
MEMORY STfCK DUO™ 

To sava game settings and prograss, ins art a Memory St : ok Duo™ into the (tfaftary Stick Duo™ slot 
of the PSF ™ system. Saved game da .a can be loaded from the same Memory Slick Duo™ or any 
Memory Stick Duo™ ccnfa ning previeusFy saved game data. 


The min mum amount cf free space required to save Syphon Filter™ Dark Mirror data win vary 
defending cn the capacity cf the Memory Stick Duo™ inserted. The m'nimum amolini of free space 
requ red for drferert capacity official Memory Stick Due™ products is listed be’ow 


32 MB — 122 MB = ^43 K3 
255 VIG - 2GB = 544KB 






WfRELESS (WLAN) FEATURES 

Software ITss that sup port Wirefess (WLAN} 'uncticnaSity a''aw ‘ha usar !o comrmjrlcale with ether 
PSP™ systems.{jfpwnlbaB data and compete against ctherusers via connection to - — 1 — 

An=? Network (WLAN). 
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AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wire It be- (WLAN) Feature lhat a lews two or mere- in dividual 
PSP™ systems to communicate direct'y with each other. 

GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sbar'ng facilities Which enatle the user 
to share specific game features with ether users who do not have a PSP™ 
(F'ayGtatiorSFortab'e} Game in their PSP™ system. 

INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN)feature that allows the PSP™ system to 
’ink to a network v a a Wireless {WLAN} Access Pc nt (a device used to connect 
to a 'Wireless ret work}. In order to access Infrastructure Mode Features, several 
additional items are required, including a subscription tc an Internet Service 
Provider, a network device (e.g. a Wireless ADSL Route'}, a 'Wireless {WLAN ) 
Access Point and a PC. 

For further information and setting up betas, please r eferto the PSP™ system 
Instruction Manual 










"ONS — MOVEMENT 




SECTIONAL BUTTONS 

Inifi's n'ahbat, J\ 4- 4*. •¥ eLsu-ars used bo denote ihe direstfsn of both the direcffcnat buttons and 
Ibe analog stcto unless stated otherwise 


DEFAULT CONTROLS 


! button 


I button 


•airseffons; 

button 

analogue st cs 



A bailor 
O bailor 

□ bailor 
X battor 


•DELECT btiaon START bLiSn 


MENU SCREEN CONTROLS 


Navigate < Change Menu [tern 
Select Highlighted Menu Item 
Previous Screen f Cancel 
Cycle Through Online Menu Screens 


directional butters 


X button 
A button 

■■ button t El button 







CHARACTER MOVEMENT AND ACTIONS 


Move Forivartf; Sackwards 
and Stare Left'Right 

Aim Up 

Aim Dawn 

Aim LeftfTum Left 

Aim RighiTum Fig hi 

Manual Arm [Ta-get Lock. disabeCi 

“arget Lack (Target Lock enabled) 

F re We.a pan;? 1 /e fee Ata cfc 
Weapon Se'ect 

Gadget Select 

Reload 

■Crouch [toggle 1 

Goggles Qn/Gfif 

F re Mode Selection 

:Dah Select wilh ME-1 5C ecuippec i 

Zoom In.'Oul (With scened weapon equ ppedt 

lmteract/Weapan/Crate Swap 

Voice Communication (Multiplayer) 

Issue Command (Sing e Flayer) 

Team Charnel Switch 

(Multiplayer with Fecon Dart deployed) 


analog slick 

A button 
X button 

□ button 
O button 

W button (hold) plus A button. X button. □ 
button or O button 

BE button (hold plus El button to tire) 

O button 

^ button (held} plus A button. X button, 

□ button. 0 button BIB button —l button 

^ button (hold) plus A button. X button. 

□ button. 0 button BE button BIB button 

f button (tap! 

|r button (lap) 

#* button [la p| 

^ buton (tap) or ^ button (hole) plus 
X buton (lap; 

BE batten [held) p us f button /Jr button 
f buton [held) 

SELECT button (hold) 

SELECT button 
SELECT button [tap) 


KC E These controls refer to the de r a jit 'Standard' configuration. You can change ihe configuration 
by seeding 'Control e mom the Cations Menu. 





STARTING A NEW GAME 

• "‘ rSttBs * \• --.-SB. 

The first time you play Syphon Filter"** Dark h 1 
Keyboa r d to enter your Frcfi e narre. 


r , you need to create a Profile. 



Virtual 


MOTE; You can play Syphon Filter™ Dark Mirror without a Memory Stick Dud™ but your progress and 
data wilt net be saved. 

U5ENG THE VIRTUAL KEYBOARD 


■ Press the directional buttons to tvghlighl a key r then press the X button to select and enter the 
character in the fielo 

- Press the 13 button 1o bacttsoace.'delete a character 
• P'ess and hold the BW button to shift 

- P r ess the O button 1o ad d a space to the lest field a! the currert cursor position 

- Press the A button :o dose the Virtual Keyboard without entering data 

- P-ess the □ button when you'rs finished to input the contents of the text Reid and dose 
the Virtual Keyboard 

LOADING A SAVED GAME 


Previously saved game data wil ce toadeo automatically when you startup Syphon Filler ™ Dark 
Pvtirrcr. 


MAIN MENU 



MAIN Ml Nld 



ffiwMip l" @ > mw X- WlkLIhiii 

I 



. 

After cresting your prnfi'e, press the STAR i button to. access the- Main Menu. Press the f or Jr buttons 

to high igot cr.= oFfhe fc’’cw ng opbans and press Ihs X button to-saris:m your ctia'sa: 

... ... ’ -A) I . ..3 flfl 

Sfng'e Player ’MuTrptsy^r 

Options Profiles 

Game Sharing 

NOTE’ The Single Player and Multiplayer options are explained in detail later in this manual 

OPTIONS 

TOGGLES 

Press the X button to enable or disable the following preferences: 

Invert A'm Arm Mode Toggle 

Auto Look Spring Target Lodi 

Zoom Remember Autosave 

ADJUST 

Press the ^or^ buttons Id adjust the following preferences' 

Fitch Speed 
Yaw Speed 
Acceleration 

AUDIO 

Press the ^ or ^ buttons to adjust the following preferences'. 

Sound Effects 
Game Voices 
Mus ; c 

NOTE: You can also choose to toggle Subtides On or Off. 

VIDEO 

Press the 4“ or ■+ buttons to adjust the Gamma Level 
CONTROLS 

Choose from three alternative control configurations. 

Standard (Free Aim) Advanced (Free Aim) 

•Classic 



N'O i E: Press Iba □ button to return, options to thel r deFault settings. 

PROFILES 


Use’the Putiles screen b Icac, debts or create a new FrcITe. You can create and: save up 5c "'cur 
ndividual prof’es on a sing e Memory Stick Duo" 4 . 

GAME SHARING 

Share 3 Syphon Filter™ Dark Minor game demo vrth ether PSP™ users. The other users do not 
need to own Syphon Flter™ Dark Mirror to use 1h : s feature. When another PSP™ user is nearby, the 
host should select "Game Sharing' From the Main Menu-. The receding PSP™ user must select 'Game 
Sharing 1 from the Home Menu. 

NOTE The WLAN sw'tch must be set to th e On' pcs ton on both host and receiving 
PSP™ systems. 

SINGLE PLAYER MODE 
TRAENTNG MODE 


Learn and practice combat manoeuvres before headirg out irto the iiela. Se ed From four different 
training missions ar.d successfully complete them to become Fam liar with basic controls, gamep ay, 
Weapons and gadgets. Seat "he tra n ng mission timers to un'cck special weapons and complete all 
four missions to un'cck the bonus mission 'Gocdr ght Sweetheart'. 


STORY MODE 



Pi ay through the emire game from the beginning. As missions are completed. they are unlocked '"or 
re play in M ssic n Mode. 

There are three difficulty leve's n Story Mocs - Easy, Normal and Hard. Complete Story Mode on the 
Norma 1 -or Hand difficulty evels to unlock the Bangkok’ bonus missions. 




Mission '/ode divides the Story into seven episodes. e'3oh. of which contains several parts. Replay 
urtlccked missions Ho upgrade your Agency Ratings. Explore different play styles as ycu experiment 
with a'tamata stealth paths, dsccver environmental VJIIs- and* cn’ock more darts for use with the 
MB-1 5D Agency Sniper Rifle. You can also unlock additional bonus misscns and content in Mission 
Made. 

Ta se'ect a specific m'ssicn, navigate to the Epsod? you wish to play and press ire X button to 
display the individual parts for that Episode. Navigate through the parts to view particular ratings 
n formation. 

Press the X button over the desired Episode part to select that mission. You will receive a briefing, and 
can then access the Ecuipmem Modify screen to se'ect any unlocked weapons for use in the miss on. 

CAREER RATING 

Select til's to view you r Agency Ratings, which a r e earned by playing Mission Mode. The Agency 
'teecs track of statistics For stealth, environment, knife, headshot, and dart toils, and also tracks your 
ab lily to fir'sh m ssicns. Each rating has Four ranks, a lowing you to earn up to 24 bonus ur’ccks, 
nduding weapons, missions and extra ab lilies. 

□nee a new rank within a rating has beer unlocked, seed the catch and press the □ button to near a 
message From an Agency Commander and to view the rewfy earned patch. 

LOCKED FILES 

Each Episode cent* ns a number of Locked Fi'es, including concept art, audio fas, and bonus movies. 
To unlock these files, collect all of the Hidden. Evidence for that Episode. 


THE GAME SCREEN 


1. Radar 

2. Crosshairs 

3. Weapon 

4. Heads-Up Display (HUD} 




JR; 


WEAPON CROSSHAIRS 
Use the weapon crosEha rs Co target your 









"■seres. Ta'get-ng sights will be disp'ayed whenever you 
ore armed with'a gun and the crcssha'rs In the centre will flash red when you moke ’con-act win'an 
enemy. Look tin to an enemy us ng the Target Lock feature by holding Che HS button — the crosshairs 
will expand and contract -depending c-n your position, md'cating the probability that your shot will hi? 


home. The farther apart the crosshairs, the less accurate your shots will be. When stat : onary and in the 
couched ocE-tion, the crosshairs wil 1 contract so your shots wih be corn accurate. 

RADAR 


Located in Ihe bottom eft. corner of the semen, use the radar to view enemy positions, navigate 
through the environment and locate objectives. 


■ Your position is represented by a grey arrow and wTI always be in the centre of the radar 

■ Enemies are reoresented by coloured arrows that-change from ye lew to red depending 
on their alert status 


- Objective items a r e represented by Flashing transparent arrows 
■ North is indicated by tbe letter N on the perimeter cf the radar 
HEADS-UP DISPLAY (HUD) 

- ne blue horizontal bar indicates your Body Armour Level. The red hor : zcnta ; ba-oeneath t ind cates 
your HP or : i r e energy. If the -e d bar is cspleted, the game w II end. The icon above the AnnounTHF 
oa F s shows your current weapon and remaining ammo. The smaller icon below the bars indicates your 
selected gadget 


PAUSE MENU 

Press the START button during gameplay to access the Pause Menu where you can view v.tal 
nformation ard mte! igerce to helo complete your mission. Press lha f or-I butters to highlight a 
selection and press line X button to confirm your oho ce. 

BRIEFING 


~fiie screen summarises the current mission and provides add bona hints, clues ard backgrourd 
Often written by Logan h mse'f, the briefing provides a glimpse nto Gate's thinking as he struggles to 
understand Project Dart: Mirror. 



Learn about he 
buttons Sa'oycfs 
will dew 

If Hidden Evidence has teen collected m a. passion rl wifi apoear in the Inventory screen for that 
mission. Explore the missions Co hrd classified folders, hidden bedies, fockers and other dues which 
■contribute to the Dark Mirror story. Collect ah of the Hidden Evidence nan Episode to open that 
Episode's Locked F les. 

GADGET SELECTION SCREEN 



1 1 -ipiFp^l 1 ■- 


$ 


" CD 







Press anc hold the +■ outten tc switch gadgets and goggles. Each gadget is se acted ty oressirg a 
specific button; press -hat button to select the desired gadget cr gcggle. Tao the ^ button to tegg e th 
gadget cri cr orf. 

ECSU GOGGLES 

Electronic Device Sensing Utii-y (EDSU) goggles a I'cw the agent to detect anc interact wilh 
hidden dev ces 

PID 

A Personal Ilium nation Device £PfD) s a visible light source, which, alias's the agent 1o search dark areas 
IR GOGGLES 

lrfra r ed ijR) goggles allow the agent to detec; heat signatures, potentially revea ng hidden targets. 

NV GOGGLES 

Right Vision (NVi goggles ampvfy dim light and allow the agent to discern targets in the da r k ness. 


current arsenal of weapons ar-d gadgets n your inventory. F ress the IB and El 
through the invenfory and the f or ^ buttons to soro-l through the test fri the viewing 







Press ^rd held the ^ button to switch weapons,. Each weapon is accesses via a specnc 'hard pc : r4" and 
Sudan Press lbs relevant burton to select the desired weapon. Note hat senna hard points can contain 
multiple items. For example pressing the Q button selects the 'Hand' hard paint Tap the El budon to 
select the hand, taser cr knife. Small icons rest to the hand point : ncicate if mulfple weapons are available. 


EQUIPMENT MODIFY SCREEN 


“his screen allows you (a select any unlocked weapons before entering a miss cr ir Mission Mode or 
Mult player Mode. Weapons may be chosen for the to cwing slots; Special, Pack, Sidearm, Auxiliary and 
Grenade 


MULTIPLAYER MODE 


Ml II III M AVI I I 




-.i. 


VsT 


d— 


Select Multiplayer If cm the Main Menu and team ud or tight against ether Agents ir n-enae cnline 
combat, via either Infrastructure or Ad Hoc Mode. 





INFRASTRUCTURE MODE 

NETWORK CONNECTION 

After ss'ecting Infrastructure. the Network Connection screen Wilt be csplayad. Press the f and-^ buttons 
to highlight a previously saved Network Correction and press the X button to connect: If a Network 
Connection has not been previously saved to Memory Stick Cuo‘ !h ‘, select Kew Connection and fcAowthe 
on-screen instructions to nitiate Network Connection. 

Before Syphon F Iter" 11 Dark Mirror car be played entire, a valid Network Connection roust first be created, 
and before a Network Connection can be established, you must enter your handle and password and 
accept Ibe User Agreement If ycu do net have a hand’e or a password, then you wilf need to vVf 
www.yourgaitiingnarne.ddrn to register your own unique network gam ng hancle and p assword Far 
more detailed Information on creating a Network Connection, please referto the PSP -1 ' system 
Instruction Manual. 

GETTING CONNECTED 

The 'Se ed a Server' screen w 1 be displayed. Select a server to access the Sign in scneer . frier select 
Player Name', use Ihe Virtual Keyboard to enter your name, highlight 'Enter' ard press the X butter 
1o continue. Se'est 'Password use the virtual keyboard to enter a password and then select 'Enter' to 
continue. Finally, select 'Connect' to access the User Agreement screen 

Remember to write down fre p assword arid keep t safe 

Piea sa read the "User Agreement and. T you ag F ee to the term s, se led 'Accept' 1o oorti nue. You must 
agree to the terms of the User Agreement to connect to Syphon Filter 71 ’ Dark Mirror. If you experience 
connect on issues, ensure that the WLAN Power Save mode is tumec off. This sett ng can Oe 
accessed via the Home Menu, in "he 'Settings' column, 

U5ENG THE VIRTUAL KEYBOARD 

The Virtual Keyboard is c sp eyed whenever you need to enter test e g. tor characier names, 
passwords or chat. 

KC - E Instructs ns on us : ng the Virtual Keyboard can ce found earlier in th : s manual. 

GETTING CONNECTED 

1. From the Main Menu, high ght Multiplayer and press ihe X button 1o continue 

2. Select infrastructure and press the X button to continue to the Network Connection screen. 

5. Select a Network Connection. IF you don't have a Network Connection, select New Connection and 
use the Network Settings app" cation. 



4 Read the Usage Policy agreement aro select Accept Fyou agree to tneferms. You must agree 1o 
these terms to connso! dr line. 

5. At ‘.he Login screen, enter a name and password then select 'Dene 1 . 

NOTE: Ee sure Sc wife ccwn cr r ememberycur password. Lost passwords cannot be reprieved if you 
'cse your password, create a new player name and password for online p'ay. 


8. If ‘he player name you have selected is avaifab'e, you will be prompted to register that name. 
Choose Yes and press the X button to register that player name. IFyou receive an incorrect 
cassword error, someone has already registered that olayer name and you must se’ect a new one. 

7. At the On! ne Lobby l Join Game screen, h ghlight a game From the Games List and Dress the X 
button to je n in. 


S. On the Staging Area screen players can common'sale with each other. Press the G button to text 
chat with other slayers. Press Ihe □ button to switch teams. If you are the host high ig hi a game 
option and press the SB button or the El button to change it. 

3. Press the START burton to launch the game. Once the host has launched the game, the Setup 
screen will be accessed Modify your weapons by pressing the □ button F'ess the START button to 
select 'Reacy'. When enough players have set their status to Reacy, the miss on will start. 


PLAYING THE ONLINE GAME 

ONLINE GAME TYPES 

“he type of each game (a‘eng with the level, number oF players, and host name;- is displayed 'n the 
Game List on the Join Game screen. 

Objective Mode 

Piayers are spit nto two teams and have opposing objectives to acheve. Objectives vary decendirg 
on the level. The objectives are consistent with the setting and story-spec tie to the mission snwh ch 
the level is based. 

Death match Modes 

The aim is simps: kill or be killed. In Deathmatch it's a I about staying a ive and trying to defeat 
enemies be'ore they get you. 'Spawn' sites are placed around the levei, as are weapon crates, flak 
ackets and gadgets. There are three types of deathmatch play: Team Deathmatch Deathmatch and 
Rogue Agent. 


nto two Is am 5. each team 5 goaf is to eliminate the c 


Team Deathmatch - Flayers are split ink 
are awarded each finis you kilt ah enemy, white points are deducted forki ng a tearrvimale, The first 
learn to reach the scone Frriit wins 


iirts 


[Jeaftimatch - 3 miiar to Team DeathmaEch. except Eh at you: do not have any team-mates Everyone is 
a Fair target and counts cositive’y towafdf your score. 


Rogue Agent - This game starts with everyone on the same leant Somewhere in the mission is an 
object that can give a player 'Rogue Agent' powers; effectively giving that playerthe ab lify to kilt the 
other players. Each player's goa' 5 to became the Rogue Agent and kill as many of the other players 
as he can beFare he is killed When the agent is k lied the first player to obtain the object From the 
freshly killed Rogue Agem then becomes Ihe Hogue Agent and w II be bansporled to a random location 
on the map. 


ONLINE MAIN MENU SCREENS 

Press the K9 button or EB button to cycle between Ihe Jo n Game Host Game. Create Ce l-'Agency 
Cell, Buddy List Community and Options screens. 

JOIN GAME SCREEN 

Press the or buttons to high - ghf tine Games Cist or the F avers L st. Press the □ button to 
toggle between the Payers List and tne Room L st. To view a player's profile high got a payer a no 
oress the X button. To change rooms h-gh ight a room and press the X button to change Press the 
O button to chat with, otner p ; ayers in the room. To join a game, highlight a game from the Games List 
and press the X button tojofn it. 

HOST GAME SCREEN 

Create a game of your own for other payers tc join. 3 ress the f or Jr buttons to cycle between the 
varous mission parameters. = ress the ^ cr^ buttons to change parameters. Once everyth ng 5 
■configured, highlight Host Game and oress the X button tc continue. 

AGENCY CELL SCREEN 

The Agency Cell screen a lows olayers to form grouos and compete as a 'unit' against other Agency 
Cei s. if you not currently a member of an existing cel, you can create a new ceil Create an Agency 
Cel by entering an Agency Cell Name and Agency Ce I Tag. The name needs to be verified as unique 
(not already taken by another user) before it can be created. If it has already been la ken. you w I be 
asked tc enter a new name. 


Agency Cel Management From the Agency Cell screen, add: tonal users dsn be Invited to the Ce'i 
or removed. Cell matches can be initiated or accepted, a message ct the day cart be pasted and Cell 
cptons can be conffgured. 

BUDDY LIST SCREEN 


Add other players toycur buddy list so you can easily find them dhfire. “a add a pi aye'to ycur buddy 
fist, choose the player’s name from the Flayer List on the Jam Game screen and press Ihe X button, 
then h ghlight the Invite to Buddy List option and press Ihe X button again to confirm. 

COMMUNITY SCREEN 

This is your connection to the Syphon Filler™ Dart Mirror Cnt ne Community. Chech in daily to make 
sure you have the latest into and updates on the game, indue ng Leaderboards and Rankings, and to 
use the in-game e.mal feature to keep in touch with your Friends. 

OPTIONS SCREEN 

Adjust specific game settings and configurations. 

PLAYER PROFILE SCREEN 

If you se ect a player's name and press the X button, the Playe- Profile screen is displayed, shewing 
Ihe person nel recc’d rorto.e selected player. You can view the player's stats, rewards and ran Sr ngs, 
nvite the player to your Ce I or Buddy List, : gncre ihe p'ayer. or sene “he payer a private message. 

QUICKSTART 

Get straight into a game rhat matches one of your current Filter sertings. On the Quicksort screen a 
game is ; sted n each of toe tour gang boxes. To join one oF these games, press the ’f. 4-, or ^ 
button associated with that bos and then press the X button. 

h'C”E. If ihe game has fi led up by ihe t me you try io join. you will be informed tnat the game is full 
and return to a refreshed QuicksEart screen. Press the SELECT button to access the QuicksEart F ters 
screen'. 

QUICKSTART FILTERS 

F Iter sett ngs are mod Fiable options that ca.n be used to fir-d you the type of game you want to play. 
You can define up to four custom filters. These filters will be used to filter the 'Join Games' display list. 

Game Type - The type of game that you wish to play. Choose from Objective tfede, Team 
Death match, Death match and Rogue Agent 

Levels — Select which missions to include in this fi ter setting. 


Wjniber'of Ravers -The maximum number of players Kin be set anywhere between twa and eight 

HMUMdMaMgdttgMpM 

Team Damage -Tum'ng this On wi'l mean you'll have to watch your Fire, 55 your weapons can damage 
your team-mate 5 and vice versa: Turn it Off if you wculo rather net worry about checking your lire. 


Target Lack-Enable Target Lock to look-on youropponents ;by pressing and hording the 
Disable Target Lock to mania ly aim weapons. 


I button),. 


NO 5 E: Some missions are not playable in Objective Mode. 

AD HOC MODE 


Connect to your buddies through Ad Hoc Mode and challenge them to a murt'payer game. 

NOTE To play Syphon Filter"* 1 ' Dark Mirror v’a .Ad Hoc VFode, you will need at east ore opponent with 
a PGP - ” system and Ihex own copy of Syphon Filter"” Dark Mirror 

SETTING UP AD HOC MODE 

Before starling an Ad Hoc Mode gams, ensure that all players set up “heir PSP™ systems as 
nstructed below. 


1. Specify 1 the same settings For Ad Hoc Tvlode Using the PGP™ system's Home Menu all players should 
select 'Settings 1 , then ‘Network Settings', and set Ad Hoc Mods' to Automat's’. IF the "Automatic - sett ng 
does net enable everyone to estab sh a connecton, all players should then select either 'Chi', r Ch6'. 
'ChlT (i.e. everyone should use the same setting) 

Set this WLAN switch to On'. Sice the WLAN switch to the ON pcs ton oeFore play. This switch 
must te left in the On position wh ist playing. 

3. Stay c’ose together. WhMe you're playing, the two PSP™ systems should be kept as close together 
as possible. 

4. Select Multiplayer then Ad Hoc to connect to a Wireless Local Area Network (WLAN) and access the 
Ad Hoc On'ine Lobby. High ight a game From the list you wart £0 hast or join, then press the j button 
to go to the Staging .Area. 

5. At the Stag ng Area screen olayers can communicate with each other via Eexl chat using the Virtual 
Keyboard. To switch teams, press the □ button. The game host can also press tine MM or 13 
buttons to change game options such as Type Target Lock and Team Damage. When ready, press 
the START button to launch the game. 

NOTE: A maximum number of eight olayers oan olay using Ad Hcc Mode. 




Gabe'sTrcradibte military career started ir '383 in Granada, where, as a young Lieutenant he risked 
his ’lf= torescue a pinned down squad of GIs. Gabe quicky became a highly decorated Sp-echl Ferres 
officer and was recruited inlo the highest ranks of the black box government operation known only 3S 'the 
Agency', where he worked cases a over the world. Gabe was instrumental n uncovering the early stages 
of the Syphon conspiracy, even risking his life to prove that his superiors were involved Eventually Gabe 
was olaced in command oF a raw Agency, reporting c ' nectly to the President Gabe is honest and Fair, 
but does net suffer J ools. He is close to Uan Xing, h 5 s partner of many years, but something : n his past 
ore-vents him front shc-w'ng emotions easily He never has much to say, letirg his actions speak lor him. 

XING, LIAM - I PGA, CHIEF OF OPERATIONS 

Lian was bom n Kashi. Ch ns, into a wealthy and educated fam y. She was appointee to her frst 
government job when she was only seventeen, and began working for the MSS (Chinese Secret 
Service}, before her twentieth b nhday. Lian specialised in martial arts and is a master of FaeLum, 
using both hand-to-hand and throwng knives. She was sent to Afghanistan 
on assignment in 138” to investigate Russian nvOlveme.nl in the uprisng. She ran info 
an ambush in -labul and would have been k lied except that a Special Forces Commander, 

Gabe Logan, steeped n and saved her. Ideological ooposltes, they became trends and over the 
course of the rex' 10 years Gabe convinced [Jan to defect and work forlhe Agency, after convincing 
he r it was 3 bettertool For ensuring world peace. Lian has been Gate's pawner since the eariiest days 
of the Syphon conspiracy, and placed her own life on the line when she was abducted and subjected to 
medical experiments that made her a carrier for the virus. Mc r e than friends, Gabe has riskec his life 
for her more than cnce. 

LiFAN, TERESA. - DEPUTY CHIEF CF OPERATIONS 

Though Teresa grew up on an impoverished reservation n Arizona, her grandmother taught her that 
she cou d da anyth ng she set her m-nd to. What Teresa wanted to do more than anything, was work 
n law enforcement. Admitted tc cc! egeon a scholarsh.o. she graduated from the University of Arizona 
early, anc was recruited into the ATF. In IS34 she was sent to Tvlontana lo help investigate a mililia 
operatirg cn F arad se Ridge. She stumbled into a conspiracy nvolving impostor =Bi agents ard was 
almost killed when Gabe Logan saved her life. He ater re-crutec her nlo the Agency, explain ng that 
they worked to prevent the kind of abuses she had witnessed. Later she was sent to South Africa to 
nvestgate the medical work being done by Lawrence Mujari, and they Decams friends. She reFused 
an orde r to murder Mujari and stea his work, chocs ng nstead lo go nro hiding Her undercover work 
after Gabe nelpec fake her death was nstrumental in bringing down Vince Hadden, the number two 
man beh nd the Syphon Filter consp racy. 


Stone 3- a hard-edged cc--oat vetarar who has seen actor in a most every American conflict sipcs- 
Vietnam. Ke has led units in Libya, Grenada. Panama, Iran, Somalia, B-oara and Afghanistan. Slone 
cultivates hs mage as an old warhorse because t masks his true : dentify a covert CIA assassin. 
Recognised early or, for h : s ax(raordiha r y snrber sklls. Stone was hired by the CIA to work as a 
contract h t man. Js ng his m litany oersona as hrsffckelto not spots aH over the world, Store has 
been helping ’spooks' fight private wars for over 3D years. Stone met a young Gabe Logan n Grenada, 
where he he’peb rescue a platoon of GIs who had become trapped behird enemy lines. Stone likes to 
act 'ike a county bumpkin, but targets foc'ed by h's gruff extar-cr usually pay wifi the r lives, 

MUJARI, LAWRENCE -ASSISTANT CHIE -OF OPERATIONS 

V’u an was first exposed to the Syphon F’ter Virus in If 34 at tne ^ugari Gold Mine in Mpuma'arga, 
South Africa, though at the time he had no idea what it was Fighting against apartheid, Mufar nad led 
•a team into the mire to free enslaved workers, only to find them dead of a mysterious ness. Years 
ater, Teresa Lipan was sent to South Africa to find samples of the virus', which Mujan had kepi and 
was ue ng as the basis for medico reEea r ch. Eventually Teresa would be orde r ed by the Agency to fti i 
Mujari; she refused, and went nto hiding. Muiar was- instrumenta n curing L an Xing after the agency 
nad ex cosed her to the v pjs so they ecu d use her as a source serum. 

HADDAD, ALIMA - FIE:_D RESEARCH SPECIALIST 

A :; ma was bom in Kuwait but has dual citizenship because ner Father was a L r S citizen who worked 
for an jj : i company, her mother a Kuwa f who worked for Ihe US embassy. Ai ma s parents were fci led 
during the Gulf War so she moved to the J5 to live with family n Detmut. She is a trained military pibl 
•and has frown dozens or" missions, mostly non-combat transport worts. After she jo ned the Agency, 
Stone became her mentor and fr end: a most a '"other figure, “ney have bonded n a way that is unique 
to Etone, who is usua ly distant, hie ng oehind a facade cf good-old-boy bravado. Wh a currently a p lot 
A :, ma is working on other Agency ratings, hop ng to fulfil her u t mate goal of becoming a fu l field agent. 





MEMORY SUCK DUO™ 

Pour sauvegardsr vclre p.-ngnessicn st ves paTametnss de ;eu, "nserez Un Memory Stick Duo* darts 
a rente pnurMemcr/ Slick:E3tio™'du systeme D SP™. Vous pouvaz charger de s dcnnees dejeu i 
pardr c u nifma f/emory Stick Dus™ cu tfs t-o^t oulra Memcry Stiok Due™ contenant css tfnnnees cs 
jeu sauvegardees de Syphon Fiber 1 * Dark Mirror. Vertfrez cue respite sur ! e Memory SFck Duo -vl asl 
auffisant avan: de ccnnnence r a jouer. 


L'espaoe minimum ttEcessdiie paur sauvegarder Syphon Filter™ Dark Minor depend 
de la capacrte cu Memcry St'ck Duo™ insere. Voir sis ci-dsEsous : 


32MB - 12BMB = 324K3 
2cSMB -2GE = 384KE 







SMlil 


CTEONS SANS FIL ( 

Les tires scmpatib'ss aVac lesfonctiorna files sans fil (WLAN) psrmetlent a I utiEsateur 
de communiquer avec d'autres systirres PSP™, date Is charger des cornees et dejouer avac (faubes 
utilisa-eurs via uns connexion an reseau local sans fil (WLAN). 


MODE AD HOC 

Ls mode Ad Hoe est una fonot on sans fil (VVLAIS) pemettanl 
a deux syslemes PSP™ ou p us de ccmmumqiuer directemenE. 


CD 

CD 

1* 

I* 

Fitmtfj 

ia>: 



Qa)l 

n 

iVnbgi (i- 



PARTAGE DE JEU 

Fonstfsn propusee par certains litres, permettant a I'utifcsaEeUr de partsger certaines 
caracEerisEicues d'un jeu svec das uif'isateu's n'ayant Das de PSF™Gs.me nsere 
dans leur systeme Psrtage de jeu PSP™ 

INFRASTRUCTURE MODE 

Le mode Irffastnuctura est une fonclion sens fil (WLAN) pennettanJ le raccondeirient 
dil systeme PSP™ a un resea j via ur point [faeces sans fil (WLAN). e'est-a-dire 
un dispesifif de connexion, a un reseau sans fil Le made Infrastructure requien 
plusieurs elements deni un abor.n ament aupres d'un foumisseur d'aoces a 
Internet, un d spositif resaau (pa r example : route ur ADSL sans fil . un point 
d'acces sans fil (WLAN) at un PC, Pour de plus amp as informations concern ant 
'installatic n re porlez-vous au mode d'emplci do sysEe me PSP ™ : 


TOUCHES DIRECTIONNELLES - DEPLACEMENTS 

Dans ce manual, f". 4 etc correspondent. sauf indication cortr-sire, i !a fc s aux touches 

directonnel'es at au pad anaba'que 














louche 89 rausne K 9 



lousle SE.ECT 


tQUCiJE 

SfEcSarnellEE 

P&d couje 


:->■: i -H ■ 


^7 i—S i CD 


louche A 
touche O 

touche d 
to-jche X 


NAVIGATION DANS LES MENUS 

Farceur r 7 mediner 
Valider la selection 
Ecrar precedent/Anniuler 
Parccurt les menus, en ligre 

DEPLACEMENT DU PERSONNAGE 

Avancer/ reculeret effectuer un pas 
de cc:e a gauche / cfrcile 

Viser vers !e haul: 

Viser vers e bas 

Viser vers a gauche ■' tcurner a gauche 

Viser vers !□ crate t iourner k droite 

Viser manue lement 

(verraui age de la cib'e cesactive) 


touches directicnnel'es 
touche X 
touche A 

touche IB ' touche 93 

ET ACTIONS 

pad ana'cg qua 

touche A 
touche X 
touche □ 
touche O 

touche (maintenue erifancee) + touche A, 
touche X. tcuche □ ou tcuche Q 














EV 

VsncutTlerra cible 
a title active) 

Tfrer Eh'ectuer une attaque de melee 
Selection ner une arms 

Selection ner uo gadget 

Recha^ger 

S'scdroiipir foul 1 nan} 

Lunettes i jumelles cui i rcn 

Selection ner le made ds lir 
I'se action ces rlecheties 
MB-15C equips;. 

ETectusr zoom avantarriers 
(avec arme a lunetie equipee) 

Intsragir avsc ca sse a armes 

Cammuniciuer avec les actres 
jaueurs (nnuFtipueur) 

Danner un crdm (sales) 

Vc diner carw* de 'equ pe [mullifoLreur avec 
fiechelte ds reconnaissance depinyee) 


louche ■■ (maintenue enforces [vemou-'llsge de 
teach a Ki pour tfre r) 

touche Cl 

touched (maintencs enfonceel + touche A, 
touche X , touche □, touche Q. touene EH. 
touche H9 

touche (mamtenue enforces} + touche A. 
touche X , touche Q . touche O. touche E9 
touche El 

touche f (oressicn rap'del 

touche (pnession rap'del 

touche +■ i'pressicn rap'del 

touche ^ (oressicn rap del cu touche 

;'mairtenLie enfonceej + touche X (pnesston avec 

rapide) 

touche 19 (mamtenus enfoncee) 

+ Ecuche f 1 i touche 4 

touche f (maintenus enfcncea} 

louche SELECT (selection) 
fmairten ue enfonceej 

touche SELECT (selection) 

touche SELECT (selection) 

I'pressicn rapid e) 


REMARQUE : css ccTimandes font reference a la conFigurat cn standard (vises librel par cetouS. Vous 
oc-uvez modifier la configuration en select onnart Commardes dans le menu des options. 

DEMARRAGE 

LANCER UNE NGUVELLE PARTIE 

La premiere fois cue vousjouez a Syphon Filar™ Dark Mirror, vous cavez otoer un prctil. Enlraz vntra 
nom de profil a I'a de du clavier virtuel. 











REMARQUE • vous p'ouvez jcuer a Syphon Filler -14 Da rk Mirror sans 
orogress^Pri Itvoi dornees fie" sero-nS pas sauvegardees 



.■* 


UTELISER LE CLAVIER VIRTUEL 

■ Apoirysz sur eslouches dTrectdnnelles pou- salecfdnnar uns touche, puis sur la louche X pour 
conirmer e! entrer !e caractere dans Te champ de saisie. 

■ Apouyez suTia louche El poureffectuer un retour arriere f supprimer un carjctere. 

* Malntenez la louche IB enforces pourecrre en rr.ajuscu’e. 

■ Ap-puyez sur a touch a 0 pour ajouler on e space au niveau de la posi'cn du curse or dans le champ 
de saisie. 

■ Apphyez sux’a touche A pour quitter le clav er vfituel sans entrer de donnees. 

■ Ap-puyez sur a louche □ une -"o : s la saisie term nee pour’vaSirfer et qu tier le davrer virtue!. 

CHARGER UNE PARTIE SAUVEGARDEE 

Les donrees de jeu sauvegardees precederrment sent aulomat'querr’ent cha'gees farsqire vous 
<ancez Syphon Filter"’' Dark Mirror. 


MENU PRINCIPAL 


mA lPJ Ml rvu 



0 --’-' \_■. . r.. 


A pres avo r cree votre profii, appuyez sur 'a louche START :mise an marche) pour acceder au menu 
or ncipa I. Appuyez sur les touches f ou 4 pour seiecticnner ure ces options suivantes et sur la 
touche X pour confirmer : 

Solo Multijnueur 

Options Profils 

Parcage de jeu 

REMARQL E : les options Edo et MuTpueur sent espl quees en detail plus loin cans ce manuel. 














BASCULES 

Appuysz sur la touche X pour acnverou dssact'verlas paramelreE suiva-nts 

Inverser la vises 
Bascute du micde dev : see 
Recenirage auto 
Verra-uillage ds la cibfa 
We mchsat on- du zocn 
Sauvegande auto 

MODIFICATIONS 

Appuyez sur les touches 4 * cu "4 pour regler le e oa r a metres suiVants : 

Vitesse das dep'acemenis haul.' baa 
Vitesse css dep acements gauohe / cm te 
Acceleration 

AUDIO 

Appuyez sur les touches ^ cj ^ pour teglerles oara metres suivarts : 

E'Tfsts sancres 

Voijt 

Mu s que 

REMARQUE vous aouvez agaemert adiver i dessotiver las sous-tilnes. 

VIDEO 

Appuyez sur les touche = ^ ou ^ pour regler le niveau gamma. 

COMMANDES 

Trois conigu rations de commands s vous som prcposees : 

Standard ivisee i brs> 

Avance (vises libre) 

Classique 

REMARQUE appuyez sur la touche □ pour reint’a' ser as options. 




Dans r= menu Profils. Vous pguvsz charger, supprimer <kj creerun nouveau profil. Vtoris pcuvaz crier et 
sauvegander juscu'a quatre profits diflerenis sur un seul Memory Stick Duo™. 

PARTAGE DE JEU 

Partagez une demo de Syphon Filter 71 * Dark Mirror avec d’autres ut lisateurs de P3F™. Il n'est pas 
necassaire que les autres ublisataurs possedentSyphon Filter™ Dark Mirror pouracceder a cette 
fonob'on. Lcrsqu'un autre utilisatsur da P3P™ asl situi a prosmite, le joueur hole doit saleotornar 
Partage dejao dans le menu principal, L'ut'lisataur de PSP™ * invite -, doit sefectionrsr 3 alage cfejeu 
dans le menu principal. 

REMARQUE i’irtemipteurWLAN doitetnasr posttion «Or» sur'esdeux systames PSP™ 

(hote et invite). 

MODE SOLO 

MODE ENTRAINEMENT 

Apprenez des teohraques de combat =1 EntraTnez-vous avant rfe vous lancer. Silecticnnez I'une das 
quatre missions d'entra'nement pourvous fzm' atiser avec ‘es commandes de base 'e game play, les 
armes et ies gadgets. S-oyez plus mpids que e chncnomet r e de la mission pcur debloquar des armes 
special as et teminez las quatra mrss cns pour debloquer la m : ssicn bonus kB onne nult ma be ie» 

MODE HISTOERE 



Deoouvrezle scenario dans son ntegra'te. Au fur at a mesure cue es miss cns sent term nees, e es 
oeuvent itra rejouees en mode Mission. 

Le mode H stoira cample irois niveaux de difficu te : facile, normal et d-fici'e. Termirez le mode 
Histcire en normal ou difficile pour debloquer les missions bonus xBangkok*. 










i 


entanl 

d'aut’^s aporcrf-iBS. decouvrez comment tuer e“ ( ut'isant I'envinonrarn'ent et debloqueZ des f-achetes 
supp!emanCairas a ub'liser avac fe MB-150, le *usit da sniper da i Agance. En mode Mission, vous pouvez 
egalement deblcque-des miss cns b crus su op! eme-taires. 


Pour acceder a una mission specifique, se aciionnez I episode correspondart et appuyez su r ’a Eouche 
X pour affisher lesdifferentes carries qu !e compose nt Parcourez lea oat aspour conpatire =s 
galons qui y sent assoces. 

Selectannez a part a da vntre choix et appuyez aurla touche X pouraccedera cete mission. Apre a 
e briefing, vous pcurrez aoceder a I'scran ca modification de I'eo uipement pour select or ner lea armes 
debfocuees i utiliser en itiraslon. 

GALON CARRIERE 


Selectornez cede option pour afficher as garons de I'Agence gagres en mode Mission. L'Aganoa 
coraarva les Etat st ; ques suivanles : tues furtivement grace a renvfrannement. a un couleau, a des 
oolds a fa ti:e et a des flechetles. De mime, e le prend en comote vot r e aptitude a terminer las 
missions. Chaqus galon compte quatre ranga, voua permettan: de deb'oquer jusqu'i 24 bonus pamii 
esquals des armes, des m asions etdas competences. 

□uand un rang a ere cevemoulle, selector.nez le gaton at appuyez sur la louche □ pour secular le 
mesE-age d u-i commandant de I'Agence et acceder au rang. 

FICHSERS VERROUILLES 

Chaque ep scde comprend pluaieura fichiets verroui as. pam esquels cas creations concept, das 
fichiers audio et des sequences bonus. Pour deverrou Her ces fichiers, 
trouvez tcutes lea preuvas cachees de I'ap aode corraspordant. 

L’ECRAN DE JEU 

1. Radar 

2. Fetcule 

3. Amies 

4 Aft cna ge lire bautefHL D) 
















[S^fctlLErB E-VlSEE' 

Utlisez ! s raEicu’e pour vise r vos ennemis II s'aiT&he tfes qua vcus etes 

muni c une arme. Le acini an centre dtireHitaile de vises devtendra rouge guard vc-us avinez un arnem- 
ert vue. Verrou llez votre c He grace au verrouii’age de la ctl? en maintenant la touche DB emoncee. 
La tailie du reticule augrrente ou dcninue suivart votre position et ndioue ! es chances cue vous avez 
d'atteindre VDire cible. Flos !e retoure est distant, moins vostirs son! precis. En position immobile et 
accrouoie, e reticu e re-rest etvos t : rs sent done p us precis. 

RADAR 

Situs en bas a gauche de I'ecran. le radar sert a 1-oca‘iser la position de vos ennemfc, prosoecter 
fenvironnement et defirir les obje-ctfs. 

■ Ure fieone gnse signsle votre position. Vous vous trouvarez toujours au centre du radar. 

■ Vos ennemis sent reonesentes par des "leches de couleur qu' passenont d j jaune au rouge suivant 
leur etar d'alerle. 

■ Des leches Fsnsparartes et clignotanies rep r esertent les objets i. acquerir. 

- Le nord esE ndique oar la etEre K sur le perirverre du radar 
AFFICHAGE TETE HAUTE (HUD) 

La oarre horizontals bleue ndique e niveau de vos protections eorporelles. En dessous se trouve 
ure barrg rouge qu ndique votre sante. Si la bars rouge est orescue vide, ; a pariie touche a sa fin. 

L icc-ne au-dessus des barres protections corporelies.'sarite indique I sms et les munitions dent vous 
etes equips L icon© plus petite en desseus des barres indique le gadget cue vous avez select or ne. 

MENU PAUSE 

Appuyez sur la touche START (mise en march e) pend art !a jeu pour acceder 3 j menu Pause c j vous 
oouvez decouvrir des info r mat'ons essentielles et des renseignements tactic ues peur vous a der a 
reussir votre mission Apouyez sur ? es touches f au Jr pour selector ner vote choix et sut la touche 
X pour confirmer. 

BREEFENG 

Get ecran resume votre mission en cou f s et veus founrt p us de corteste air.si que des renseignements et 
des inc cas supplementares. Souvent rerJige par Logan lifi-meme, le br efing laisse entrevor etat d'espht 
de Gate quand se cemere pourcomorendre la Preset Da r k Mirmr. 










INVENTAIRE 


Appranez-an da-vantage sur I'areenal d'arnas et de gadgets dfapsnible dans vatra irwafitalra. Appuyaz 
5iir fas touches VB et El pour naviguer dans Vinventaire et f et l pour faire caller le texie cans a 
fenetre. 


Si vous avaz rscupe'e des pnauves cachees lore d'une preoadefite irfssion, e"as sapararbontsur i ecran 
de I'inventaire pour cette m'Ssicn. Parcourez Fes missions pour trouver des dossiers CGTYFdentiels, des 
cadavres dissimules, des casiers etd'autes indices qu 1 ps'semsnt le projet Dark Mm£ Reunissez Jriirtes 
es preuves cachees pourouvrir es fichiers verratiTies de ('episode. 

ECRAN SELECTION DE GADGETS 



Main'enez a touche ^ erfbrcee pcur changer de gadgets at de lunettes. Chaque gadget est 
select core en appuyanl sur ure touche specific ue ; appuyez sur cette touche pour cho sir le gadget 
ou 'es lunettes desires Appuyez ra cl dement sur la touche 4“ oc-ur a stiver ou desacfiver e gadget. 


LDE 

Les ’unertes de c erection electronique (LDE i oemiettent a agen: de detecler e: d nreragir avec des 
dispc sTfs caches. 


AEP 

Lappareil d'ilLinrnaton personnel (AIP) eE-tune source lum neuse qui perr"ata I'agent 
de traverser er de fou Her des zones sombres. 

LUNETTES A INFRAROUGES 

Les 'unertes a inTarouges pe r mettent i! agent de detecter des signatures Ihermiaues pouvant reveler 
des c bles cachees. 

JUMELLES VN 

Les jumel es de vision nocturne pe r meiteiot a I'agen: de discerns' des o b=es dans I obscurite 











• V>' 


Mlasilenez la louche ^ anfcncsa pour changer d'arrr as. Cheque arrre correspond a un elui ei s un* touche 
specifiques. Appuyaz sur ’-a ‘ouc^s ccr-sspcrdantB sour se l scftonne T I'ame Desiree-. Sachs, que csrlains Blu : s 
peuwent ceAtenlr :'ue sure armes. Par exBrrple, iappvyer sur a touche sslBolicnn* l'e:u; ‘nain*.Appuy&z 
rspidement sur la touche KB pour selector ner la main, e tasercule coutsau. De qettes icones pres del'etui 
veus indique" t e ptclsieure a mss sort disponib as. 

ECRAN MODIFICATION D : EQUIPEW1ENT 

Csl scran vou-s parrosi de choisir n'impc'ta quails arms deverrouii'ae avant ds commsncer ins misann 
dans mode Mission cu !s mode Ml fcauaur. Les armes psuvsnt 4 (r* choisies pami Iss smp-acsmsrts 
suivants: specifies. r e:our, armes de oo ng, auxilia -es et grenades. 

MODE MULTIJOUEUR 


X 


Mill 1*11 .rtfl if 



SeJectkinfiez \fultijoLieur a partir du menu principal Et fajtss equips ou bampz-vous seul corrtrE d’autre 5 
agsnls dans un intense combat en ligne, grace aux modes fnlrasSmcMfe cu Ad Hoc. 

MODE INFRASTRUCTURE 

CONNEXION EN RESEAU 

Apras avoir selectianne Infrastructure. i scran Connexion reseau s'affichena. Appuyez sur res touches f et 
^ pour saleoticnner une connexion en reseau precedemmenf sauvegardee. puis appuyez sur la rcuche 










X pour vous connecter. Si auwme cofcnexlcn en reseau n‘» ete sauvegardea sur un Memory Stick Duoj*; 
selecfdrnezNdiiveUe cdnreron efstirvez !es instnidions cmi 5 r aR5chenta I'acran pour ramfeai 1 place ure 


i • t* 


oonreran'en rssead. 


Avant'de pouvcirjouer en ligne a. Syphcn FiHer.T’* Dark Mirro" une connexion en reSeau valide ddieJre 
creee. Avanf qu'urne connexion en reseau puisse elne etablie, vous devez erirer votre rderftifianit et vote 
•rat da passe et accepter I'aoccrd da licence. 3* yous re possecez pas (fdenijffant ou da mol da passe, 
vous aufetz basoir? ce vous rendre sur a s'ta www.ycurgam : ngn3me.con pour erregi sire’ - ITdentitianE el = 
mot de passe de vote reseau da 

jeu u- qua. Four ce p us aifl'pfes informations sur la creation d'une cornexicn en reseau, veuillez vous 
reporter au manue d'utlisat cr cu systeme PSP"*'. 


SE CONNECTER 

L’ecran Salectisr Rerun serveur s'aTchera. Choalssez un serveur pour accedera Vecran Conrex'or, puis 
selecturnez Worn du jcueur. uffisez le clavier virtuel pcurtaper vote ncm, surlignez Enter et appuyez 
sur a touche X pourccnlinue' Seleotionnez Me: de passe, utilisez 'e clavier virtue! pour taper un met de 
oasse el choisissez Entrer pour continuer. Selechonnez emlrt Connexion ocur acceder a I’ecrnc Accord ce 

licence, 

N'cutliez oas d'ecrire et ce gander cracieusanient vote mot de passe. 

Veuillez lire les I'accord de ice nee ets : vous acceptezces conditions. selector nez o Accepter:- pour 
continuer. Vous devez accepter I accord de cence pcur peuverr vous connecter a Syphon Fitter™ 
Dark Mirror. Si vous reroontrez ties problemes de conne.x cn. assurez-veus que re mode Gesticn de 
'alimentation WLAN est desacEive. Ce regiage pact et r e fait grace au menu Accueil, cans la ccronre 
aParametresM. 

UTILISER LE CLAVIER VIRTUEL 

Le caviar virtue s atlche das cue vous devez taper du le*te, s esi-a-dire pour serve :as noms ces 
oe'sonrrages et les mots ds passe ou oour part ciper au chat 

REMARQUE : pour save r comment util sar e clavier virtue!, repor+ez-vous a la rubrque 
corresponcarte de ce martuel.SE CONNECTER 

1. Apartir du menu orincipa : , surlignez Vlukijoueur et apouyez sur la touche X pour continuer. 

2. Select onnez Infra st'uciurc et apouyez sur la touche X pour acceder i ' ear an Connexion reseau. 

3. Select onnez une connexion er. r eseau. Si vous r’avez pas encore ce connexion en reseau, 
selectionnez Nouvelle Connexion et utilisez ('application Parametres reseau. 

4. Lisez les conditions cut isation et select enrez Accepter s ; vous es acceptez. Vcus devez veus 
saumettre a ces oord'lions si vous souhartez jouer e n ligne 





5. QuandTecran de conriecdon s'affibhe, tapez ur idemffiarrt etin mot ae'passe. cuis 
E-aiecticnrez FaiL 


REMARQUE . gareez pfisreusertenL.votre mol de passe. Las mote de passe cubfesne patvent 
aas e!re iscuperes. 3i vous oubliez votre met da passe, vous devez creer un rouvel identifiant pour 
pedvoir jouar en ligra. 

3. Si la mm ce joueurchoisi est c spor b!e. vous saraz irv te a l 'er. registrar Choisissez Oui at 
appuyez sur la touche X p-aur enregistrer ca nom da joueui Si urc r'essage vous nfoirne qua ce 
mot ce passe est ncorrect. cel a s gnile qu'urt autre utilissteur s'en serf deja at que veus devaz en 
ehoisir un nouveau. 

7. Sur 1‘ecran Sa'cn ar- igneRejc ndne ! a partie. seiectionnez une caftie a oartir da la nsta des parties 
at appuyez sur la touche X peur entrer. 

8. Dans I'ecran Zone de Iransil. Fas joueurs peuvent commimiquer entre aux. Acpuyez sur Fa touche 
O cour pcuvcT dis.cute r car ecrif avec las autres jcueurs. Appuyez sur la touche □ pourchange r 
d acuipe. Si veus etes ■ hote. su _ ignez Lira option Cu jeu et appuyez sur !a Ecuchs BM ou Efl 
pour modifier les options du jau. 

3. Appuyaz sur a touche START -|mise en marchei peu - demarrer le eu. Lne fois c ue I hote a tance la 
parte, I'ecran de configuration s'affiohe. Moafiez vos nmes en appuyant su* a (oucha □. Appuyez 
sur la louche START (mrse en marchej peur se action ne- Prat. Duane suffisanment de jcueurs 
affichent le statuE Prat, la mission ceut cammencer. 

JOUER EN LIGNE 

TYPES DE JEU EM LIGNE 

Le type de chacue oartie [niveau, nombre de jcu eurs el ram de I' note' s.‘afT>che dans la lisre des 
parties sur I'ecran Rejoirdre la partie. 

Mode Object if 

Lee cueurs ferment deu>: equip as oui cni des cbject'fs opposes a atteirdre. Ces cqiactifs vanemt 
suivant le niveau. Les obtectrs respectent : es parametres et sort specif quas au scenario de la miss on 
qu: determine le niveau. 

Modes. Match a mort 

Le pnneipe est simp e : tuer ou etre tue Dans un match a mart. l'enjeu est de r ester en vie et tenter 
d'elimiiner vos ernemis avert qu is ne veus abattent. Des points de ■ ns generate n» sont dissertnines 
dans le niveau, comma les caisses d'armes, les giiets care-tal'es cu les gadgets II existe trois tyoes 
de match s a mort : Match a inert par eauipe, Match a mart et Agent dev eye. 




Match a mort par equ'pe - Les joueurs fbrrTrent deux equioes.Le but de chaque equfpe-'estd'e'im ner 
1’autre. Des points sort atinfcues. chaque fois cue vous toez un enremL alors quedes points Vcus Sent 
retires cuand voustuez un’equip er. La prenrireiqu pe qui ate nt !e score 'imite gagne fa partie. 


Watch a mort - fdentqua au match a mom par equipe, sauf qua voUs n'avez aucUn acuioier. TcuE !a 
menca est une c'bfa at vcus marcuezdes oc media que vous en atieignez urs. 


Ag art divoyi —Au debut de fa pario tout le monds ast dans 'a mime aquioa. Aun mam an: donri. un 
otetdenne a unjoueurdes pouvers d'*agert d4ro'/e». Ca joueurpeutalcrsturer las autresjoueurs. Le 
but de chaque Jcueur est da devemr Fa-gent deveyi at d'e irniner le maximum de joueurs avart d’etre Eui. 
□uard I'a-gent devoyi meurt, la premier joirsUr aui prendre i'cbjel deviant !'agent divoye. Ilse retrouve 
en suite dans un "eu au basard sur la carte 


ECRANS DU MENU PRINCIPAL EN LIGNE 

Appuyez sur I a touche BW du f pourchoisir entre las scraps Sejjo ndre la partie, Accuai'' r une 
□ads,, Crier une oelFule , 'Celhjle de ["Agence, Lisle do mis. Comrriunautiet Options. 

EC RAM REJOIN D RE LA PARTIE 

sour silectcrner la iste des parlies cu Is bsta des joueurs. Appuyez sur la louche □ pour shoisi r 
ertre la lists des joueurs e; la lists das sa as. Pour consumer Te prtril d’uo jcueur, seiecticnnez un 
joueur et appuyez sur a touche X . 3 our changer da sale. si sciiornez-en une et appuyez sur la 
touche X Appuyez sur la louche 0 pourdiscuter avec las autres joueurs cans a sa le. Pour rajoirdra 
ura part's, salectionnaz-a dans a I ste des parties et appuyez sur la touche X. 

EC RAN ACCUEILUR UNE PARTIE 

Creaz vets part's et irvitez c autres joueurs. Appuyez su- a touche f cu l pc-ur faire defer as 
diTsrerts pa rami Ires de mission. Appuyez sur la louche ^ cu oour modifier ces parameEnes. 
Quand tout est ccnfig ura, saSectionrsz Accusi lir une partie at appuyez sur 
a touche X pour continuer. 

EC RAN CELLULE DE L ? AGENCE 

Cet ecran vous cermet de former Cas unites et dejouer centre C autres cellules de! Agence. Si vous 
n'appartenEZ a aucune cellule, vous peeves en crier une. Pour ee faire, vous devez saisir le nom de 
vetre Agence et son logo. Avant de crier un nom, vous devez etre sur 
qu il n'est pas deja utilise par un autre jcueur. S'i a deja ste chois , vous devrez en sa sir 
up nouveau. 

Girez vetre oel ! ule de 'Agence : dans I'icran Cellule de ['Agence, vous peuvez invite r cu sxclure des 
joueurs de vetre ce lu.'e Vous pouvez orgar ser des r'atohs ertre les cellules 
cu en accepter, enveyer un message du jour ei configurer les options de a cellule. 



I, p/ra<flp|ra~‘' ~ y;. -v. _•»_ 

AJouiez les aulrss jcueurs sur voire l-sta d'ame aFin da learetrauver facilement sn ligns. Pour ajouter 
un jaueur a votre Fiste. selecticnnez soil rom dans la Hste das jcueurs de Tacran Rejcindre une partie 
: ei appuyez sur la touche X. Selectfcnrez ensulte I'option Invitera rejcrndre la lisle d'amis et appuyez 
■a nouveau su r la touch e-X pou r confirm er. 

EC RAN COMMUMAUTE 

C'esi voire Iran avec fa ccmmunaute Syphon Filter™ Darfr M nor en llgne. Consul tez csite section tout 
es jours ccur conriaitre les dern : eres infos el les mises ajcur tfu jeu notammenl les tableaux des 
resuhais et las grades. Ufilisez le systems d'e-rrtafe du jeu paur raster en contact avec vds ana. 

EC RAN OPTIONS 

Eeglez diTererls parameEnes et eanfigurez : a parlie. 

ECRAN DES PR0FEL3 

En selecticnnart le nom d un joueur et en appuyarvt sur la louche X, vcus atfichez son profit. II monlre 
es resurtaEs dujcueur en question. Vans pouvez cor suiter ses statist ques. ses recompenses et see 
grades, invter le jcueur da~s vctre cellule, 'integre' a votre liste d'anvs, I grtorer ou lui envoyer ur 
message personnel. 

DEMARRAGE RAPIDE 

Prsrez c rectsment part i. ura partie qui re-aond aux parametres ca vctre Pitre. Dans lecran de 
demarrage raaide, une partie apparaTt dans chacuna des quatra fenlfrss re-juindre ’une de ces oarties, 
appuryez sur la touche f. 4b ou ^ associee atafenelra, puis appuyez 
sur ta touche X. 

REMARQUE = a partie e=t comp ere quand vcus lentez de la rejaindre, vous en serez informs ei 
vous revisrdrsz a on icran ds demarrage rep de 'afra'sh . Appuyez sur Is touche SELECT (selector) 
cour acceder a I'ecran des litres de demarrage rapide. 

FtLTRES DE DEMARRAGE RAPIDE 

Les aara metres du filtre sort des options cue vcus pouvez mcdifier pour irouver le type de aarties 
qui vous oar vie nt. Vcus pouvez creer jusqu’a quatre fifties perssrnalises. Its servircnt a nitre r la liste 
otRejoindre parties. 

Type ce partie - Le type de cartie que vcus voulez rejoindre. Vous avez le chcix ertre 
e mode Cbjectif, le Match a. raort par equipe le Match a mot et le moce Agent devoye. 








N'iveaux - Select drirsz les missions 3 rndure dsns ce para metre. 

Mcmtjra de joueurs — Le nomt-e de joueurs dolt Sire comers arte 2 et S. 

Digits equips - En act va _ t cefte option, vaos devrez vfaer avsc precision carves tins poyrront t'esser 
vos coecuipiers si vice versa. Desact'.vez-la si vous n'etes pas sur de vtftis 

Verrcuil : age de la c : fc ! ? - Actfvez celts option pour verrouPlervos adverse res fen ma ; n1enant la touche 
■B enfoncee). Desactrvez-ia pour viser ma nuel'e mer.t. 


REMARQUE : certaines missions ne peuvent pas ete choisiss en mode Qbjectif. 

MODE AD HOC 


Connecfez-vous a vos amis grace an mode Ad Hoc s: defisz-les dans une parte mukijoueur. 

REMARQUE . oourjouer a Sycbon F Iter - ” Dark \firror en mode Ac Hoc, vous devez tnouver au moins 

un oartenai r e pcssedart un systems PSP*- et une cop e du jeu Syphon Fitter™ Dark Mirror 

INSTALLATION DU MODE AD HOC 

Avan? de commence runs part’s en mode Ad Hoc, assu r ez-vou5 qua tens lesjousurs ont 

bien conngu r e leur systeme PSP™ de la maniere suivarte : 

1. Chorsissez les para,metres de . eu pour fe mode Ad Hoc. Dans !s mer u Heme acc.ie • du systems 
PSP*. tous ies joueurs devsnt seleclionrer Pa-amelres, Farametres reseau, puis r eg er ie mode Ac 
Hoc siir automaEique. Si le parametre automatic ue re cermet pas a to us d'etsbl'r une conns*’-cr. tous 
es joueurs devrent se'ectbrner Cl, CB, G11 au p r ealafc!e {tous les joueurs doivent utfliser la meme 
conig uration). 

2 L'irterrupteur WLAN' do t etre en position «On*. Actvez I nterrupteur WLAN (post on «On*| a 1 * 3 4 5 ;ant 
de commencer a jcuer. Cet ntemupieur do t raster en cosition «Or» pendant touts la duree du jeu 

3. Ne vous elc gnez pas les uns des autres. Les deux systemes PSP™ doivem rester Is p us prsche 
cossit e pendant la cartie. 

4. Select ennez mu tijoueir pu ; s Ad Hoc pour vous connecter a un reseau coal sans fil (WLAN) et 
acceder a .1 sa ! cn Ad Hoc en igne. Seeciionnez la panie dont, vous vaulez etre hole ou I nvite dans 
a i ste. ouis appuyez sur la touche X p-cur vous rendre dans la Zone ce transit. 

5. Dans la Zone de transit, es joueurs peuvent ccmmun quer ertre eux a. I aide du clavier virtue-. 

Pour change* d'equipe, acpjyez sur la touche Q J.hcte de a parlie peut egalement appuyersur 
a touche B du El pour modifier des options com me le Type, le Verrouillage de la cible si les 
Degats equips. Guand vous etes pret. appuyez sur la touche START (m'se en marche'i ccur lancer 
a partis. 




DOSSIERS DESnpERSQNNAGES 

LOGAN, GABE -'SlfeECr^R'pE'LAG^NvE 

La cerriere militalre de Gate a ammencs en 1353, i Grenade ou it a risque sa ve pour sauver une 
urvte da G..L, alors qu'it n'etait qufun ;eune reutenart Gabe eat rapidement cevenu un ofiicrer das 
forces specifies Ires decora at n'a pas la Tie a. irtegrsr rorganisalions secrete appelee iil'Agerces* qui 
I'a envoys accomplir dss missions dans fe monde enter. Gabe a large mentcontnbue a tfevo-ler a 
conspiration Syphon Filter, rches'.tant pas a metre sa vie err per I pour prc-uver 'a culpatnfite de ses 
superieurs. Aujoiurd'hui, Gabe dinge I'Agence el revolt ses ordres du Pres'denl en personne. Gabe est 
honrete et droit niais il ne faut pas 'e sous-estmer I est proche de sa coequioiere, L an Xing, aveo 
qui I trava lie depots des annees, mais snn expenenee passee I'empeohe de montrer ses sentiments 
facilement. II n'ast pas Ires bav-ard, mais ses actors par ent d'e'es-memes. 

XING, LIAM- RESPDNSA3LE DES OPERATIONS DE LI PC A 

Lian est nee a Kashi, en Chine, dans une famine nohe etculfivee. Etle a decroche son premier paste 
a ssulement 1“ ans. au seindei cr-ganisme gouvememenlal MSS ( es services secrets ohinofs). Lian 
est une special!ste des ads martiaux et maitrise e Rai-Lum une technique mefant combat au carps a 
corps el lancer de ccuteau. En 1937, el's est envoyee sn mission en- Afghan stan pour enquefer sur les 
ag ssernents de troupes sovietques. A Kabou , elle tombe dans une embuscade st ssule ^intervention 
du commandant des farces speciales, Gabe Logan, lul penner de rester en ve E'en qu'ayant des 
dec'cgies totalement. opposeas ils deviennent am'sef dens les ID annees qui solvent, Lcgan 
ccrwamc Lian de demissionner at de verir trava - ler sour i'Agence qui construe a see yeux un meilieur 
ga F ant de ! a paix mondiale. Lian est la padenaire de Gabe depuis les debuts de la consp ration Syphon 
F Iter pendant aquelle e= e a ete enlavee. scumise a des expediences medicales et oortaminee par le 
v rus. Les liers qu unissent Gabe et L an so rut extreme ment forts et Logan a sauve Lian p'jsleurs fois 
au peril de sa vie. 

LiPAM, TERESA - REG PONGAELE AD JOINTS DEB OPERATIONS 

Teresa est nee dars une reserve pauvre en Arizona, mais sa grand-mere lul a appris ou'avec de 
a vo'cnte. on pouvaiftout fa re. Ce qje Teresa desirail faire par-cessus tout c'etait fravailler pour 
jr crganisme de mairtisn del crdre. Ayantobtenu une bourse, elle sortitrap dement dtplomee de 
'Universite de I'Ariz-ona et fut immed atement recrutee par IA T F. En I 394, on I'envoie enquefer su: 
une mi ice operant i °a r adise Ridge. La, e le deoouvre une ccnspi-al-pn imp icdant des agents du FBI 
et el e sera t sans acute mode sans f nlervenfion de Gabe Logan. Plus tard I la recrufe au sein de 
i'Agence qui lut-e justemeot centre le gen ns c abus dant elie a ete temoin. E e est ensuite envoyee 
en, Affiq ue du Sud pour enquefer sur : es recherches medica es de Laurence M ujari aveo qui elle se 








Tie d'3 midi. Eire refuse d executar Mujari! etde voler sun travail etse voit obl'-gea de se caoher. dSfae 
l'irde i se -: aire oasser pour nrarie et ensemble. Is parvrerneni.3 prouver la- culpabilite de Vince 
KadiJer, le deuxfeme horn^e a I'origine de a conspiration' Syphon Filter. 

STONEMAN, GARY ['STONE') - EXPERT EN COMBAT DE L’AGEKCE 


•,v- •. • .. 

•• > 


Stone est un veteran nompu au combat qui a pris oari a presque toes : es conli'.s america'ns e'epuis Fa 
Vietnam. II a dhiga Oes unites en Libya, a Grenade, a Panama. en Irafc. en Somalia, en Bosnia at en 
Afghanistan. Store cuItVe cede ifnage de veteran pour mascuer sa veritable idantrte r celle ddirt tueur 
de a CIA in Pitre. Tres vite repere pour son incroyable ac'ressa au tr, Store a ate engage par la CIA 
er. lant que tueur a gages. Fort de son experience mllita re qu ; ui garantt I’acces a toutes las zones 
sers b'es cu g'cbe, Stone entrame des trouoes dans des guerres privies depu s plus de 30 ans. Store 
a rencontre le jeune Gate Logan a Grenade alors ou'ii oertad seccurs a. un greupe de G.l p r is derr ere 
es irgnes enr ernes. Store aims ag- F sarwne un rustre, n'-ai=. ceux cu- se Fart a eatte aoparence le 
oaent generalernentde Feur vie, 

MU JAR I. LAWRENCE - RESPONSABLE ASSISTANT DES OPERATIONS 

Uujah a rencontre le vims Syphon Piter pour la premiere fois en 1394. dans la mine d'er de Pugari, 
a Mpumalanga, en Atrique cu Sud, bien cu'i: gno'ailce cuci il s'agi&Eait a.eocene Ir - p' qui cans a 
ude anti-apadne d. Mujari avail mene jne equips dans'a m ne pour Is here- des travail’ eurs reduits er 
asclava-ge... Mas I n'avail deccuvert que des cadavres ay art succor - oe a u.ne mysteneuse maladie. 
Des annies plus tard. — eresa Lipan tut ertVayee en Afrique du Sud pour trouver des schsntillons du 
v rus qu a Mujari avait corsets et qu' I uSil sad comme base pour ses recherches medicales. L'Agence 
ordonra i Teresa d i! miner Mujari ma s el!e refuss et du se cacher. Mujari cont r ibua a gueri - Lian 
Xing, exposee au virus par I'Agence afin de server de source de serum. 

HADDAD, ALIMA - CHETCHEUSE DE TERRAIN 

Nee au KcweTx Alima posside la double naif oral te car son pere etsif un ressoriissant an-er cam 
Favaillant p-our une ccmpagnie petrc'ie-e et sa mere une KoweTtienne IravaiflanE peur I ambassade des 
ESats-LTnts. Ses parents onl ete Jues pendant la Guerre du Go fe et e' e est pad;a vivra avec "e reste de 
sa far - lie a Detroit. C'est une axpede du pilotage malitaire et elle a vote sur des douzaires de miss ors, 
sssentieilement des missions de transport hors combat. A sen arrives dans I'Agence Stone estdevenu 
son mentor, son am et une veritable figure patsrnelle. Cette relatrcn n'est pas cans es habitudes ce 
Slone qiH joue generalernent les v aux cups solitaires. Filote de formation, Alima accompli - . differentes 
laches au sain de I'Agence dans le out de cevenir un jour un agent de terrain complet. 




MEMORY STfCK DUO™ 

Per sa Vara impostazioni e orogressidi g'cco inssrsci Lin Memory Stick Dud™ nel!''nsne&s3 Memory 
Stick Duo w del alslema F3P™. I dati di g ; cco saivati posscnc eaaere cerioati dallo s-tesso Memory 
Slick Duo™ o da quals r asi Memory SlickDuo - ” oarterarla dati di Syphon Filter™ Dark Mirror 
precedenlennente salvaii. Prime di nizrare a giocare asscuraEi she ci 5ia surficiente spazio libero su! 
Me mory Slick Duo™. 

La quantta minima di: spaz o libero nessssaria sersalvare i dst: di Syphon Filler™ 1 Dark Mirror var a 
a seconds de : la c-apackz del Memory Stick Deo™ in&eria. Qui di eeguito _ir? elenco delle quantta 
mir me di spazio libero necesearie per Mem/ory Stick Duo"* ufnciall di diverse capac'ta: 

32 ME - 123 MB = -443 K3 
250MB-2GB = £44 KB 





I fito 7 ! software che suppcr-fano la funzronarta WLAN '(WirefesS Local Area Network, rrete Toca'e 
wireless) pertnetfano di carfcuplcare'ccn a'tif sisiemf PSr*™. scan care dafi e sfidare aHri giocaibrf 
Irarrite la connessicne a una rets foca ; e WLAN 



MODAL1TA AD HOC 

La moda'itaAd Fog e una funzione WLAN che cense me a due o piu sistemi 
ndividuali PSP™ di corrumcare dTettamenle Ira Icro. 


GTOCO CONDIVISO 

A! cun titoli software possiedono una funzionalila di g oco cartdjviso, che parmetJe 
al uienle di ccndividere specific!" e ca retie risliche di gioco con. altri uteri i che non 
hanno un PSP^Game inserita nel lone sistema PSP""'. 

MODALJTA INFRASTRUTTURA 

La meda ita Infrastruttura e una funziorralTta WLAff che consents a un sistenna 
PSP™ di cc legarsi a una rets tramite un '.VLAN Access Point 
{un d : = positive utlizzato per connetiersi a una rete wireless). Per accsdere a le 
furtronaFita della modalili Infraslruttura sane incline-necessari un contrattooonun 
provider me m et, un dispositive di rale lad esemp'o un router ADSL wireless}, un 
WLAN Access Point eun PC Perulteriori irformaziori e peri Celtagli relatvi a ; a 
configurezicne, 'are rferimenio al manuals d st r uzori del sistema FS 0-W . 


TASTE DIREZEONALI - IYEQVIMENTO 

Nel presente manua'e i simboli f. |, ^ e ^ seno utilizzali per fare rfenmento sia a last' direzionali 
s ; a s la evetta analogica, se non dtversamente specificato. 














fcaalo A, 
&E.IO O 

tailD □ 
S 35.10 X 


SELECT btlm START UuScn 


CONTROLLI DELLA SCHERMATA MENU 


CONTROLLI PREDEFINE!! 


I 5 e:a 




: - :: :: :: 


■a&t 

dnezianat 


teve-T3 
analog lea 


Esplora/Itfotfitica vch menu 
Scegii voce TiEnu selezicnata 
Schemata grace dente / Ar-nulla 
Scorri ’a schermale menu on! na 


last direzidnali 
taato X 
ta&to A 

ta&to E9 t ta Eto El 


PvlOVlIVTENTO PERSONAGGI'O E AZIONI 


Muavili in avanli/itsdietro a Spo&tati 
a sir'Et'a/deElra 

Mira in su 

Mira in giu 

Mira a sinistra/Gita a s nistra 

Mira a cestrai'G ra a de&tra 

Puniatore manuala 
(Aggancio bs r Eaglio dEattvaio; 

Aggancia tarE-ag!io 


avetta analogies 

ta&to A 
ta&to X 
ta&to □ 
ta&to 0 

ta&to H9 isenza rila&oiarej piu tasto A , 
ta&to X. ta&tc □ □ ta Eto O 

ta&to H9 laenia dlasciare piu ta&to 13 








Vggancio bersaglio a 
Spara. 1 Attacks ccrpe a corpa 


SeleZone ami a 
Selezdne gadget 


taste ‘♦(senza rifasciarel pu taste A? Easto X. 
taste □ taste 0 taste B.B , las to 1H 

taste ^ isenza rilaseiare) p;j tasto A, tasto X 
tasto □ taste 0, taste IB. taste El 


Ricarica 

Accovacciati (attva- 
A'tTva/disattiva visc-i 

Selezene nroda^ta faces (Se'ezfone dardi 
(Selezicne dardi con MB-15D equipagg aia) 


taste f (prerrtuto rapidarrcente} 

taste | ipremuto r aeidar7!enta'i 

taste button: (tap) 

taste ^ (pre.myto ra eidarr ente cep .re 
taste isenza rilaseiare) p j taste X 
(p'emuto rapl'iamerte) 


Zoom avantf.'mrfietro (con arma 
di pree : siene equina gg ala) 

Intzrag isci ccn eassa di arm 

Cenvjnicaz'ena voce (Multi olayer) 

Dai un comande (Gieco in sirgolo) 

Interrutlc-e canale squacra 
(Multip ayer con darde-cimiea p'azzato) 

KOTA: quest] eertml i si rferiscono a' a con'nguraziors p r edefnita “Standard". Puoi modf eare la 
eorfiguraziene selezionande "Centre i’ da! menu Qpziani 

COME CGMINCIARE 

C0M1NCIARE UNA NUOVA PARTITA 

La erima volta cbe g ; cchi a Syphon Filter™ Dark Mirror, dovrai creare un Frofi'a. Usa a Tasiiera 
v'rtuale eer inserfe ii norne del tun Profile. 

N'OTA: Puoi g'ecare a Syphon FilEer™ Dark Mirror senza un Memory Slick Due™, ma progress! a i 
dat non sa r anno salvaii. 


taste IM isenza rilaseiare) pi j taste f 
taste | 

taste f 1 {senza rilaseiare) 
taste SELECT (senza rlla sraare) 
taste SELECT 

“asto SELECT (p r emulo rapidarrsnts; 





■ Prem! i tasti dijezrcnaPi per eirdenziara un tasto, quindi premi 
Inser-rlo nel campo. 

■ Premi il taslo EH per can-csllara un tfaraftera. 

■ Premi il taslo W e ten la premuta per inssrire I? maiuscc'e 

■ Premi il taslo 0 per fnserirs uno spsz : a net csmpa fceatc- n ccrrisoontfenza tfeMa pcsfiione del 
curscrs. 

■ Premi il lasb A per chiudere ‘a TaE-t'era virluale setiea inserire afsun- dato. 

- Cjando hai ffn'rld, p-emi il cas!o □ per nserire il conlenota del campo tes’o e chFudere 
la. Tast : era virtua-e. 

CARICAMENTO Dl UNA PARTITA SALVATA 

I dali di giocn salvati m precederza saranra cancali aulomatcamerte all'aw^D di 
Syphon Filter™ Cap Mirror; 

MENU PRFNCIPALE 

\ MAIN Ml wt I 


l 


Dnpc aver create ii luc prrnlc pram Itaata START per aosadara a: Menu principale Prani iltaatc f 
I- per evidenziare una deli-e aegeant; oproni e premi il laato X per ccnfarmare la lua eceka: 

Gioco in aingolo Mult'prayer 

Qpzicni Profili 

Gioco -ccrdivi Eo 

NCTA: Le opzioni Gioco in singolo a Muitiplayer vengon□ spiegate n delta glio pi j avarf nel manuale. 



I 


: " ' . - *■ ’ • - ' . ' 

it ta&to Xper ae'ez'cnare it carattere a 









ATTlVAZtONI 

Pram ! lasts X peraKIvare b rifeaUiy'Bre!e segusnlrl prararerze'. 

Invert pdnlatdma 

AlEivdzicne rtotfaHta puntamente 
1 Centrajine n!o automatcD ptirtsters 
Aggancto tersag io 
Mamma zonrai 
Autssalvataggio 

REGOLAZIQHI 

Pram I lasts +“ s ■* par rags!ana Ie seg^enti preieTerize: 

Vefaoili asse Y 
Veto cits asse X 
Accel&fHSrane 

AUDIO 

Pram lasts a ■* par rag dare Ie seguenti furizicni' 

E'Tatfi sonori 
Voci 
Mu e ica 

MOTA: pud ancha ssegliere di attivara o disatlivare 'a funziene Sottotitc':. 

VIDEO 

Prami 1 tasts +■• s ^ par rags!ana il Uvel'c garvma 

CONTROLL1 

Scegfi ura del‘a tre opzani d< corfi-gurazcne dei control! i: 

Siandard [puntatora I beno) 

Avanzata (puntalore I banco 
C la ee :cs 

KOTA: prami il taste □ perriprislinare Ie mpusiaziad p-edefinile. 

PROFfLI 

Us-a la sohemiata Pnofili par caricare, eliminate □ cneare un rucvo Profile. Puci creara e sslvare fins a 
quaitrc brofli diversi su un unico Memory S'ietf Duo™. 






ChridMdl -an a pallila demo di Syphon Flfsr~" Dark Mirror con altri UierLti'dl FF 13 
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dP - " 1 . GH altri ufehti riorc 

devono necessaria.Tier.’e pbssedere una copia di Syphon FiFler™ Dark Mirra; per uli'izzare quests 
* — "- J_ - “—'■ L - - ' ,r ' n ™ 4 nelle vicln arize, 1'hbsl tfeve selezicnare “Gxico cordFinso' 


lunziane. Cusndo un 3ltro'u!er.ta di PSP 7,8 
da] Menu priricipa'e e I'ulente PSP™ rcevente deve eelezfonare 'Gioco'cohdivFso' cal meru Heme. 

NGTA: I’ nisnutbrs WLAN deisstamf PSP™ de!”hast a tfsi r oavente deve essere In pasizicns “On". 


MODALITA GIOCO IN SINGOLO 
MODALITA ADDESTRAMENTO 


Iropara 'e manovre di combaitimento ad esercifati prima di cmentarti sul campo. Scegli fra quadra 
diverse mission di addesframen'o = poria e a lerr - ne oer acqlnsine Fami iarita con 
control i di base, con 1 gioco, le armi e i gadget. F spetta i timer dl missione per sh 'cccare 
e aifni special i. Quardo avrai comp^eiato tufte e quadra Fa missioni si sblscchara la missione bonus 
“B jonanotte, lescra". 

MODALITA STORIA 



Gio&a :'irte F a padta da!i in® a. Van mann she le rrassioni vergenc ccmplefate. vergcno sblcccate e 
poirai -igiocard rella Voda ta Missione. 

La Medal ta Storia prcsema t r e live 1 i di ditficcha; Facile, NormsFe a DFidle. Completa la Madalila Gloria s 
Five I di diffioolta Norm ale o Difficile per sfclocesre le missioni bonus “Bangkok". 

MODALITA MISSIONE 

Nel a Mocalda Missions la storia e c : visa in sette ep : scdi aascuro dei quali contiene diverse aarti. 
Rig'cca le mlssioni sblcoaate per aumentare le iue ValutazionF agenzia. Esplora diversi stili di g cco 
eperimertardo percorsi ssfto coperura akemativi e scoprendo le uccision ambienlaf e sb coca alt - - 
dandi da. Jtilizzare sen 1 Fug le di predsene VB-150 cell Agenzia. fse! : a Mocalita Missiore puci arehe 
soloccare uFteriari mission e ccntenut bonus. 








Per se'azianara tins r-.issicne Eaec fica. scegl Eoisod a a.cui desiceh gfocare e premi n tasta X per 
visualizzare’s singale parti d! qusirEpisodfd. Esplca fa pari per visualizzare is infbrmazram spefcificbs 
Eulfe va'uTaz-cni. 

Pram l tasto X su la parte delTEpisodio she fi inteessa per se'ezianars la missions Ricevsrai lti 
dra'Tng e pctrai qumai accedere a"a sch-armata VadiHca ac .ii o-s gg am =ntb. dove poirai se'ezionara le 
armi sb’occate da ussne ne-Tfa mlssicne. 

VALUTAZEONE CARREERA 

Se'eziona quesfopzkme per vfeuafezare !a tue Valutazioni agenz'a, c*ie vengoro :jl acog-a:e g ceanco 
n MtxfaRta Missions. L’Agenzia negisirais stabst'ohe relaiive a ab ita sclto copartura, ambients, use cel 
colLero, use del ccfpi alia testa e dei da'di; inokne regs-tra arobe la iua capaciEa c. oertare a lemnine le 
missioni. Ciascuna vafutazibne ha cirque gra-di e S ocrsenle di guacagnare Fno a 2 Z e'ementi bonus, 
sblossandB armi, rassw 1 e at lita exira. 

Una voFta Ebloccato ur nuovo grace d ura vakilazdone, selezrcna ii distirt-vo e premi il tasta □ oer 
asco'tars un messaggro d; un Camandanfe de I'Agenzia e irtsualizz-are I drstrnff'to appena conquistaio. 

FILE BLOCCATI 

Ciascur ep'sedio corners una s-sr a d ; F le bloocaii. tra i quail bozzetb, -Ta aud c e v dec bonus. Per 
sbloccare cuest'fi e devi raccog! era tu'te le Prove nasccsie de I'Ep sedio. 

LA SCHERMATA DE GIOCO 

1. Radar 
2 Mirni 
l Ami 

4 l-UD 


MlRfMO ARMA 

U'sa i! mrinode l amia perpurtare nemief. Guardo sei a-mate d bis:c a appare un ret solo per a 
mira e cusndo incontri Lin nenvee il mirinoal centra : ampeggia di rosso. Per rrtirare su un nerrreo usa 
a funzione Aggancio bersagl:o te~endb p r ern.mo taste M I miriro si ai'a'ga o si nestlings n base 
■ala tua oosLzic-ne, intiicando la orobat liia one : oolpo vada a segno. F ii amp a e a sez one del min no 
e meno precise sara il colpa. Da femno e in posizione accovacciata i m fine si resin nge; il cc po sara 
quindi p u preo so. 










RADAR 




L’blizza I radar; posizicnalo n basso a simsfra sullo sOhenno, per visUalizzare is posefone de; nemict, 
—Stare I'ambTefile e looalizzare g i afetetim, 


- La tua postzicne e rappnesentala da una rre-pcia grigia, sermon? posizionata al centra del radar 

■ I nemici scno rappeesen tab da becce cplorate cbe passeno da' giallo a! rosso a seconds de: 'era 
stato di alerta 


' G -i ofaiettivl eoro rappnesentati da rrecse tra spare nti eba lampeggiaro. 

- 11 neref e indicate dal'a letters hi sul per metre del radar. 

HUD 

La barra orzzsntale b'u irdica il Irvelo della tua Anostura. La barra onzzprtale nossa af di set's ndica 
a tua energia vita’e. 3e la barra rosea si esaudsce, la partita inisce. L'icona sopra le bane ArmahiraV 
Energia vi-ale mostra la tua arma atiuate e -a mimizmni rimanenti, mentre l'icona piu piccola sottp le 
bat re ndica I gadget selez pnaio. 

MENU PA LISA 

Durante il gic-po. premi il tasto START oer accedere al \tenu pausa. dove potrai visuafezare notizia e 
nfc r mazicni segrete essenziali per peter completare la missions. Prerr, tasti f o| per evidenzlare 
una selezione e premi il taste X per conferma r e ! a tua Stella. 

BRIEFING 

□uesta sphemiata riassume la m ss:cne in corso e fomisoe utterinri sagged menti, ndizi e inFo'mazieni 
Spesso scrittc dal a stesso Logan, il bnefing ci da un'idea dei pers'eri di Gabe a dai suoi sforzi per 
ppmprende r e i Progetto Dark Minor. 

INVENTARIO 

Esplora me 'inventarc if tuc a r sena e di armi e gadget. Per navigare rellirvertarip premi' tasti 11 e 
d : per see mere I teste neba firesira di vfsua izzazone premi i tasti f o 4 ■ 

Se n una missions scno state racooMe de le Prove nascoste, esse appanranno rella schemata 
Inventarip di quels m:ssicne. Esplcra le mission e t'sva le care le classi'loate, i carp, oascosti, gl 
armadietti e gli altii indizi she sentribuissoro a la stcria di Dark Minor. Racccgli tube e Frove rascoste 
di un Episodb per ap r ire i suoi File bloccati. 









Prem H tastD ^ senza rilasciado per cambiare gadget e i visori. Clascun gacget viere se’ezionato 
premen do un lasto spepifico: premilo per seleziorcare il gadget a i vised desiderali. P r emi rapidamente 
I tasro ^ per attivare c disafiivare I gadget. 

VISOR I ED5U 

I visori eletiron'ci ED3 r J Electronic Device Sens ng Ut lily) permetteno al'agente di ritevare disposifivi 
nascosli e inte^agira can ess:. 

RID 

II dispositive d fllLtmintazfane personale P!D (Personal I u-niraticn Device) e una Eprgente di Icce 
visitleche permefie airagenEe di perlustrare area buie. 

VISORI AINFRAROSSt 

I visor a nfraross {IP ) parrretteno a! 'agerte di rilevare rerti ci ca'sre che possono segna are la oresenza 
di fcersagl nasccsti. 

VISORI MOTTURM1 

I vispr nattjrr. {NV) ampliticana I'intensiEa della luce e permettorco all'agente di disiirgcere tersagli 
neli'cscurta. 








SCHERMATA SELEZIONE ARMA 


* n 




--1 

n - ' 




GS 


r 

ja. 


Per camtare I'arma, premi « hfelo senza rilascfarib. E possibile acoecere a dascuma arma a^ravsrsc- 
ura “fordira" e utn tasto specfici. Seleziona Parma desiderata premendo I rispettfvo tasto. AJcune 
tone ne possono ccnterere piu ami. Ad esempio premendo I tasto E9 si selezbna la "'ertdina L \fano~. 
Premi rapidamente il Eas’o EB per se'ezionare la mars EOT o if cctello. La picco’e icons vicina a! a 
foncina mdcaro se sera disper biTi armi mulfipfs. 


SCHERMATA Dl MQDIFICA EQUIPAGGIAMENTG 

Ouesta schemata ti permette di selezonare e amni sbloceate prma di comindare una missions in 
Mocfalila Mss are □ Mu'tiplayer. Fuci sceg ere armi per le seguenti sez’ors: Spec ale, Indietro, Arma 
bianca, Ausifiario s Granala. 

MODALITA MULTIPLAYER 


Min i u 'i avi il 



3e eziona M jlhpayer dal Menu crincipale e un sdii ad allri agent! op cure ccmbatt con'.no di lc r a iri 
ur mensa battaglia cniire, attra verso 'e meda ta Infras-rutiura or Ad Kac. 











MODALfTA 7 

C0NNES5I0NED1 RETE 

Sefezicnardo fnfrosiruttura. verri viscalizzata la schemiate Conrass'are di rate. Frami i task f a 4 par 
avidenziare una Comessicne dir=t= praoacenfer’enEe salvata, quirdi prami II tasto X perconretla't. Sa 
ncn hai ma; saValo una Ccnnessione ci rata euI Memory Sfok. □uo' v r selazicn3 Nucva conrass’ons a 
segui a istruzic’-ni a sehermo b'eratfivaie una Conessicne di rata. 

Prma di. poiar giacare 3 Syphon Fi tar - " Parft Miroron' ne, scccrre crsars una Cannes* era d? rata 
valida. Pe r f 3 rlo, davi prona innettene il tuo ncme a ia tua password a accettara il Ccntratto utenta. Sa 
non na un noma a una password, visits il si:a www.yourgamngname.can a rsgstra il tuc pome a is tua 
pass wo rtf parsona'e par giocars in rata. Per ulterori :nforr"-azioni sulla creazione di una Comessicne di 
rate, consulla if Manuals d'isln.-z’or i dal s'stenta PSP™. 

COHNES SI ONE 

Sara visualizzata !a schemata 'Ee'ezicna un server*. Sales; ona ur server par accedere a'a schemata 
di Registraziane, quind: se'eziona il "Mama gicoatore’. nsensci I t. e name usardo la tastiara virtual, 
selezbra *! nsensci' a premi ii :asto X per confnuare. Salezbra 'Password'. inserisci una password 
usandota tastiera v'rtua e, qu nd* Eslezona 'fnseriser per oonlitiuare. Infire, seleziona "Cornati" per 
accedere alia schermaEa cal CcntraEEc ulenEe. 

Riccrda di annotare a password e conservada n un pcsto sicora. 

Leggi il Contracts ulanra 5 se ne accetti i tarmir , selezicna "Accetta" per cortnuara. Par poterti 
conn attars a Syohon Filter - *' Dark Mirror davi accetta re tarm ni del Contralto utervta. Sa 
devassi riscontraTe probiami di ccnrassore. assiourati oha a mocalita Risparmro emengefco 
WLAM sia disattrvata. Questa imp-ostazione puo esse r e cambiata altraversa il maru Home, nel a 
colon na “Impostazion ' 

USD DELLA TASTIERA VIRTUALE 

La Tast era virtua e si visuafizza ogni qua: valla avrai la necees'ta d! : nserira una s'rnga ditasto, ad 
asamp o roirii di person aggi, password c messaggidi cha:. 

KOTA: puoi hovara allrs inforrrazioni sj' uf'zzs de: la Tastara virtua : e nalla pagine onecedenEi c' 
quasio noanuala. 


INFRASTRUTTURA 




C0NHESS10HE 




■ 

1. Da- Menu principal e. selsziona Muifiplayer e p'ermi >1 tasto X perconHnuare 


2. Seleziona InFmstnittLira prerm i tasio X per paesane aPa schemata Gcnnessicne di rete 

3. Seiezicna Una Connessione c rate. Sencn ne hal nessurta, seiez'ona Nuova connessione a usa 
t'aoplidazicne rmpostfazidrii di rets: 

4. Leggi le Cendiz : oni c; utilizzo s. se ns accetfi i termini, seleziona “Acceda”. Per pcterii connetEere 
online cevf accetta r e Is cendiz'oni. 

5. Ns’ a schsrmata di Accesso, im met'd un nome a una password, quindi seleziona "FaSlo". 

KCTA: Fa’ in modo di anrclare s ricondars la tua password. Una vnlta oe'sa. nor 4 possibile 

recupararia. Se perci la password ere a un nuovo nome a in sensei una nuova password par g ceare 

online. 

3. Se il name giocatore da te ssfezionato e disponit'le, sara : nvitaEc a regisfrarlo. 3 er Far'o, seleziona 
“Si" a prerrci ii las:c X. Se compare un errors c password sign f-ea chs qualouno si i gia regfslrata 
eon qua! nor-e g ccators s qu ndi na devi scegliere un altno. 

7. fve a schemata Lobby online,'Entra in partita, seleziona un gioco daTelenco oartte 
a p^emi il taste X per enfrare 


3. hfe a schemata Area missions, i gincatori possnne corfmnieare l uno eon I'altro. Freni I tasto O par 
soanbiare messaggi di teste ccn a!tri g neater . = rami i-taste □ ear cambiars squadra. Se =ai I'host, 
seleziona un'opziona di gioee a ersmi ii tasto IB o il lasta KB oer cambiare e cpziori di gioco. 

3. Frsmi taste START psrawiare la oartita Una vc : ta eha I'hnsiha awfate il gioee. sara pcs? oi e 
nccedere alia schemata Impostazione. Modifica ‘e tue armi premendo il tasto □ Pre-mi il tasto 
STA3” per selezicnare "Pronto 1 La missions avri. inizio quandn un numero su:Ficienre di g-'scalar-' 
avra se'ezionato Pronto. 


GIOCO DELLA PARTITA ONLINE 


TIPI DI PARTETA ONLINE 

II lips di partita {ins erne a ive lo, a numero de-giocatori e de* nome del host': e visualizzato 
ne I'elenco delle partite delta schemata Ert r a in eartita. 

Modalita oblettivo 

I g coatnn echo divisi in due squadre e devono raggiunge^e ob:ett*vi contra opcsti. Guest' ullinri 
dipendorc cal livelfo. G'i cbiet-ivi sono in nea con fe inioostazioni e eon : a stor a del a missinne su cu : 
a basato il livello. 








rnuumtiuKuriiihltli _ 

LDDlettvo e Sempficfe: ucc-dene- o = 55 £r° u£c‘fsa_ MaHa MoHaira c^a1hm3tch r st 'ratta sd\o di restart vvfl ; 
a- cercare di scanfiggere i nemid prima che 'a r'acciano taroLMel llvelfo sord cp'ocst del punt- "epdivn", 
ad eserypio sasse c: anr-i, giubbatti antoroietfils a gadget. Ci sbna Ire dpi di g'cco ali ultfra sangue: 
Deathmatoh a squadre, Deall-match e Agenda canaglia 

Deathroatch a Equadre - I giopalcri sd-no divis: "m due squadra. L'obstJivo dr ciasouna squadra e 
slimirara I'altra. Ogni volta che Ltn riemrdQ. Viene jccieo vengana asssgnatide punti: nevengoro 
nveoe toit: quando viene ucciso jr oompagno d squadra. V-n-aa la prima squadra cha raggiunge ii 
punteggic I mite. 

Cestn-aroh - E single al Death match a scuadrs. eccetto per il rate che non avrat compagni di 
squadra. Cniunqus e un bersag io validoe pud ra r ere soere il £uo punteggio. 

Agents canag’ a - In qussto tipo di gioco airinizto tutti i gioca‘cri farno pa'te della stessa squadra. A 
ur rare ounto del a missions. perb, e'e un oggetto che puo dare a un gi-ccatare i! p-piere d: “Agents 
caraglia'. dandc a quei gioaatore !a capacita di uccicers g i a!1r : . Lc scopo di oascun sweaters e 
diven re I’Agents canag ia e uccidere quant" piu giepatori possibile pr ma di esEere uccfso 3 sua volta. 
Quando I'agente viene ucciso, il prfmo giocaiors che si impadrnnisce dell'Dggetto de!C Agents carvaglia 
appena ucdso assume I ruelp di Agents canaglia e viene trasportato in ur pu-ntc a caso de'la mappa. 

SCHERMATE DEL IWENU PRINCIPAL^ ONLINE 


Pram tasto H9 c il tasto El per ravigare attra verso !s sohsrmate Enta in partita. 

Qspita partta. Crea ce lu'ai'Cellula d'agerz a, E encc amici. Comunita e Opziori 

SCHERMATA EHTRA [N PARTITA 

Prem taste ^ o ^ per selez snare I'elersp partite o I'elenco gioealcri PrerrJ il taste □ per passare 
da I'Elenco g:ocaton all'Elen so stanza. Fsr visiia izzare prafilo di un g scatore. sslezicmalo s prer - I 
tasto X. Perea mb are stanza, seleziora una stanzas preni il tasto X. Per cha:ta r e ccn aStri giacatori 
prssenti nelia starza premi il tasto Q. Fer ertrara ir ura partita, selezcnaneura dal! sisroo parti's s 
premi ii taste X per a-poeesm. 

SCHERMATA OSPITA PARTITA 


Crea una padita a la quale pot-anro partecipare altr: giocatori F-emi il taste f ° I peresplorare i vaii 

paramefr di m ssicne. Prsmi i tasti ^ perrvodificare i paramstri 

L'na volta configurate il cuttc, se eziona Osp ta partita e prsm I taste X per ccntinuare. 

SCHERMATA CELLULA D'AGENZIA 

La Cel u-a d'agenzia pe r mette ai gieeaton di rarmara dells “unita" s g ccare cortro atre Cel! ale 
d'agenz a. 3s ror sei g a membra di una call ala, suoi creams una nuova inserenrfD un name di Cell jla 
d'agenzia e I rispeltivo tag Rrima d crearia scccme contra: are il no me per verificane she nen sia stata 
spsho da altn utsnti. Nsl caso sia gia state sceto 








mai inEenreun altro ncme. 


da qualcun'allro,. 

Gest one de li Celfula d'agerzia: aalfa schemata Celfula d'agenzia’ e po&s bi ! e inviia-e 
alrr uter.ti nella Celtula oelinrvnarli da'la stesa. Inoi'ne, e possible dare iriizio' o acoettara 
up a partita fra Cellule, frivlsre ur? ifcaasaggic del giomc e confrgufare !s opzioni de'a Cel! ala. 


SCHERMATA ELENCO AMICI 

Aggrtjngi alfri giocatcn af tuo e'enco amici in modo da ooterF repenre FaciFmente onrine. 
Per agg-ungere un giocatore al tuo elepco amici scegll I nome del giocatore daTEIenco 
amici suRa schemata Entra in partita e premi i 1 tasto X„ quindi seezcna I'opzione 
flnvita nell'elenco cleg’ : amici' e premi di nuevo I taste X per contemn are. 


SC H E R MATA COM U HITA 

Questa e la tua porta di accesso ai a Comunita online ci Syphor Filter™ Dark V mar. 

Vlsitala ogni g : crno oer aooertarHi di avere le ult'me inFcrmazoni e gli u't mi aggiernamentf 
sal goto. ClasstFiche ccrr.prese, e usaia funzicne email all ntemo del g cco per tsnerti 
n comatto con E luni amici. 

SC HER MAT A O PZIO NI 

Regc a le mposlaz>cni ele ccnfigurazioni spectiohe della oartita. 

SCHERMATA PROF1LO GIOCATORE 

Se selezicn P nome di un giocatore s premi il tasto X, Vfene vlsualizzata la schermata 
Profilo giocatore, da la quale ouoi controllare I regisfre personale del giocatore selezionafc. Puoi 
visualizzare e sue statistiche. i suoi premi eia bus posizione imcfassinea; ouoi incitre invilare il 
giocatore a far parte della tua Csf'ula a cel tuo E erics amid; puoi ignorare 
I giocatore o manda r g i un messagg'o pr vato. 


AVVIO RAPIDO 

Accedi: direttamerrte a una part'ta she corrisporde al e Lie attua i impestazioni c Filtro. Mel a schermata 
Avvio rapido viene al areata una partita in cascuna delle quartro case le partita. Per unirf a ura c 
quaere, premi il taste f I, ^ o ^ com soondente a la case 1 a pnesoalta, quindi prent i taste X. 

NOTA: se quando terii di entra r e la partita a g ; a al comp I eta. riceverai un aw so e tomerai alia 
schemata c ; Awlo rap do aggromata. Premi il taste SELECT oer accedere al a schemata F Itri 
Avvio rapido. 

FILTRI AVVIO RAPIDO 

Le ;mpostaz5oni d Ttrc seno opzcni mod'ficabili che puoi util zzare per Irovare il tipo di partita che ti 
nteressa. Fus- mpostare fine a quactro ilfr- oersenalizzat. Questi verranno usati peMItrara I'elenco 
de le partite in cui entrare. 






upo piartrta - I tipa cr partita chi 5 !i irteressa: Scegli Fra Vedanta bbiettVn. Death match a squadre, 
tJeathimafcFi e Agente canaglia. 

Liv&lli - Selezionz !e ititssloni da inc’udere ra!HmBcstazione del Fliro. 

Mumera grocator - e pass! bile impcstare an mile al nuresro dei g ccat?r ccmoresc fra due e otta. 

Darn: aquae re - Attivardo quesl'opzone envoi Fa re a rienzior a a- to oi che sparerai in quarto le tue 
armi peasant? damnaggiare i tuci oompagni di squadra e treeversa. Disattivala se preferisci non devertf 
preKWtlpare dei co’pr sparali. 

Aegean c fcersag'io- Att'va I'Aggancfo berse.g in par mirare sugli ewerser {Bremer do i taste Effil 
butlon). Disable Targe: Look to manua' y aim Weapons. 


N'G i.A: la Modalita obfetfivo men e compatibile cor alcune mission . 

M0DAL1TA AD HOC 

Dennett it: oop tuni amis! mediante la Modalita Ad Hop e sfidali a una partita mult p!aye r 

NOTA: per giocare a Syphon Riter™ Dark Mirror in Mocfalita Ad Hoc. hal bisegno di almena un awersario in 

pcssesso di un sisiema PSP™ e ci una orepria copia c: Syphcr Filter™ Dark Mirror. 

IMPOSTAZIONE DELLA MO DALIT A AD HOC 

Pr ma di aware una partita in mode ita Ad hoc. assicLtsli ehe tutfi i giccatcri abbiana contiguraiD 

propria setema PSP™ come indicate c : seguitdi 

1. Tutti devono avers le rredesi-ne —.postazior: de la Mada rta Ad. Hco. Ufilizzando I menu Kcrra 
de e sterna PS a-H , tuHi i gsc catch devono selezionare "Impostazipr quind "lmpostazion di rate” 
e devono impostare la "Modalt-a Ad Hoc' su “Automatico’. Se impostazione ''Aj’cmatoo* non 
pemiette a tuTii o' stab ire una connsssicne. tutti i giocaton devono seiezionare 'Chi ', 'Chb' o 'Chi T 
{cioe ogrurrc dovra avere e stese imoostazioni). 

2. Imposta I' nleiTuttore WLAN su ’On". Sposta I' nleTnuttore WLAN sulla posizione Cfr prima di 
grbeare. L'interruttore deve rfmanere in posizione Cn durante I gioco. 

3. Restate vicini. Du'ante if gioop. i due sistemi PSP™ devono essem marten uti il piu vie no possit le. 

4 Seleziona Muttiplayer e poi Ac Hoc p-er conneterti a una WLAN (Wireless Loca* Area fretwork) e 
accedere at a Lobby online Ad Hop. Se eziora dall e'en no una pa die che vuoi ospitare o in cui vuoi 
entrare e premi i' tasto X per accedere a 1 :'Are a missone. 

5. N e a schermata Area miss one, i g neater oosspnc comunioare I'uno opr 'a t r P sea mb andosi 
messaggi di testa con la Tastie r a viituale. 

Percambiare squadra. preni; il tasto □ L host della part ta pjc an she premere i taste BS c 

per camibiare le opzioni della partita come ad esempio il Tipo 'Aggancio bersaglip e Danno squadra. 

Quancfa hai fir to. premi 1 tasto START per aware la partita. 




DOSSEER FERSGNAGGI 

LOGAN, GABE - CAPO DELL'AGENZIA 

L'increrfbi'e carriers rrrTilars d* Gabe comircia net 19o3 a Grenada, dove;gicvans Tererte, Gab? 
Tisctrd la vita per selvare una Irup-ca di terra imraot lizZata. In pnco lemp-c Gate diver ne bn uffdale 
cluridecorato da le -orze spedali e tu ingaggiato t r a i p"u a t rargh deToperaz-cre gavematva a 
scaEcIa chiusa rota sempLcemenle come ‘.'Agenzia*. per 'a qua e (ratio casi in tutto il’rrordo. Gate 
ccrlrbui a sveiare fe orme fast del comp’ctto Syphon, antvando a nschiare a vita p-sr c me share 
I coinvcFgimsrto de: pnopri supeneri. Oggi Gate a al omando di una nuovaAgenzia che fa capo 
dir-eftamenle al presidents. Gabs a cnesto e giusto ma ron soppsrta g!i stuck i Lavora a stretto 
oontatio con Lian Xing, sue sccia da rnolti anni, ma qualcos3 nel suo passato gli impedisce di mcstrare 
aperlame.-.te le prepfe emozioni. Non ha mai raoho da d re e lascra piuttosto che siaho le sue azcni a 
parlare per Kui 

XING. LIAN - COMANDANTE OPERATIVQ I RC A 

Kata a Kasha, C na, da una Farrgha ri-cca e colta, L an ricevette il prime incanco governativo 
a sd ,! dieassetle ami e oam-;ndo a Favoraie per MSS (i Servizi Esg'eli ctnesi) prima del suo 
vertesir’D ccmplaannn, Lian e specializzata in altri manza i ed a maestro di ^a'-Lum, una tecr'ca 
di combattimento che s*'rutta sia I ccrpo a ccrpo sia ii 'ancio di octal! i. Fu mandata in miss one in 
Afghan stan rei 1337 per ndagare sul ccinvclg mento tjssc ne I'nsurrezicne. Coi.ovc ta in un agguatc 
a Kabul, sarebba stala uccisa se nor t'csse staio pe- I'intervento del Ccmandante dalle Forze Speciali 
Gate Logan. Seppur ideologoamerta ccntrappcsli, i due divenmerc amici e ne ccrEO dei TO anni 
success vi Gabe spinse Liar a diEertare e lavorare per I’Agenzia, convincejidcfa del fatta che Fueee lo 
strum eri c migliore oergsrantire la pace mondiale. Lian e socia- di Gabe sin dag! niz del ccmptatta 
Syphon, quandc fu rapita e usata come cava per esperimenti medici in segurto a; quah diventc 
port a trice del virus Legati da p ; u di ura semp^ce amicfzia, Gabe ha nschiata p ii vote la vta per lei. 

L fP AN, TE RE S A - VIC ECAPO OFE RATI VO 

Cresc uta nell'indigenza in una rieerva dell'Anzcna, Teresa mparo ca sua nonna che pcteva rare 
quaiunque goes, bastava volerio veramerte. II sue pic grande desiderio era que lo di Far nspettare la 
egge. Fu ammessa all'UriiVersita dell'Anzcna con una Porsa di studio e s laurec a tempo di record per 
pbi antra re a far pare de l'ATF. Ne 1534 fu inviala ne Montana per ndagare su un ccrpo param li:a F e 
operative a Faradise R dge. Si trovo di franle a un camolotlo che vedeva ocinvc'ti de; falsi agent; 
de ll'FBt ed era quasi euI punto d esse re uccisa quando Gabe Logan !e sa vo la vta. In &egudo Logan 
a ingaggid nell'Agenzia, spiegandole che essa lavorava per mpedire che si ver'fcassero gli ab'.si 
di cu ei ara stata testimene. Fu- qu ndi inviata n Sud AFrica cer indagare suHe ricenGh.e rrred : che dr 
Lawrence Mujari, con iI quale strirse un'am c : zia. Rif utc di eseguire I'ordine d jeeidere Mujari e di 
ruca r e suo lavero, sceg! erdo irvece di dars : al'a macch a. Dope che Gabe I a .ltd a e mulare ia 
propria merte. I suo lavero segreto ccntribui a sconf ggere Vince Hadden, il nunvsro due de! complctto 
Syphon Filter. 



STQ NEMAN, GARY ('STOME'i -CAFO D*| COMBATTIMENTC DELL'AGENIIA 

'• • 

SJons e un infessibile vs-erano chs ha vissuto d persona quasi (utH i'conili’tfF.a’nsTicanf a pa rtfre dal 
Vietnam Ka Condcifo uinta in Libia, Grenada, Panama, Iraq, SomaFe, Bosnia eAfghanistan.SEcne 
sfrufta la propria "mmag'ne d< vecch'o veterano o=r niascherare a sua ve r a idenEiEar in vsrita e un 
assass no della GIAsoiEo merlite soog : e. DisfintosLprecocememe per !e sue s:ra ordina tie ab lila 
di cecohrnc, Store fu ingaggiate come ska.no dal a CFA. SFrutfando la sua denfrta di m 'ita r a acme 
lascfapassara n tufti i lucghr piu caldi del pianeta, Stone ha ccnseniilo ag'i agenti segreti dr combaf'ere 
'e prcpre g jerre private oer ort-s 33 anni. SEone inccntro il giovane Gabe Logan a Grenada, dove 
I'a ufo a salvars 13 frupoa di Eerra intrappo’ata dietro !e linee nemiche. Store ama comportarsi come un 
rczzo ccntadiro. ma 1 be-sagli che vengono ingarnati dal suo aspeitc me5 sc itamente pagano con la 
vita. 




MUJARL LAWRENCE -ASS 1ST ENT E CAPO CPERAT1V0 

Mujari.fij espos'o oe-la prirea vert a a vrus Syphon Fiterrel 1534 alia miniera c'ora ci Pzgari a 
Mpumalanga, Sud Africa, ma al fempo non. aveva idea di cosa si trabasse, Me la sue baba glia ccniro 
'apartheid, Vujan aveva condofto un3 sguad r a nel'a m niera per liberare aPuni lavorafori tenufi in 
oordiz'c'i di schiaviEu. Guest, perc. Furono trevafi mori a causa di una misferiosa malattia. Diversi 
ami piu “arc!, Teresa L'pan fu inviata in Sud Africa per reper re alcuni campioni c el vi r us. che Mujari 
aveva consemato e su qua- stave eonducendo de le rise-che Teresa ricevette I'crc ne da oarte 
de I’Agarzia di uccidere Vujari; ma si rifru’od obbed' r ee si d eae a la macchia. Mujari ccofribui a 
■curare Li an, Xing dope chs I'agsnzia I sbbe espesta al virus per otterere il siero aftraverso d; 'si 

HADDAD, ALIMA - SPECIALIST* FN RFCERCHE SUL CAMPO 

h'aia n Kuwait Alima ha doppia 0 ttadAanza: suo padre era un cittadino statunhense 
che avorava per una ccmpagria pete! ferae sua mad~e e-a una kuwailiana che Javorava 
oe' 1'ambasciaEa csgli Stati Ur-li. i genter! di A! ma furono uccisi durante la Guerra de 
Golfc e ei ando a viveie con i suo; parent 1 amahoani a Debts t. Filota d velivoli m liEa r i. 
ha dc-zz ne d m.'ssioni alle sea le, principal mente ccn ircar'ch di trasoortn piubosto 
che di ccTibaEtmemo. Guar do ertre a far pare de "Agerz'a, Store divenne suo am 00 e mentors, 
quasi una figura patema. I due ban no stretto un legame nuovo oer Stone, solitameme distance dielrc 
a sua maschera di spaccona oampani isia de! Sud Seboene sia ancora un pilota. Alim>a lavcra 
ne I'Agerzia anche con alEri ccnpib. ne a speranza ci raggiungere il suo Eire u fmo: diventare un 
agente coeratvo su! campo atutti gli eFehi. 










DER MEMORY STICK DUO™ 

Zum Speichern yen Spfalsianden ur-d -einetaliiingen mussen ?s einan Memory Stick Duo 1 *'' in den 
Memory Stick Duo ™-S3ec1cplalz dee PSP™-Sysieme einfsgarv Gespe’eharie Spis'dafan konnan Sie 
von Ihrem eigenen Memory Stick Duo - " iews jedem belieb gen snderen Memory Stick Duo 1 " laden, 
der Daten von Syphon Fiber” Dark Mirror snthi't Verge'*- seem S ; e sich vorSpia beginn, dass auf 
Ihrem Memory Stick Duo™ genug fre -ar Speicherp'aiz verhanden isL 


Die Wndestinenge an freienr SpeicherplaCz, die zum Speichern von Scieldaten zu 
Syphon Fi’ter™ Dark. M rror e rfbrde rli'ch isfc, hangi von der 'Kaaazltat dee eingeleglen Memory Stick 
Duo - " ab. Die M ndesimergen an fre -era Spefcherp’alz fiir die vsrschiedenen SpaichergroBen der 
offizie'ien Memory Stick □ uc^'-Prcdukts &ir d: 


32MB - 123 MB = 3DAKB 
2E3MB-2GB = 33^KE 







HRELESS-(WLAN)-F 

MilSottvars-Titeln. welcHa c e Wre 'ess-(WL ANJ-Funkllnn u-tereiulzen, ko’nnen S'e Gbsr e'ne 
Vsrbindting zl- sin am .Wireless Locaf Area Network {WLANJT mitanderer PSB ""-Systems n 
VoniTnunlzIsrsn, Da ten henjntar-aderi und gegen anders Spieler antrel.en. 



AD-HOC-MODUS 

□■ar Ad-Hcc-Modus ist eira Wrrel ass-f.VLAN J-.-unlflion, ubar d?e 

zwei odar m eh r Individual! a PSP’^CSyslenfe d : n=kt mtainandar komm jn'zieren 

kbrnen 



GAME SHARING 

Ei.nige Ss'tware-Titel verfugen Cber Game-Sharng-Funklionerc, 

Tiis dercn Hi Fa dsr Benutzer spezftsche Sp ahunklionen r' t ande r en Bsrutzern 
teilen kann. die kern P3F ^Gsms in ;br ?SP™-System 
aingelegi hat an. 



IN'FRASTRUKTUR-MODUS 

Dar Infrasirjkiur-Moc js ist sins Wirsless-(WLAN:- i-l nklion mlt (far sich sin PSP~ H - 
SysleTi ub?' einen 1 A l ireiess-{ l A l LA.l'J.j-Acces?-Pciirrt fain Gsrat zur Vsrbindting 
zj s nem kabe'lcsen Welzwerfc) mit einem Ketzwerk veibbiden asst. Uni auf d‘a 
Funktranan dea [rifrastniktur-ModLis zugreifen zu kbnnen. sird weitera Dirge 
notwEnd'rg: Ein Abcnnement efies Internst-Servics- Providers, sir Nslzwerkgerit 
[z. 9. e*n Wirefesa-ADSL-Router}, sin '.Mire'ess-(VW_ANJ-Access-Fsiit ur-d e'n PC, 
Welters Ir-formalioren urd Einzalheiten zurti E nrichten des Gerales finder Eie im 
Eenutzerhandbuch !b r es PSP™-Sys1ems 


DIE RICHTLJNGSTASTEN - BEWEGUNG 

Sofem nisht anders angegeben veiwessen in diesem Hardtuch, f. | ^ usw. auf die Richtung 

sowohl der Rich bargata E-ten ala auch dea Anatag-PadE. 
















I -Taste 



FBSitmgESffitei 


AnSJag-Pad 



DIE STEUERUNG IN' MENO-BllDSGHIRWlEN 


Navfgienen / MenLreintrag weshseln 
Markierten Menueintrag auswahten 
Bildschin^ zunjck' , jibb r echE r i 
QnliiiiE-Menubi dsehurTie rfurcfibJattem 


RichtungsJasten 
X -Taste 
A -Taste 

■B-Taste i KB-Taste 


CHARAKTER-BEWEGUNGEN UND -AKT30NEN 


Bewegung vcr/zuruck und seltw-arfs 
inks'rechts 

Ziean nach oben 

Zteten nash unten 

Zte an Tash links.'Maah links drahen 

Z : e sn nash reshtssN-ach rachts Greben 

MaraelFes Zielen (ZJelerfassung deaktrviert) 


.An-alcg-Pad 


A-Taste 
X-Taste 
□-Taste 
O-Taste 


(SW-Taste (tialten) plus A-Taste, X-Taste 
□-Taste ader O-Taste 








*; is p •• 

ZPe’arfassu ng '|Zie erfassUng akErvlert} 

W-afe a bfeue rn.'Nah V ampFangrifT 
WarFs ausw-ahlen: 

Gerat auswahlen 

Machladen 

Kccke (ein/a-us) 

Slchtgerat fern.'aus} 

Fauermc-dus wahlen 
(Pfeilauswahl bai MB-150} 

H e ra n-/We groom en 
Ibei Wafien met ZielFemrohr} 

MiE WaiFenkisie interagieren 

Funkverkehr (Mebrspaler-Modus) 

Befsbl gehen (Hnzelspierer-ModLre.) 

“sa mka na I we Phse n 
(Mehrspieler mit SEnderpFeil) 

ANMEHKUNG: Diasa Afigabsn beziehen siah auf oia anfanglreJie ,,3'andard (Freles Zielen/'- 
Korrfgura'ion. Diasa Kon^igurarion kennen Sia uber dan Eirlrag r ,Steuenjng L im QptanenmerO 
varan dam. 

INBETR1EBNAHME 

STARTEN EINES NEUEN SPIELS 

Wenn Sia zjm arsten Mai Syphon = tar™ -Dark V rror sp e an, musaen Sia eirr Profil e'stel ; en. Geben 
Sia uberdie virluella Tas^atur Ih-en Pro'llnamen eh 

ANMERK'JNGr Sie konnen Syphon Filler™ Dark Mirror auch chns Memory Stick Duo™ spielen. aber 
Ihre Roriachritie und Datan konnen dann nfehl gespaidneri warden 


EH-Taste fzum Fauarn) 

■3-Taste 

H^-TaEla lhalien} plus A-Taaie, X-7aste, 
□-Tasie, Q-Taale, EH-TasSe, MB-Tssts 

^-Taste (h alien] plus A-Taaie, X-Taste, 
□-Tasle, G-Taaie, MW -ls’a EM-Taste 

f-Taste (antipoen) 

J-Taste (antippen) 

+*-Taste (antippen) 

^-Taste {anbppen)Oder-Taste (haMen) 
olus X-Taste i antippen) 

— -T.ncfp (halten) plus f-Taste ^-Taste 

f-Taste ;h alien} 

SELECT-Tasts (halten) 

SELECT-Taste 
SELECT-Taste (anlippen) 









.... , 

’ Verwenden Si a d = REchlungstastsir,: um e ne jastezu markie'sn, Bestatigan 5ie dsnn mil dar 
X-Tasts das Zeichen, das irsneld eir g eg eten warden soil 

- DKicken S'e d : e KM- - a5te, uni das vorangegangene Zeichen zu loschen. 

* DKicken und ha'len 5ie die W -Ti=.tp um iwiEchen GrcS- und KleinEotireibung umzuschalEen. 

■ DKicken S : e da O-Taste, urn dem Tes L /e!d an deraktue len Position dss Cursors an 
Learzsichen tfnzuzufugerL 

■ DKicken S : eo e A-”as!e, um die virtuei'e Taslatur zu scJilreBem, chna e ne Emgate rarztinehmsn. 

- DKicken S'e c e □-“ssEe, wenn S?a a le gewunsch:en Emgaben in Te&tielti vongeno.mmen haben, 
um die v'rtuella Tasiatur zu scHlieRen. 

LADEN E1NES SPI'ELSTANDES 

Spie'daEen, die 5ie abgespeicheit haben. we r den be'm Slarten van Syphon - ter™ Dark Mirror 
automatisch gelacen. 

DAS HAUFTMENU 




DKicken Si a nach der Erstellung Ihres PrE]fil& die START-Taste, um ins Hauptmenu zu gela ngen. 
MaTkieren B : e durch Drucken der f - cder | -Ta&te e ne derfoigencen Optic-nen und dnjoken 3 : e d e 
X-Ta ste, uni i hre Au swa hi zu be statgerr: 

Einze spieler 
OpbEjnen 
Game Sharing 

ANMERKUNG: Die Cplionen „E:nze spieler" und .Multiplayer* werden water unten n diesem 
Handbucb ausfuhrl oh e r klart. 


Mulrtrplayer 

Profile 









SCH ALTER 

Driven Sis dra X-Ts&te. urn die fislgandan Einstalliingen zu sktivieren bziV. zu dasktVieran: 

Za'an urnkeh ran 
Za'modus umscfta'tah 
Autonv Zeninarart 
Zip's rfaEsu ng- 
Zoom spaicharn 
Auto'spafohern 

REGLER 

Cmokan Sis dia +*- cdar ^-Tasta. urn dia "'olgardan EinEtellungen anzupa&E.en:, 

Pitch-Ge Echwfnc 'gkeii: 

GiargeE-oh vt\ nd ig k ei; 

Beschlaunlgung: 

AUDIO 

Driickan Gia dia cdar ^--Ta&ta urn dia '"olgardan EinEtellungen anzupasE-en: 

Soundadakte 

Gprachauegabe 

Musik 

ANf.*ERK r JK6: Aufiendem kcnnen Gia dia Untar.ilal sin- odar ausschaiten. 

G RAFIK 

Driicken Gia dia *b- cdar ^--Tasta um dia Gamma-SIufe anzjpaaEen. 

STEUERUNG 

Vi'ahlen Sia aine won drai variugbaren Gleuarungakonfigurstiorian: 

Gla nd and (Frelas Zielen} 

FortgeEchritien ■‘Freias Zialan} 

Kfasaisch 

ANMERK’JNG: Druchan Sia die □-Tasla. sim c ! e Eirstellungen wiadar auf ih r en Standardwart 
zuruokzLBetz&r. 






im Bifdsch'm .ProWa' konrsen Srs PrcPa laden, leash an lin'd neu ers!s'len. Aut ernem Memory'SI®*' 
Duo" 1 -" iinrtheii biszli'vfertfaisishfeolens D roFle ersle lc und g espeiche rt werden 

GAME SHARING 

Si's konnen Sp:erdemcs von Syphon Filler™ Dark Mirror mil anrfarsn 3 SP™-Ben uizern tel'en. Dies a 
mu seen Syphcn Filter™ Dark Mirror n ; shl besitzen. um die Funkton nutzen zu Varnen '.Venn ein 
arderer PSP^-Eenuizer in der Nahe iet, somite derHosS : m Hauptmenu die Funkt cn .Game Sharing" 
wahlen. Der empFangerde F3P™-Anwerder muss m Home-Menu „Gams Sharing" ai&wahlen 

ANMERKUN'Gj Der WLAN-Schalter mu es auf der? PSP™-Systemen von Host und Emp-'anger a 
ktV’ert sein. 

DER EINZELSPIELER-MODUS 
DER AUSBiIdUNGSMODUS 

Pier emen und uben Sfa Kampfbe vtegungen. bevcr Sie in den Emsatz zrehsn. Sie ha ben die 
Wahl zwischen v : er vers-Dhiedenen Ausb Icurgseire-alzen. SchlielSen 5 : e sie a? Is, um s : ch m t den 
Srurd'agen der Steuening. des Game o'ays sciw'e der Senutzung der Waffen und Senate vertnaul 
za maohen. '.Venn Sie unfer der Zedvorgatie Jur eineTrarimngsmiss cn b ! eibem sshalten Sie b 
escndere Waffen Frei., Warn Sie alle vier Missionary schafren, wind die Bbrusm ssicn .Guie tvacht, 
Schalz" freigeschartet 

DER STORY-MODUS 



Spie'en Sie das gesamte Spiel von Arfang an. W'enn Sie eine M ss’an eriolc re:oh abschlieden. wird 
diese zum wiederhtdten Spaeten m Missionsmodus fteige'sehatteL 










Ini'S'cry-Modus g tit esdnei Sctrivlerigkefefcrada; ,.L9iiht\ : .Nofmar und .Sbhw ! erg“. tlVam Ste der?^| 
S^bry-Modus ira Schwierigkeitsgrad’.Normal" cder „Schwf=n‘a“ abschlreflen, iwind'd'a EbnuSmission 
..Bangkok" Fregesohakei 


DERM1SSIONSMODUS 

Im Mission sr-odus is: d e Geschichte das Siory-Mcdus in sieben Epfsoden unterlelf, Mon denen 
]ede mebrere Te le hat. Spielen Sie Freigeschaltete Miss^onen erneut, um Ihne Agentur-Bewerhurg 
zu verbesse.-n] Versuohen S'e es mitversohiederen Herangebenswersen, experiments ren Sis mil 
urterschied! ohen Schleichwegen, versuohen Sie. aich die L-mgsbung zu Nuize zu masher, um Ihre 
Gegne r auszuscha'tep, und s-ohalFen Sis zusltzliche Ffeite Fur das AgejiCur-Fraz'sicnsgewebr 
MB-.1 5G Tsi! AuJJendem kbnner Sie m Missionsmcdus zusatz: she Bar usm ssicnen und arderes 
Materiel freschalten. 

Urn e'ne bestmm:e Mission anzuwahlen, Fnarktereri Sie diese und drucken Sie dieX-Tasle, inn slob 
die ehze'nen Te le dieser Mission anzeigert zu lasserv Wenn Sie die Teile markieren, bekammen 3>e 
zusztz cha Infcrmabanen zu dan ainze’nen Eewertungen angeze gt. 

Markieren S : e den gewunschten Te I einer Eoisode und driioken Sis die X-Taste, um die sen Teil 
auszuwab'en. Sie erhalten nun Infomiationen iiber Ihren Einsatz und fconnen darn im Sildsch mi 
„A.usrus!:urg verandern 1- WaEfert, d e Sie Tsigesoha tst haben, a uswah en, um sie n dieser Mission zu 
verrt'enden. 

DER CAREER RATING 


Wahlen Sie diese Option, um Hire Agentur-Hewertung anzusehen. die Sie sich m Miss onsmodus 
vsrdient haben. D'e Agentur tiihrt e ne Statist k Ihrer Gegnerfiquidierungen im Tarrmodus, durch: die 
LFmgebung, mrt dam Messer, d'uroh KopFsohusss und mit P J e len. Au lerdenn wind beurteid, wie odt Sie 
Emsatze iibsrleben j’ede Beweriung umfassi vier Range, sodass Sie insgesamt 24 Beni Teischaiten 
kbnnen Dazu gehersn Waffen, Missionen und zusatz' she Fahigkeiten. 

Kaben Sie innerha 0 e ner Eewertung einen neuenRarg erreiebt, kdnren Sie dessen Abzeichen 
markie-en und si oh durch Drucken der Cl-Taste dieArsprache e nes Agentur-Befeb shat erE anhomn 
sewte das Abzeichen ansehen. 


GESPERRTE DATE1EN 

In eder Episode gibt es e<ne Pest mmte Zabl van gespenten Dateien. D;ese ertha ter z. B. 
H'intergrundirformatic-nen zum Leve-design. Audiodateien oder Eonus-Fiime. Sammetn S e a !e 
„verborgenen Beweise" der Eoisode. um diese Dateien Teizuschalten. 







1. Radar 
2 Fadenkreuz 
3. Vj'a'Tan 


4. KUD-Anze'ga 


WAFFE H-FA DE N KR EUZ E 



With Fa car WaFfen-Fadenkreuza zie'en S : a auF Ihra Gagner. Wann Sta a na Fauenwafre Iragen, 
arsche nl a na Zie marks, unc das Fatfenkreuz in der Milfs blinkt rat, wenn Sie airen Gagner 
Eahan.. Ertassan Sis diasen Gsgrar nrd derZ e'erfasEiungsfiinJfiroli, ircam Sie die BHft-Tasre 
gedrOckt h-slten. Das Fadankreuz wird sichja nach I Fi ner Positicn ajscehnan odar verkleiram, jm 
die ”rafFarwahrechairslichke't eiras evantue len Sshusses anzuzetgen. 2e waiter das Facerkrauz 
auEgadahnt st, umso niedrgar isi Ihra Tre'Terchance. Ze!en Sie m Stebanoder'n darHocke, an 
vsrsngt sich daa F-adenkreuz. and f hra S-chusse warden herFsicharer. 

DAS RADAR 

BenutzenGia die Radarsnzeiga links untan m B Id. um die Position von Gegrarn zu bestimmen. sich 
n rfarUmgaburrg zu oriartieran urd E nsatzz a'a zu ^irdan. 

- Ihra eigene Position wi r d durch e nan gra jen Flail engezaigfc, der s ? ch irrcmer n der 
Ra da nnite befi ndet 


- Gagner wercan durch tart-ge P’eile angezefg!. D-e -srbe andert sich je nach Autmerttsamkeif des 
Gagnars von galb nach rot. 

- E'nsatzz e!-Geganstanda warden durch fclirker-de. durch e chdge ?fei!e angezeigt.. 

- Der Buchstsbe N am Rand car Rad aranzeiga mark ; ert, wo Nor den ist. 








Derblaue wa ag re dh?e Balkan zeigt den Zu stand Ihrar Panzenurg sn der rote waageredhie 3a ken 
da.ru nEer Ihre Lebenserargfe. d. ’* 1 . Ihran’Gesundh erlsziisEantf. 1st der rale 3a ken auFgebrauchl, so 
srdet dasSp feC Das Symbol u&erden E aiken, 3 lt Panzarjng und Srargie ze r gE Ihra aktuelte Waite und 
deren verbiaibenda Munition an. Das kle nare Symbol urter den Balke rr zegl a n r we : bhen Gegenstand 
Sie ausgewatitt haben. 


DAS PAUSEMENU 


DrusdRen Sie wshrend des Spiels die START-Taste, urn das Psusemenu aufzumFen. Pier bekurrmen 
Sis wicht ge InFcrmaticren und Oaten angezeigt. die Ihren bem Eduiien IFrer Mission he'fsn. 

Ma rkie re n B e m't der f - ocer -Taste eiren EinErag und bestatigert Sie IF re Auswah: durch Drucker 
der X-Taste. 

EiNSATZBESPRECHUNG 


In diese m B : 'dschirm s nd a e Oaten zur aktue len Mission zusammengeFassL A unercem linden Sie 
bier zusatzliche Tipps, hiinwelse und Kintengrundirformaticnen Durch diese Eirsatzbesp rechung, die 
■aft von. Gate Lcgan selbst Cbernommen wird, beknrr.men Sie eiren EinbPck n seire Versuche, das 
Projekt .Dark Mirrcr'zu verslehen. 


□ AS INVENTAR 


Erfahren Sie mehr Liber IhraktueiSes Wat's narsena und die Gerat in Ihrem tnventar. Eiakem Sie durch 
Chicken der B9- unc KH-Tas'en durch das Inventsr und durch Drunken der f-bzw. -Taste durch 
den Tesl, der im Arize gefenster erscheinE. 

Fails Sie im Lauf eirer Mission ve-bongere Seweise gesammelt la ben. were an diese wahrenc der 
Mission im lnventar angezeigt. Suchen Sie im E nsaiznach geheimen Akten, verborgerien Leichen, 
Spirden und arderen Hinweisen, die die Geschichte von ..Dark Mirnw" vc-antreiben. Sarnie n Sie al'e 
verbergerer Bewe se e ner Episode um: die gesperrten Date an dieser Ep sede freizuschalten. 








Dnjcken und halien Sie die ^-Tasle, urn zwischen einzelnen Geraten bzw. Sichtgeraien zu wechsefn. 
Jed'es Geratwind d jrch Dnucken efner best mirten Taste ausgewahrt Draicken Se dese Taste, uti 
das betreTende Gerit Oder Sichtgerat auszuwahlen Tppen Se d : e ^-Taste, urn das Gerat eir- bzw. 
ausz'jschalten. 

DIE EDSU-BRILLE 

Die ETekbngerat-DEleldidrbri le (.Electron c Device Sensing Utility", kurz EDSLii ermo-glicht as dam 
Agenten, verbcrgene Gara.Ee zu entdeckerc und mit ihnen zu nieragieren. 

□AS pm 

Das FID iPerson-al riummaticn Device) isl e na s chlbare L ch'cjelle, rr?rtde r en Hilfe der Agent dunkle 
Bere cha absuchen kanr. 

DIE 1R-B RULE 

Mit der Intrarot -;lR)-3ri le kann der Agent Warmemuster und da.mit -potanzie le verbsrgene 
Zje'e erkennar. 

□ AS NSG 

Das Nachtsichtgerat (N3G) versiarkt schwachaa Li-shf und ermcgicht es derm Agenten Ziele auch in 
der Dunkelhei. zu erkenren. 
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Driioken urd halien Sie die -Taste, umzwischen ennzelnen WaFranumzuSDtialfen. JetferWaffe ist 
sin fester ^.usrustptatz' und eire e gene Taste zugeordnet. DrOcken S'e die entsprechende Taste um 
die gewunschte Vi'affe a nzuwa hlen. Eeachten Sie, dass e nige Ausrustpfa'ize me h re re Gegensiande 
fassen kcnnen. So wahit z. B. das Drucken der BIH-“a5te den Ausriistplatz .Hand" aus. Tppen S'e 
dieKH-Taste an, um die Hand, den EDT Oder das Messer auszuwahfen. Kierne Symbc^e reben dem 
Ausriistplstz zeigen an, ob vensch edene Waffen verfugbar sine. 

DER BILDSCHERM 3T AUSRUSTUNG VERANDERN" 

In diesem B dschirm kornen Sie eventuell J reigeschaltete '.Vaffen auswahlen, bevor Sie im 
Missionsmedu e oder im Multiolayer-Modus e : nen Eirsatz begsnnen. Fur Gie fo'genden Plitze kdnrien 
Watfen ausgewihltwerden: .Spezial", „Rucken“, ,.HanGfeuer*afFe‘ , .Zusatzausrustung* und .Granate". 

DER MULTIPLAYER-MODUS 


«'■ ■■■! ■»« i r 



VVahlen Sie m Hajptmenii Multiplayer und tragen S;e in Zusammenarbeit oder in Konkurrenz mil 
arderen Ag enter ntensrve Cnl nekimpFe uberder Inf'astruktur- eder Ad-Hoe-Modus au&. 








N ETZWEflK^RB} HDlfPIC# 

Wann Sis InfrasIrukiuT wahlen, wind i?ar Eildsoh rm , Ne'zwerkverb ndung“ angeze gt Dmoken Si" 
die f- bzw. J^-Ta Ete, urn e'ne zuvor gespeicherte Netzwerk-Verbmdung zu markienen, urd drucken 
Sis die X-Taste. um die gewahlte Verfcirdung herzustelFen, Falls zuvor keire Netz^verk-Vet: : ndung 
auf dem Memory Stick Duo™ gespeichert wurde, wah’en Sis Neue Verbind'urg und r olgen Sie den 
Anwe surgen auf dem Sifdsch'mi. um sine Netzwe rkve r b : ndung zu niti eren. 

Sever Sie Syphon F Iter™ Dark M rror onl ne spielen kdnnen, mussen Sie sine guilfge 
Nefzwerfcverbin du ng ersfeilen. Bsvo- eine Netzwerfcvert'ndung 3ufgeba ut warden fcarih, mussen Sie 
Ihren Manner und Ihr Passworl e ngeben und die Erdbenutzer-Vereinbanjng akzepteren. Hafcen- Sie 
k siren Benutzemamen oderken Passworl. sa mussen S*e www.yourgamirgnarre.com besuohen. 
um Ihren person 1 chen Netzwerk-Namen und ein Passwort zu erste 1 en. Genauere rnfbrmatianen zum 
E'stellen eirar Hetzwerkve rbi ndur.g enirehmen S : e bite der BedienungsanleiEung Ihres- 
PSP™-Systems. 

□ ER VERB IN DUNGS AUF B All 

Sie bekommen der Birdscfrirm .Server wahrenf angeze gi_ Wahlen Sie einen Server aus. Urn den 
Anme dungsbildschfim ajfzurufen. urd wah'en Sie darn .Spelemanne" und veiwenden Sis d s 
v rtuelie Tsstatur, um Ihrer '-lamer. einzugeoen. Markieren S e nun „E'ngabe“ urd driicken Sis zura 
Forbahrer die X-Taste. Wahlen Sie dann .PassworD. geben Sie jbar die vituelle Tastalur ein 
Passwot ein urd wah'en S'e zum Forbahren ,.E ngabe". Wahlen 3 e zum AErecJilues .Veibanden". um 
zum Bildsch rm mtder Endbenutzer-Vereinbarung zu gelargen 

Vergessen S ; e nicht; das Passwort zu noberen urd sicher zu venvahren. 

Bitelesen Sie die Endbenutzer-Vereinbarung und wah : en Sie. falls Sie den Becingungen zustimmen, 
zum Forlfahren die Option .Akzepteren". Um Syphon Filter™ Dark Mirror spie'en zu kennen. mussen 
Sie den Sedirgurgen zustimmen Fa Is es zu Prob emen mit der Verb ndungkommt, vergewissem Sie 
soh dass der WLAN-Enengiesparmodus a usgesdoa'tet st. Diese Einstellurg verandern 3 e u herd as 
Home-Menu in der Spalte, Einstel'ungen". 

VERWENDUNG DER VIRTUELLEN TASTATUR 

Die virtuelle Tastalur wird immer dann argezeigt, warn Sie Tent eirgeben mussen z. S. zurEirgabe 
von Charaktemamen. Pa sswdrtern eder Chat-Nachriohten. 

AN MERKUM G: Eire An eiturg zur Verwendung der virtue' len Tastalur fir den Sie weiter oben in diesem 
Kandbuoh. 






1. Markiexen S'e im Fauptmeru tfer rintrag .\ftil1iplay*r‘ und tfrusten Sie zurSestatigiirg d e 
X-Taste. 

2. V/abren Sie .,rn:Tastrukti.ir lin'd drucKen Sie die X-Taste, um In den B ItfEcbirm .Nelzwerkverbincfung" 
zu g elan gen 


3. Wahten SieeineNsEzwerkverbindung. Fa'ls 5e h:e ns Netzwrarkverbirdung angeze’gi 
oekorannen, wabfen Sie „Neue Veroiritfung - find verier,den Sie die Anwerdung Fur die 
. N etz.v e r k- Et s ti n sta 11 ati □ n 


4 Lesen Sie d e BiePfutzervereinbbJung ■_ nd wahlen Sie „Afczep1ieren“. 'aienn Sie mSt den Becingungen 
einverstarder sind. Sie reussen der Vereirbarung zusdimfinen. um eine Verbandung aulzubau en. 

5. Geber Sie im Arme durgsb idE-cb^rm einen Namen lin'd ein Password sin und wahden 
Sie darn .Fertig'. 

ANMERKUNG: Bite achlen Sie darauF, dass Sie Ihr Password n'shl vergessen - schre ben Sie es 
rtoUaRa auf. Vergessene Passwbrter fcdrnen mcht wieder hergestellt wercfen. Wenn Sie lhr Passwort 
ve r g=ssen mu seen Sie einen rteuen Spiels mamen und ein neues Password fur On ne-3p e!e 
ersteten. 


3. 1st car Sp elemams. rfen Sie gewaJitt haber, verfugbar warden Sie au'ge’brdert diesen Namen 
registreren zu laEEsr. Wahlen Sie ,Ja‘ und drucken See die X-Taste, um den Sp elamamen zu 
registdefen. Erhaiten Sie eine Fehlermeldung zu e nem falEoben Password, so bat sich- bereits 
emand mt diesem Sp sierra men regisir srt. Sie raussen sich n diesem Fall fur einen anderer 
Namen entscheicfen. 

7. Markieren Sie im Bitdschhrn .OnlmelobbyiSpielbeitri't' ein Spiel a us der Speleliste urd cfriicfcenSie 
dieJ-Taste. um bsizutneter. 


3, Im Hfldschirm zur Einsatzvsrbereitung konnen Spieler mitenarder koir.munizieren. Drucken Sie die 
O-Tasde, um nit ands r sn Spielem zu chaten Dumb Druoken de r □-Taste wechse n Sie das Team. 
Fa" sS*e der Host sine, konnen S^s ens Soielcoticn markieren und sie durch Drucken cerBB- 
oder u-Taste endem. 


3. Drucken Sie d e START-Taste, um das Spiel zu starter. Hat der Host das S-p : el gsstartet, so 
gelangenSie ir den B Idsohirm .Setup". Verandem Sie Ihre Waffen durch Drucken der D-Taste . 
Drucken Sie d e START-Taste, um die Option .Bereft" auszuwablen. Haben gerLigend Spieler den 
Status .Eereit" aktiviert, beginnt <fe Miss cm. 







DAS ONLINE-SPIEL 

O N LIN E-S Pi E LTYP E M 

In derSpieleliste des Birdschirms .Sp^et be Tre1en“ w rd 'ede r Spie'-typ,. InVusrve Level, Sp eferahzahl 
Und Hostname, angezeigt. 

Der Einsatzziele-MocTus 

Die Sp alter sino in zWei “sams aufgeteiit und ™&s?r. gegensatz'iche Ensatzze'e emeichsn. Dese 
Etnsatzziele hangen vom entspreohenden Level ab. Sie s'nd an die Umgebung und d : e Handlung der 
Mission angepsEEt, c e sich 3m entsprechend'en Level abspiel 

Die DueEi-Modli 

Das Zi-al isl ganz einfach: Tcten Oder ga&tet warden. Im Duett-Modus geht es fur Sie nur darum, am 
Lepen zu bleiben und a e Gegrer zu er edigen, bevor c ess Sie erwisohem „Erstehungspunkte' Sind 
ebensowie Waffenkis'efl. kuge!E : ohere VYesten und Gerais in Level veieil Esgibtdnei verachisdane 
Duell-Spieltypen: Tesm-vs.-Team-Duell, J’Eder-rur-sich-Oue I und Hogue Agent 

Team-vs.-Team-Due I — Die Spieler sird a jfzivei Teams vene It. Jedes Team hat das Z^el, das 
ar-dere auszjlbschan. Sie erhallen a unkte furjeden Gegner, den S>a liqu dieren, bekommer 
aber Punktabzug, vvenn Sie ein eigenes TeammRig ied tbien Dse erste Team, das das Punktelrmtt 
enreicht, gevvinnt das Spiel. 

Jeder-fur-sich-Due I - Der Modus entspnshl dem Team-vs.-Team-Duell aber Sie haten keine 
Teamm tglieder an Ihrer Seite. JederTeitne rimer gilt ais Ziel, undjede Lquidierung iragt zu Ihrem 
Punktestand bei 

Einzelgangeragenl-Bei diesem Sp e'modus e nd zurachst alle Spieler m g'eichen Team, 
hrgendwo m Level befindei sich ein Gegenstard. dere nem Spieler de Fahigketen eines 
E nzelgange rage men verle hi Dasbedeutet, dass diese r Spieler nun andere Spieler tbien kann. 
Jeder Spieer hat das Ziel. zum EinzeFgangeragenten zj werden und so viele ardere Spie'er wie 
m&glioh zu idien, bevor er selbst getdtel wird. Wird der Agent getbtel. sc wird der ersle Spieler, der 
seiner Leicha den Gegensiand wegn mmt. zum neuen Einzelgangeragerten. Er wird an e ne zufa lig 
ausgewahite Slele auf der Karte versetzL 

DIE 8ILDSCHIRME IM ONLINE-KAUPTMENU 

Driicken Sie die MB-Taste Oder die EB-Taste. um zw sohen den Gptionen .Sp el betreien", ,A!s 
Host Spiel leiten'. .ZellevAgenturzel'e erstel!en“ r .,Buddy!ste', .Community' und „Cphonen" hir urd her 
zu b altern. 


i iji r J*7T -piVJW ■v.j'nJ 1 w Ti r '*'• - i rTJT'- r - 7 V - * i ( 

DER BILDSCHIRM n SP]El_ BEITRETEN 1 ' 

7*v‘r^"' *'i r ' :t' £ Mif * 4 |^ ! | 

Druckan See d'a ♦^■Tasta cder dia ^-Tasts. urn die Spa a- odar die Spteferflste zu mark'-erar-. Gurch 
Drudken der □-Taste schalfen Ste zwfschen car Sp'aterfteta und der Raurn'lste um. Urn da5 Prafil 
eineaSpeters anzusehen, markie-en S : e P’esar.SpVar und druckan die X-Taste. Ura den Raumzu 
wechse n. markieren Sie den gewifhscfefen Raum und drucken die X-Tasta, urn dcrthin zu wechselrv 
Druckan Sie die O-Tasta. um mit arderen Spielem : m Raum zu chatten. Urn eirem Sptef beizulretan, 
markieren Sees 

n Par 3p e:al sie und drdckan die X-Taste, um dan BeitrkE zu besEatrgen. 

□ ER BILD5CHIRM n AL5 HOST SPrEL LE[TEH“ 

bier grate I len Sie Ihr e genes Spiel, dem and are Spieler beitreter konnen. 

Druckan S:a tfte f- cder 4-Taste, um die verschiedenen \f teslonsparameter auszuwliblerL kiitder^- 
oder -Taste werandem Sie die Parameter. Habers Sie aMe Einstellungen vcrgenommen, mark'eren 
Sie .Spiel ate Hcst leiEen 1 unc drucken d a X-Taste, urr forzufahren. 

DER BILDSCHTRM n AGENTURZEL LE U 

Im Bildsch nm .Age nfurzelte" konnen Spieler Gru op an bilden und ate Einhert gegen ancara 
Agervturzelten antreieri- Fa! s Sie deceit kain Milg ied e ner bastenenden Ze : g sind, kenran Sie sine 
neue Ze! e g r uncar. Oazu mussen Sie einen Namen und eir Kurzel fur diese neue Agemurze le 
aingabar. Dar Name wind auf seine Eirz garigka t uberpruf; (er dar n oh; bereits van eirem 
arderen Eenulzer reserve:! seir). sever er erste! 1 w r d. 1st der Name berails ve-get-ar, warden Sie 
autgefordert, e nen neuen Namen anzugeben. 

Die Var*al1ung der Agertunelle: 1m Bildschirm ^AgenturzalFe' konne n we tare Berulzer n dieZelle 
eingeladen oder a us ihr entfamt warden Sudani kenner Sie hier Matches zwischen Zal 'an arregen 
ocar annehmac, so genannte .Nachrichter des Tages 4 ausgeben und die Zeller-Cpticnen eirrichten-. 

DER BILD5CHIRM ,,BUDDYLISTE Jl 

Setzsr Sie andere Spie er act Ih^e Buddyliste um e e leichter zu finder, warn sie crlra sind. Um 
ainen Spieler auf Ihre Buddylisre zu sateen wahlen Sie seiren Namen n der Sp e ar iste irrr Bildsch irr - 
n 3piel bekreten" und drubken da X -Taste. Markieren Eie darn d e Oplior .In die Buddy I sta e nladar“ 
urd druckan Sie zur Bestat gurg ncchma'sdie X-Taste. 





DER , r COMMUHITY N -BILDSCHERM 

Diesar Bildsch on is? I lira Verb indung zur Onl : ne-Commjnrty von Syphon Filter™ Darft Mirror Sshauar 
Sis h : =rl3glich vorijef. urn srenerzirgehen, bass Ihnen d : e neu-esfen hfas und Updates zun Spsr nicht 
entgehen. Dazu zlhlen die Besten istsn urd Range eberso wie -die E-Ma'I-Funkfon des Spiels, uber 
die Sis mil Ihren Freurden in Konlakt idleib-ar kbrnen. 

DER „Q PTtO ME M“-BI L D S CHI R M 

Kier korcnen Sie best'mmre SpieFeinSteRungen und -konngurationen verande-n 

□ ER. r SPIELERPROFIL l( -B[LDSCHfRM 

Wenrt Sie den Namen e nes Spielers auswahlen und die X-Taste drucken. wird dsr Bildsctvmi 
..Spielerprofii” angeze gt Hier Fnden S : e de Peisanalakie deigewahlten Spielers. Sie erthaft die 
Daien. Belohnungen urd Bewedungen des Spie'ers. Zudem kdnnen S'e ihn hier n Ihre Zelle oder Ihre 
3'jddylis'e einladen. ihn sum Ignorieren markierenoder hm eire Frivatna ch- : ch? sch : oken. 

□ ERSCHNELLSTART 

Mifdfese^ Funktion steige-i Sie cfirekt m e:n Spiel e n. das den Einstellurgen ihrer akiuellen Biter 
entsorichi. Im Schnellstart-B Idschirm wird ir edem der vie-Spie efensier einSoiel angezeigt. Drucken 
Sie de deni jeweiligen Fenster zugeordnete Taste if-. oder ^-Taste) und besiat gen Sie 

durcb Oruokerc de - X-Taste. 

ANMERKUWG: 1st das Sp el zum Ze'rtpunkt Hires Eeitrttsversuchs barahs vs 'i, warden Sie daruber n 
Kenntms gesetzt und ir eiren aktualis arten Sshne Is-ad-B Ids chirm zurucfc gefc-aoht. Drucken Sie die 
SELECT-Taste, un den Scnra"stari-Fikerbiidschim aufzuruFer. 

DIE 5 CHN EL LSTART-FILTE R 

F Ite-einste lu-igen s nd verandeitare Optionen, mit cerer Kilr'e Sie die Art von Spieien suchen kcnner, 
an der Sie te- nehmen mochten. Sie kdnnen bis zu vier SpeziaIfilter aniege-i. Annano dieser F Iter wird 
die Lislenanzeige .Spiel be'treten" ersteilt. 

Spieiya - Der Spiahyp, an cer> Sie leilnehman mochten. WaHen Sie zwischen cam Einsaizziele- 
Madus, Team-vs.-Team-Duell, Jeder-fur-sich-Ouell und Eirzelgangeragent. 

Levels — Wahlen Sie, weiche M ssionen von der Fitereir stall urg bemcksicht gl werceri sol er. 

SpieSerzahl - Die maotimale Spie erzahl kann uberall zwischen zwei und ash? Hager. 

Team-Schaden - '.Venn Sie d ese Option akliviarar, m jssen S'e gul aufpassen,. wshin Sie schreflen 
- Sie kcnnen dann Ihre ""eanikameraden verletzen und von hnen verlete werden. 1st die Funkt an 
deaklivierl. miissen Sie sich um kortrollrertes “euer keine Gedanken mehr machien. 







■ Z : e 'enassung - Akfivferen 3*s d'sSsferiassiing,’um Ihre GVgrier mVfsisr zu behahen (durbh Drflcfcen 
urd Halten der —-T^h>) Deaktfviersn Sie die FunkfioTi. um Ihre Warfen manuell 'ru zieferi. 

ANMERKlING: Marche Mfssionen honrsen nishtiniEinsaizzie'e-Mcdus gespielnverden. 

DER AD-HOC-MODUS 


Nehmen Sie uber den Ad-hoo-Modus Kontakt zu Ihren Buddys auFund Fordern Sie &^e zu eirer 
MuTplayer-Sch acht! 


AKMERKUNQ: Um Syphon Frier™ Dark Mirror uber den Ad-hce-Modus spielen zu konnen, bendigen 
Sie mindestsns einen Gegner rnlt eigenem PSP™-System urd eigenerAusgabe von Syphon Filter -1 ' 1 
Dark Miner. 


El'NRICKTEN DES AD-HOC-MODUS 

Bevor Sie ein Spiel im Ad-hoc-Modus slarten, Eollten Sie E'-oh vergewiEEem, dass alle Spieler hre 

P5P™-Systeme wie folgi: e ngerichtet haben: 

1. N’ehmen Sie die Einstelfungen *urden Ad-hoc-Modus vor. tiber das Home-Menu des PSP™- 
Systems sollten alle Epie'er.E nste iungen' und dort die .Netzwerk-E nsreilungen' wahFenund den 
Ad-hoo-Mcdus' auf Autcmatisch' stehen Fails nicht elle mil der Einstelk.ng .Aulomatiscti' eire 
Verbirrdung heratelleji kenran. sol Hen a ie Spelersieh enheT oh Fur „K V. ,K 3‘, A IT en'sekeiden 
(ai : e Spieler sc Iten also die g'eiche EinsteRung verwenden). 

2. Aktnrieren Sie den WLAN-Schaiter. !n diese Steliung muss der Schalter vor deni Spiel gefarachl 
wertfen. und er muss w-ahrend des Sp ; els in dieser Steliung verbleiben. 

3. Bleifcen Si a nah beferhanefer. VY ah rend des S Diels sol ten die seic’an. PSP™-5ysteme s oh so we nig 
we mbglich voneinander ent’ernen. 

4. Wahlen Sie , Mu t'pj-ayer" und dann .Ad-hoc", urn si oh in ein .Wireless Loca.! Area Network" (WLAN) 
einzuwahlen u _ d au’ c e Ad-hoc-Online obby zuzugreifen. \farkieren Sie in der Liste ein Spiel, dem 
Sie beitreter mbchten bzw. das Sie als Hostleiren mdchten, und dnuoken Sie darn ce X-^aste 
um zur E nsatzvorberetung zu gelangen. 

5 Im Sildsch rni zur E nsatzvorbere tung kdnnen Spie er oe r Ch at uber die v rtuelle Tastatur 

miteinander kommunizieren. Dumb Qmcken der D-Taste weehse’m Sie das Team Fa Is 3 e der 
Host sind kdnnen Sie dumb Qmcken der HB-cder KB -Ta Ete eineSp el opt,on wie z. E. den 
Spie'tyo. die Zie erfassung Oder die Fur kton .Team-Schaden" mark eren urd sie ardem. 'JVenn S'e 
beret sind, dniokerc Sie die START-Taste, um das Spiel zu starten. 

ANMERKUNG: Uber den Ad-hoc- Modus kdnnen ma> ma acht Teilnehmer gleichzet g sp:e'en. 


LOGAN, GABE - AGENTURLEHER 

Gabes urglaubliche mi : tarisdhe Lautbahn begann 1QS3 in Grenada, wo er als junger Lieutenant unler 
Einsalz seizes e genen Lebens eire Enheitvcn Gis retiete, die unlergegrerisaner. Fausr Festsaii! 
Gabe wurae schne I zum hoch delrarsrten Cfizier der S pez-aieinhe ter- und 'stag sch ne "I in die 
-lc-bhsten Range dergehemen Regierungsoperati-Dr- namsps ..Agentur" air' fur sie srfed gte er auFder 
ganzen Welt AuRrage' Gabe war maflget'ich daran bs:e 'igl, dass die Syphcn-Verschwcrurg so FrCh 
aufgedecM wurde. Er riskierle sogar sein eigenes Lsbsn. urn z-j bewe'sen, dass seine Vorgesetzten in 
die Angelegenhsit verstricld waren. Es dauerle nicht lang, bis Gaba selbst die FChrurg tfer emeuerien 
Agentur ubemahm- als ct-ekier L'nlergebener des Prasidenten. Gabe isi ehriich urd gerecJiL aber 
er c .lire: keine Irkompslenz. Lian X'ng, se ner langja _ rigen Parinerin, stehfc er sehr rahs, aber e ne 
Erfahrung aus der Vergangenhe 1 h ndert ihn daran, seine GefCh e crTen zu zeigen. Er redet nichi vie‘- 
! ieber asster Taten Fur sich spreohen 

XING. LIAM - I.P.C.A., EIN3A7ZLEETERIM 

Lian wurde in Kash- (China'! a Is Tnchter einerwoh haberden und gebildeter Fam ie gebc r en. 

Ihre erste Sie le bai der Regienung erhielE e‘s im Ater von niir 17 Jahnen und pocK vor ihrem 
21. Ge hurt stag stand sie in Diensien des oh'nesischen Geheim-diensles MSS. Sie isi e ne 
Ka m pfs port spezia istin Hand Meisterin des Pai-Lum - e'b kampfl mi: e ner Kombinalior aus 
tiahkampfangriTen und Wurlmessern. BnAuftrag m Jahr S37 Fuhrle se nach Afghanistan, wa sie die 
Rohe der Russen tei den dortigen AufsEanden emie r en soils. In Kabul lei sie m e'nen HinEertialt. der 
se das Leben gekosiet hade - ware ihr n'shi ein gewfsssr BefehfsJiaber der Sorsdsrsirsalztruppen zu 
Hike gElfammen: Gabe Logan rettele damans ihr Leben. Aus ideolcgischen Gegnem wu r den Freunde, 
und im LauFder nachsten zehn Jahre Jberzeugte Gabe Lian davon, uberzu : aufen urd in den Dienst 
der Agentur zu trsten. well s' e d orl efekliver fur den WellFriedsn arbeilen fconne. Lian ist seit den, 
ersten Ar.fangen der 

Syphon-VerEohwbrung Gabes Partnerin. Audh ihr eigenes Leben wurde bedmht, a'E s e enlFiihrt und 
medizinischen Experimenten unterzogen wurde, in deren Verlauf s e m t dem Virus infiz ed wurde. 
Gate hat mehrals einmal sein Labsn fur sie riskier!-c ; e beiden sind mehr ais Freunde. 





Die kna’ihane Teresa wuchs in einem armliohen Reservatin Arizona auf, wo Hire GroSmuberihr 
bebrachte, dass sie alles erreibhen kann, wen sie es wirkiich Will Was Teresa mehr ala a les auf der 


Welt wolhs. war ala GeselzeshuEerin zu arbe'ian. \fith"Fa einea Stipend!ura konnEe sie studreren und 
mabhte schon rasch Ihren Abschluss an der University or Arizona. Sie mirde vom Amt furAlfcohol 
Tabsk, SchusEwafren und Sprengstclre, eirer Sehcrda des US-JuitrzJriimsferiuims, eirgesteHl. Ihre 
Arbeit fuhrta sie 1834 nach Montana, wo sie eine M liz ausftundschafter sollte, die in Paradise Ridge 
aktivwar. Sie geriet in den Strudel einer Verschworung angeblicher F3F-A.genien und ware Fast 
.imgekommen, hate Gabs Logan i hr nicbt das Leber, gerebet. Spater rekruEierfe er sie tut d e 
Agentur. ndem er ihr erkl-arfe, dess Missstande wle die, be sie er : ebt habe. duroh c~ese Einrchtung 
effektiv verhindertwerden kdnnten. Im Dienst dsr Agenturwurde Teresa auch nach Sudafrika 
gesohickt. ura die medizinische Arbeit vort Lawrence Kfujari zj p'iren Die be id an warden Freunds 
Sie wegene sioh, Mujari zu tcten und seine Forschung serge brisse zu stehlen - statrdessen 
tauch-e sie untsr. Ihre vendeckte Arbeit trug - nachdsm Gabe hr gehofen hatle, ihren eigenen Tod 
vorzutauschar - maUgebl oh dasu bei. den zweiten Mann de' Sypttdn-Verachwcrung, Vmce Fadder, 
zur Strecke brirgen 


STO NEMAN, GARY ['STONE') - AGE NTUR-KAMPFEI NSATZLElTE R 

Stcne st eir haTtgesottener Kriegsveteran der seit Vietnam in prakt sch jedem Knnffikt mil. 
amerikanischer Eereiligung geksmpEt hat. E* nat in Li bye n Panama, dem Irak, Somalia, Bosr en und 
Afghanistan Eirheiten angef uhrt. Stone pflegt sein Image als altes Schlachtr-oss. weil es se ne wahre 
Tadgkeit versch leiert E- st sir verdeokter CIA-Soharfsohutze. Da seine au ieroncent icbe Eegabung 
m SchieSen fruh erkanrt wurce, nahmdie CiA Stone als AuftragskilFer in ih r e Dienste. Seirz Rolle als 
Solcat maohte seir Aurtauchen in Krisengebielen libera II aufder Wett unverdachtig, und Stone hilft den 
„Spooks“ seit nunmehr drerEig Jahren dabei. Ine Frivatfehden auszut r agen. Dem hunger Gabe Logan 
segegnete er in Grenada, wo e r ihm half, e n Platoon GIs zu bebeier, cas h me r den fe : ndlichen 
Linien festsaG. Stone fuhrt sich gerr als ungehofceTter Bursche auf - wer tin aber aufgnund se-nes 
grobschlachtigen Auftretens unterscJiatzt, zahlt meist mrt dem Leber dafur. 
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M UJ ARI, L AW RE MCE - 37ELLVE E7R E7EN5ER EtNSATZL E7E R 




VHjjari *tam eratmals 1984 ir der Pugari-Gordm-ne m Moumsar ja (Sudafpka) rwt.dem Syphon- 
FlteT-'/TL-s n KqnfaSt, au-ch wem ar da mats keire Ah nuns' hsHs. wann es s’ch dabai hancalta. 
AfeWdarstandskampfer gegen- die Apartheid babe Mufari ain Team : n die Vina gefuhrt, um 
Sklavenarbailerzu bemeien. Er fat’d dorr jedoch ru _ lota Cpfe r einer mysterbsen Xranfcheit vor. Jahre 
spater wutde Teresa Lipan nacb SDdaftik'a gesehiicfct um -To bar- des Virus zu basorgen, die Uufari 
airfbewahii hatta und als Grund’age seirar eigenen medizmischen Fcrschung varwendele. Kura darauF 
arhielf Teresa von darAgenturden Betelif, Mujari zu tcten - doch sie wegerte sich und tauchte unter. 


Mujari war maGgebiieb daran bereiligt, dass Lian Xing geheilt wendar Vornle, nachdem die Agentursfe 
dem Virus ausgesetzt hatie, um sie -sis Quelle 10r das Serum zu benutzsri. 


HAD DAD, ALIM A - F ELCFC RS C HUNGS-SP EZ I AL1371 ft 

Al ma wurde in Kuwait geboren. hat aber sins ccppelte Starts burgarsohafi, da'h-Vater 
US-Burger n Dianstan eires Olkonzems urd itrre Mutter Kuwaderm sowie Anges-ei'ta darUG- 
Botsohsft war. Al mas Ellem sla-bar im Grilskrfeg, daru" kam sie zu e nerFami a in Detroit ir. den 
USA. Sie ist ausgeb Idste Kamptpilotin und hat schcn dutzarde Einsatsegeflagen- hauplsachlich 
Transports nsatze chr-e KampFgefahr. Se't si a fur die Agentur arbeitez ist Store i hr zum guten Fre j _ d 
urd Mentor, fast sogarzu eirar.Art Vote rfi g ltt g ewo rde n. Sie sind auf e na An mile zander verbtmden, 
die fur Stone e nzigartig ist, da er c : sh norma‘arwei se sehr distanzie 1 ! gibt und sein kumpelha^tes 
Draufgortgenrtage pfegt. Derzeit stsia zwar F iotin. aber A ima arbeite: aucb an ande r an 
□ua'fikationen, um sich rgardwarn dar Trsumzj eTuI er, eira vc Iwertige Agantn zu warden 












MEMORY STfCK DUO™ 

Para guardaMa corrfiguTacion y lus avarices en el juego, introduce un Memory Slick Duo™ en la 
ranura para Memory Slick Guo"” del sistema PS? - ”. Los dales de partidas guardacas da Syphon 
Flier - * Dark Mirror puedsr carga r se case's e! mismo Memory Sfsk, Duo™ a desde cualquier ctro 
Memory Stick Duo™ gue corterga datos prsviameme guardado-s. .Antes de smpezar a jugsr. 
comprueda pue hay su'lcierte sspaeo liPre an el Memory Sick Duo"”. 

La carlidad mir ima de espacio libme necesario cara guards: dates de Syphor Flter™ Dark V rror 
varia segun la capacidad de: Memory Slick Duo™ insertadc. A ccntinuacicn se muestran ias 
oartdades m’nimasde espacio" bre nacesarc para d'farertes Memory Slick Duo™ 


32ME - 128 MB =443KB 
255MB-2GB = 544KB 




FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN) 

'lies titulds dsBBSwarequa adnulen ffcncibn alidad lr a> ambries '(WLAN:. p srrr ifen coiror’ear varos 
sstamas PSP - " srtre si, desoargar dates y carrpetr contra bErcs tugadnres mediants unacorexiSn a 
una red de ire a local ina^an-br ca {WLAN). 





MODO INALAIUEBR1CO 

bi mod a nslambrico as una tuncion. inalambrica (WLAN i Cjcre permite 3 dos o mas 
sistemas PSR - ^ 1 eomjrxarse creotamente srrbB si 


GAME SHARING 

Algunos titufos de software ooEaen latunc ; cn Game Sharing. ! d que oermte al 
•jsuar a cc-mparbrcaracterrElicas dejuego esoec'IToas ccn afros usuarics que no 
iergan un PS^^Game en su sislema PSP 711 

MODO INFRAESTRUCTURA 

El rrodaln''rae=trucfura es Lina r'uncion ina arr-brea (WLAN)qua penr'ia aJ e sterna 
PSP™ conectarse a Fa red a traves de urc punto ce acoeso nalambricc [WLAN) 
{sisEema utliaado oara coreKiones inalambricas), Fara aecedera Fas furreiones 
del rnedo InfraasEructura. se requie r e, enlre cTos, el ccntrato ocn un proveedc.r 
de acceso a internet', un e : sposi:ivo de r ed [coma un router ADSL inalambricoi, 
un punlo de acceso nalamtrico (WLAN!) y un ordenador. Fara mas Informa cion o 
dudas sobre a instalacicn. cansu te el manual de inEirucd-ores del sis'ema PSP n ' 


BOTONES DE DERECCION: MOV1M1ENTO 

En este manual f, f. ^. etc., denoian Ta c reoc cn tarto de las bo lanes de direction como del 

cad analcgico, a no ser que se ind que lo contra no. 
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CDSsn SE.ECT to ion START 

CONTROLES DE LA PANTALLA DE MENU 


toLOfl 
tn 


baton □ 
toton X 


irctonesde 

dneosOn 


pad ?ns Ogis: 




L VS 

’I — L i.i .— r. - 






gsqj 


t !a ve g an r C am b i ax de elemenlo del me no 
Selects ona; elements resaltado dei menu 
Panblla a nte ric n r C a n ce I a r 
Reeorrsrlas pant-alias del menu an line a 


Botoresde d re-Doan 
Botorc X 
Boton A 

Bator MS f'Boion KB 


MOV1MTEHTO YACCIONES DEL PERSONAJE 


Avanzar'retroceder y ataoar 
a la izqulerdaltferecha 

Apuntar ha da arriba 

Apuntar hada aoaja 

Apuntar a la lzqu:erda‘ !r a la izquerda 

Apuntar a la derechadr a la denecha 

Apuntar manualmarte 
|]Fijar objetivo deEactivado) 


oad ana'dg-co 

Boton A 
Baton X 
Baton □ 

Bator O 

Bator !KIl{mantener pulsadoj mas baton A , 
baton X . boton □ a baton O 
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Fjarabjetva (Frjarobjelnra acsVracto) 

Disparar armaj'Ataque de reFrieg-a 
Seleoo’ona r arma 


Boton I 


imantener palsado mis para daparar 
Boton EH 


Boton ^ (ma.ntenEr pulsado) mas boton A, boton 
X. baton □, boton O, boton EH. baton W 


Seleco ; cna r dispa sTpj'o 
R eoargar 


Boton +* (mantsr'er pulsado) mis boton A boton 
X. baton □, bolor? 0. boton HS- baton MB 

Boton f 1 (oulsar). 


Agacharee (Gambia r) 


Botan {pulsar) 


QuiEa aPoner gafas 

Sele-cbdn de mado de dispara 
fse '=cdan de dardos oan el MB-I&fl) 

Acencari'A'ajar vista 
(aan arma tele scop ica) 


Botan 1 * (pulsar) 

Botan ^► (pulsar) o baton ^ fmartener 
pu’sado) mis baton X (pulsar) 

Botan HE (mantener pulsado) mas boton f 
HE button (hold) p us f button /Jf- buttan 


Ir.teraotuar con ca : a de amias 


Botan f" (mantenei pulsado) 


Camunicajdan oral (mult'uga dor'; 

Dictar orden fun jugadorj 

Cambiar canal de equfpo 
(muttijugador cc-n dardos de 
reaanocimienta colaaadas; 


Botan EEL EC i (mantdnerpu sado) 

Botan SELECT 

Botan SELECT (pulsar) 


N r C 'A: estos ccntro'es rem ten a a coniguracion predeterminada “Eslandar (bianco libre)". F'uedes 
cambiar la tonfigurac on seisccionardo "Controles” an el menu de opcicnes. 


INICIO 

INECIO DE UNA NUEVA PARTEDA 

La arimera vez que juegues a Syphon Filter™ Dark Mirror, teres que crearun perfi‘. Utiizael tedaca 
en panta la para as gnar un n ombre a tu perfiL 

NCTA: puedes jugar a Syphon Fiber™ Dark Mirrors n Memory Stole Duo™, pern no se guanda r an las 
partidas n os avanoes. 
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■ Pulss fos hoisnes de- cireccidn para resaHaruna lecla, lusgc puEsa el boton X para-ssJeccfonar 
nToducir *a letra en el campo. 

■ Puls3 el boton H9 paTa retrtjcedefi’borfar u.na 3 eTa. 


’ ManEen pulsado ei bo'cn m oara cambiar a mayiisoulas. 

r Fulsa el botan 0 nara anacr un espaD'o al campo de teato en a pasiD ; on del cursor. 


- Pul 53 el botcri A saxa cerrarel tsclado en panfalla s'n intrcductr dates. 

■ Pul53 el baton □ ouanda hayas ten - ’ nada de modricar el caniDO de texto y crerra 
el tec’ada en pantalla. 


CARGA DE UNA PARTCDA GUARDADA 

Lo&daios de partidas guardadas anEerioamente ee aargarin de manera automatica cuanda inicies 
Syphon Fi'ter™ Darft M mor. 

MENU PRINCIPAL 


MAIN Ml U I 


UWDARK 

i\ 1h- I; H 11 % 


f 


li-murlfc 

urtRjMi 


.. 1 




m 

■..a. m , F 


Cuandn hayas creadael peril, pulsae! balon START aara acceder a! r-’eru principal Falsa as 
betores f g | para ie = ahar una de las gpcicnes E ; guientes y paisa el bcion X para confiimar tu 
selecDion 


Un jugador Multnuga dc r 

Optionee Ferfiles 

Conpartir jaego 

KOTA: las cpsiones Un jugador y Multijugador se explican con mas details en este manual. 








GAMBIA 

Puls3 el baton X aara act/vara desa-ctfvar las siguientes areferencias: 

IrivsitV b^ahoo 
Aciivar mode apuntar 
Centra r retfcu la 
F'jar objetivo 
Recordaiorib -de zoom 
Autog uarc ado 

AJUSTA 

Pulsa el baton ^ a ^ aara ajustar las sigaientes areferencias: 

Desviacion vertical 
Desvfaci'ori horizontal 
Acelerac'dn 

SON] DO 

Pulsa el baton 4*® a aara ajustar las siguientes prsferencias: 

E'eatos de sarida 
Voces del jueg-a 
Mu s : aa 

KOTA: tamb'er auades aefivar o desaclivar la op-cion Subtftulos. 

ViDEO 

Pulsa el baton ^ a ■* aara ajustar el Nivel de gamma. 

COMTROLES 

Selector a una de as :res e-anFiguraciones aara las centre- es: 

Es-anoar (bianco librei 
Avanzado [b anco libre} 

Cl asi co 

KOTA: puFsa el acton □ para rcstaurar 'a configuracj-an predeterminada. 









Utiiiza !a pantalla PertHes para cargar, slimmer o crear un nuevo peril, Puedes orear 
y guardarhasta cua-no perfiles individuates sn un solo Memory Stick Duo™. 

COMPARTIR JUEGO 


Corr-parte una version demo de Syphon FTter™ Dark Mirror con otros usuanos de PSP™. □ reslo de 
usuanos no necesiEan lener Syphon Filter™ Dark Mirror para utilizar esta fun cion. Cuando oEro usuaro 
de PSP™ esta cerca, el arfitrion debs setsOcfartar “CompartirJ'jego* en el rnsru principal El usearc 
receptor rambler debe seleccionar en ej menu ir : cia'i “Ccmpaiifrjuega*. 


NC iA: el interrupter WLAN bene que aslar active do en 'ns sislemas de ambes usuanos. 

MODO UN JUGADQR 
MODO ENTRENAMfENTO 

Aprende y practica las rmariooras de combats antes de entrar en el c-ampo de bata ! a. Selecoiona 
entre cuatro misiones de entrenamiento diferentes y ccmplela^s ccn ex'ta para fami iarizarte con los 
cortrcles basicos, el juegc, las am as y los disposftvos. Sate el record de femoo er las misiones de 
entrenamiento para desblcquear armas especiales y completa 'as cuatro misiones para desb’oquear a 
mision de bcnincac'cn “Euenas noshes car no'. 

MODO HfSTORIA 



Juega desde el princip o. Cuando com pi etas las misiones, se desbloquean p ara q ue puedas votver a 
ugaran Mcdo \1 sic-n. 

En Mcdo Historia hay fnes niveles de dificu tac: Facil. Normal y Dific I. Complete el mcdo Histcria en 
os nve'es de d ficuitad Normal o DiFfcsl para desbloquear las msenes de borificac cn 'Bangkok'. 












E! reodo Msiort divide 'a histons en siels eoisod as y cada ono fens varias oaries. Vuetve a jugar Fas 
miaionas ya desblcqLeadas para Tne.^rar Fas grades cs la Agenda. Fnueba Icis.diferentes eSff ! cs'ce 
uego mienfcas esroerimentas sen vlas alternatives de sigilo, descubres darios medibambFentaFes y 
desbfocueas mas danfos, que padres utiFzar con 

el MB-lc-D, et fitsJl de franbot'radorde 'a Agenda. Ta mb'en puedes desblc-quear mfsinneS y contenido 
addonalesen \fotfo Misic-n. 

Para seleccicnar titia rtiision ccnerera desplazafe a episodic qi?e c.iieres jugary puisael boton X 
Da/a mastrar las oartes de ese eoisodio. Desglazate por las pades para ver la inforrrjad5r sobre las 
grarfas partictilares. 

Pulsa el baton X sobre !a parte qua quieras de : ep-isndio aara seleccicnar esa mis : ar. Recibiras ur 
nforme y acdras accecer a a pantalla de camaiar equipo para se'acdonar las amnas desblcqueadas 
qua auieres utilizer en la misiarx 

RANGO DE CARRERA 

Entra aqui a a r a ver los grades de la Agenda, -qua se consign en Uganda en e mode MFsion La 
Agenaia leva el recuento de las estadistoas sobre las vfetimas par sigilo. darios medioambientales, 
arma b anca, cispana en 3 cabeza y cardo, y tamaien regiatra 1u haai! dacpara aoabar as mis ones. 
Cada grado here cuamo tangos quete permiten hasla 2A desaloqueas de bomficacior de arm as. 
misiones y nab; id aces adicsora'es. 

Cuandc- se desblocuee : jn ruevc grado de ur, rargo, selections la insignia y au sa el boton □ para oir 
or mensaje del Comandante de la agenda y para ver la nueva insign ; a cue baeganado. 

ARCHIVOS BLOQUEADOS 

Cada ep sod in condere dertes archives b cqueados que incluyen bonelcs, arch Vos de sonido y 
pelroulas extra. Para desalocaear estos aruhhras tienesque reaogertocas laspmeaas onutas de 
ese episodic. 

LA PANTALLADE JUEGO 

1 Radar 

2 Puntos de mira 

3 Armas 

4 Pantalla de datos 1 HJD 1 











U'sj e: Dunfo de rrir? del arma para aountar a Sub enem;gc5.-Se mqstrara una reticula cuancfo estes 
armada y e : ounfo de msra carpsc'ears'er raja cuando ertres e-n contacto'ccir un enemfgo. FTia 's 
ur, erenvgo usanda la FLirdcn Fijar cbjetva que se act'va cuando manti’enes pu'sada el boton ' MMi 
El punta ce mi^a se amplia o oontrae segiin tu posicioivind'candote a=i fas probabilidsdes de que 
scieries en el t ro. £usn!o mas lejcs este e punfo de mira r meres preoisos serin tus c spares. Cuanda 
estes defen:do y sgachaco r a 1 punta de fnira 
se centra era y tus dispa ros seran mas precisas. 

RADAR 

Se ercuemra en la esquina infercr squierda. Usafo para ver'a position de arerrgo, desolazarte par 
el enlwno y 'ccalizar objetives. 

- Tu position se represents con una -lecha gris y siempre eslara en el centre del radar 

- Los erem gos se represenlan con Flecbas de colores que cambiar. de amen lo al rojo segue su 
estado de alerta. 

■ Los ob]e!ivos se representan con Heehas fransparentes pa r pacean:es. 

- La fefra N indica el rerte en el' perimetro del radar. 

PANTALLA DE DATOS (HUD) 

La carra horizontal azul indica el nive de slincaje corporal. La barra horizontal roja sifuada debase ce 
esta indica el m : vel ce sa ud a ene r g ia. Si se agota, la oartida acabara E‘ icono sixacc sebre am.bas 
bamas muestra =1 arma actual y la munitidr restate. E3 iconDmas pecueno que esta debajo de as 
barras ndicael dispositive seleccionado. 

MENU DE PAUSA 

Pulsa el baton START durante la pad da para acceder a menu de pausa en el que puedes ver 
nformaoion viSalque ce ayudara a completar la mis or. Fu’sa los colores f o |r para -esalfaruna 
selection y pulsa el txtidn X cars corfirmar tu eeccibrr. 

INFORME 

Esta pantal‘a resume la mis; 5r y of r ece truces adicianales, pisfas y anteoedentss, A menudo. el 
ncorme o escribe e! misimc Logan. O-'rece una v sion cel pensamientc ce Gabe nrentras intents 
oomorende: el ^noyeofo Dark Vfirrar 
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INVENTAREO 1_ 

Carr.prjeba el arsenal cfe amas y rfispositivos de 1 nveniario. Pulsa fas botches■■ y MiM aara 
deso'nic-te por el irvar taro y los boiones f a | oara desolazarte por si texts en la vsriara 

Si has reccgidc pruebas ooultas an jra ml = 'cn r aparsce-ran en la pantal'a cel mvenfarib de esa mlaicn. 
Es-’plcra la misron para encortrar c-arpabs corfvdencfales, cueTpos ccultos, Eaqui'laa y otras pistas 
qua contnbuyan a la historic de Uadi V : rror. Racbge tod as la a ppjabas ooultas para at-ir los afchwos 
bloqueadcs del episodic. 


PANTAIL LA DE SELECCION DE D1SP05IT1VQ5 


Hi 



Manten pulsado al be ton ^ oara oambia r disoosrtivos y gafas Cada dispositive 
sa ae ecclona ptilsando un boton concrete. Fulsa al balcn para seiacdorar las gafas 
o el arilugio qua desses Fulsa el baton 1b oa-a actvar o dasaotvar el dispositive 

GAFAS EOSU 

Las gafas ED3U (dispositive etecircnaDE sensor) permite-n a? agents dateolare interacluar con 
dispositjvDS ocultoa. 

RID 

El Disoositivo de urrunacion personal {RID) as una rusrte visible de luz que pemnile al agents 
exajninar zoras CECjraa 


GAFAS IR 

Las gafaa con--a rayos hfrarrcjoE iRJ parmiten al agenre cetactar sen ales ce calcr. l o que puede 
descobrir o-bjetivos Dcuttos. 

GAFAS VN 

Las gafas de vision noefuma (VN) ar w pli J ican la luz tenue y parr"tan a agenle disirnguir objetrvos an 
a nscu r iaad. 








PANTALLA DE SELECTION DE ARM A 


1 , % 

1 . 

I%fll l_T ■ ;1 1 

•UL 

mCi ^ 

** 



.ru 

run 

■m 

■V. I ." 



Marten pulsada si bcldn •* para cambiar de aima. Acacia arra ss accede a Craves de un scparey 
un bo-an concrete. Pu T sa el bo’sn para Eeleodcnar et amia que desees ObEer.'a que algunos soportes 
eueden ccnterer vanes elementos. Per ejerr.plo, si pulsas el belon l.W s-e seteccicna el soporta 
“Mane". Pulsa el belon |i| para selecdenar la ni -no, el electraculader o el cuchil’o. Lcs iconos 
pequenos al lade del sep-ene indican si estan disponbles vaiias armas 

LA PANTALLA CAMBIAR EQUIPO 

Er esta pantalta suedes seleccionar las armas desbloqueadas antes de empszar una rresicn en Mode 
Misicn o enmoda Muhijugador. Puedes elsgir as armas para las sigu:er!e= ranirras: especial, atras. 
anma de mano, aaxiliar y granada. 

MODQ MULTI JUG ADOR 


mi ■ i nil a vi if 



■ w, |jn *'■ VM 


Se'ecciona Moltijugadcr en el menu erincipal y unets a lucha centra elros agenres en en inter so 
sombate en hea. a iraves de Ids medcs Infraestructura a Ad Hdc. 






COMEXION DE RED 

Cuando seleoHores lnfraesbubtilha, a pa race ri la pantalra Corexicn de red. Puls3 los bc!noES 
f y ^ para -asa’tar una ccoexlon da red ya guardada y puisa al botorc J pa’-a coneclar. Si previamenta 
no sc ha guar-dado r'ngura corexicn de rad en el Memory Sbelc Duo - ®, selecciona Nusva cone* on y 
sgu-a las irslruccicnes que apa r acsn =r parts la pars nic-ar Is cortex; or da red, 

Arles de poderjugar en I’nea a Syphon Fiber - ” Dark Mirror. denes cue crear uns cone xf on de red 
valida. y antes de coder estabracer uns cone.*-on de red t eres qua irirodubir tu cod'gc y csnlrssens 
y aceplar los term'ncs de Is L cencla de usuario. Si no tienes ccdigo o cortrasera, lendris cue visilar 
www young amingrame.com asra registrar 1u aropio cod! go y corlrasera para jugar en fhea. Si deseas 
mis imormaaor scares de crear una ccnexion de red, consults el manual de hst'ucciones del 
sisfeitia PSP™. 

COMECTARSE 

Se muesira'a panta" a "Sslecsonar un servidar". Ssleoc cna un servicer para accecer s la pantalta de 
registry, *uego selecciona "Korrbre del jugs-dcr". usa e! iedaca er partalls para niroduo r tj nembre. 
sslecdona “Intrcducir'' y pu-sa el boton X ps r a cnrrtfnuar. Selectors "Centrasena’. usa el ledaca 
er pantalla para ntnoducir una oontrasera y tuego seeccicna. “Intro ducir" para confirms r, For u Srnra, 
seleccrora XcnEctar'" para acceder a la paria’la de la L oan da de usua-io. 

Recue da anotar la corlrasena y guards rla er un lugar segura. 

Lea la Licence ca usuario y, si eslas ca aouerdo con las condicores. selecciona 'Aceptar" para 
oortnuar. Para poder conectarle a Syphon F Iter - ” Cark Mirror debe r as aoeptar el acuedo de jsuar 0. 
Si tienes problemas con la oonexiar. aseguraie de qua al mode Ahorro de enargfa de WLAN asEa 
desactivsdo. Puedes sseeder a esta cdnfiguraciBTi a (raves del rrsnu inicial an la columns 'AjustesV 

USO DEL TECLADO EN PANTALLA 

E tec-ads en pantalla se muesfra ouando es nece&aric intrcducir :e-to, por eiemplo os-a 
os rombras de persensjes, comrasenas 0 al chat. 

KOTA: puedes enoenfrar instruccioras score el use cel ieo-adc en pamtal a en este manual 

COMECTARSE 

1 Enel manj princpal. selecciona Mutjugador y pulsa al boten X D3rs confinusr. 

2. Eelecc cna Irfraesbuctura y pulsa e! botbr X para pasar a la oanta la Conexibn- de red. 

3. Eeleoobna una cnnexFtsn de red. Ei no tienes conaxion de red selecciona Njeva conexicn y uiiliza 
'a apllcacibn para conngu-'ar la red 





J . , , _ , r . , . .. , „ ... ... 

4 Lee el acu’e r do de ^onlica. ce uso y seleocicna Aoepral? si estas ce acuerdd ccd Its tsmnos. 

Teres cue aceoEar 'os Eerminns para ccnectane eri llnea. 

5. En a p.vtal'a tie reg-lira dates infc'c Ju: r un nombre y iswia canlrasana y luego. seleccionar 
"Hedho''. 


KOTA: asegurale de apurtar Eu cc nxssens, No podras recucerar las ponJraserias perd^rfas. Si p erdes 
la conErasena, orsa un ruevc membra de jugsdor y una. nueva conErasena pafajugar en fines. 

S. Si el nombre de jugadcr qua has ss'eccioradc esta disponible, se ie ped : 'i que regi sires ess 
nomb r e. Elige "Si’ y pulse el baton X para registrar o[ nombra ds jugador. Si recites un mensaje 
de error sob re la contras aria incorrecta, quanta deerrque ese nombre de Jugadcr ya esta regisEracTo 
ydebes seleccionar urc nuevc. 


t En a pantalla de VestTbuio online,'Uriirse a fa part'da, se'ecciora una part'da de la !:sta y pulsa el 
baton X para unirte a e la. 


B. En Ja pantalla Puestb los jugadees se cueden camunicar erire e los. = u ! sa el boton O para 
chaiear ccn otros ugadores. Rulsa e' beton □ para cambrar de equips. Si eresel annErion, 
seleccicna una occior de partda y pu’sa los betones U y KB para camtar [as oociones de 
parties. 


9. Pulsa el totem STAS - pa r a iniciar la oart da Cusndo el anfitrior ha iniciado la part'da. a pantalla 
de configu'ratcn queda tfisponib e. Modrffca tus armas oulsando e botor □ Pulsa el boron START 
oara seleccionar "Lister. La rncsicn empezara cuando un numera suf c e ve de jugadores haya 
oonfigurado elj estado csrso L:sto. 

DESARROLLG DEL JUEGO EM LINEA 


TIPOS DE PARTIDAS EH LIHEA 

El ripe de part da. a si come el rvel, rsiir-sro de jugadores y nor^hra del angrier, se muestran en la 
-iata de pariidas de !a pantalla de un rse a la oartida, 

Modo Objetlvo 

Los ugadores se dividen en dos equ oos y Eienen que ccnaeguir objetvos opuestos. Los objetivos 
varian segun el nivel Los cbjet’vas son ccne-entes ccn la configure cicn y a histcr a de la misior en la 
que se basa el nivel 

Modos Due to a mu-erte 


E 1 ofcjetivo es senciPo: o matas o :e ma:an, En Duels a muerte se trata ce seguir vivo e intertar 
d errata r a les enem gos artes que e los te cojan a ii. En contra res sitics de “Reapamacn" en el nivel 
asi corns) ca as ce armas, chaiecos art’balas y dspositivos. Hay tres Eipcs de part'da err duelo a 





muerte; Ouelo a ttiu? rte per ecuipcs, Sue’o a muerie y Agent? riesleal. 

Duelo a mtierfre por equ-pos - Losjugadores ss evicer -an dcs equipas. El Dbjelivo da cada equips es 
eliminaral ctro. Se ganan punEcs cada veo qua se mata a un enemigo, y ss p : erden pur,Eos cuando 
matan a un compare r c ce equipo E! pnme r equipo qua Hague al limita da puntuacion, gana. 


Dualo a muerte — igua! qua e‘ Duelo a mu aria oor equpos,. salvo porcue no t'aras ccmpanenos da 
ac u:pQ. Todos son objelivos y cuenJan camo positives an tu Bcrtac'or. 


Agente desleat - E=ta cariida empaaa cor, todos er. ef nrsmo equipo. En a’gun fugar de la mision hay 
un objeib qua puede otrvgaria a un jugador peder da "AgariE? deslaaT, dande'e la habi'idad da malar 
al resto □ a jugadores. El objefivo da cada jugador es converiirse an Agania desleaf y malar a todos los 
jugadores que pueda antes de que la maten. Cuando matan al agents , a! primer jugador qua consiga 
el objeto de! Agente des’ea’ rec^en asesinadc se converts en Agente des'eal y sera IFevado a una 
ub cac'cn aleatoria en ef mapa. 


PANTALLAS DEL MENU PRINCIPAL EN LINE A 


Pulsa los b atones 11 y EH para desolazarie por las pantallas Lfnrrse a la part: da, Atbjar part da, 
Crea - celula/celu a da la Agenda. Lista de am gos, Ccumin dad yOpciones 


PANTALL.4 UNIRSE A LA PARTI DA 


Pulsa al baton ^ o ^ oara seleccionarla 1 sta de panidas c a lista de ugade'es. PuFs-a e! baton □ 
para cambiar da a l : sta da jugadores a a de las sa ! as. Para ver al peril ce un jugador, seleccionalo 
y pu sa a baton X . Fare cambiar de so a, seeccior a una sala y pusa e colon X . Pulsa el baton 0 
oara chataa- - oor otres jug adores de la sala. Para un rte a ura panda, se'ecconaia en la lista y pulsa 
el boldn X. 

PANTALLAALOJAR PARUDA 

Crea una oariida para que se unart otros jugadores. Fulsa losbolones f o | oara desplazarta por los 
dre r entes paranetnos de a mtsicn Pulsa los botenes^ para cambiar las parametros. Cuanda 
nayas configuracc tedo, seecciona Alojar partida y pulsa el bo'en X button to continue, 

PANTALLA CELULA DE LA AGENCIA 


La panta la de celu a ce la Agenda pen"rte a ! os jugadores former gnupos y competrcama una uni dad 
oortra obas celu'as de la Agenda Si actualmente no ares miembro da una celula exi sterna, puades 
erear una. Se crea ura ce ula de la Agenda intrcducendo un nombre y una dentricacicn E nombre 
se t ene que verified' como exclusivo (cue no 0 este utilizanrfo clno usuarioi antes de creaha. Si ya se 
esta usando. tendras que inlroducir obc nombre. 

Gestcn de la celu a de la Agenoa: desde la panta a de ce ula de la Agenda puedes iiwitar a oiros 







Osorios 3 iscefuta o'effrniriartas. Las parfiaas 9Ti(rfe'oil6l35 se puede-i'1r ? Di3r. o aoiptan sa pus'de 
oub'bar un r’.ensaje del cia y se pueden bdrifiguraC las spcicnes de !a ce’u'a. 

PAN TAIL LA LISTA DE AMIGOS 

Arade otrcs jug adores a. tu Ista de amigos para poder encontrartos fsaTmente on! ne. Para an ad run 
[ugadorala Ista de amigcs, se'scoiora su nombre en la Ista de jugadores de iaparlalfa Unlrse a la 
partiday pul53 el baton X. Tuego selecciona !a opcibn'Inviiara la 'ista de amigos 1 y aulsa el bolcn X 
otra vez para cdrirRmrad 


PANTALLA COMUN3DAD 

Es tu oonexion can la comunidad online de Syphon Fitter™ Dart Mirror. Comprueba a diarfo si tienes 
a information mas reoiente y actualizaoiones sob r e el juego, inclu das las olasifioaclones y lastaEas 
de ounfuacion y manten e! cortacb ccn bus amigos a fravesde Fa funcicn irooroo-ada de correo 
electronico. 

PA N TA L LA O PC ION ES 
A jus la la conFiguracion de la pad da. 

PANTAILA PERFIL DE JUGADOR 

Si seleedcnas el nombre de un jugadar y pubas e : baton X . la pa nta! a del perfil de ;ugador 
se mrjEslra son el reg strc personal del jugado F seleooicnado. Puedes ver las es'adfstsas, las 
cor deccraci ores y la dasi'icacicn cel jugadar, nvitarie a tu celu'a o a tu lists de amigos, ignorario □ 
erv a r le un mersaje priuado. 

IN1C10 RAPTDO 

Pasa direotamerte a la oartiaa due ss sonesocnda oon uno> de bs paramebos de filtro que hayas 
seleocionado. Er a pantalta de iroio rapid a. se muestra una part da en-oada unade as ouatro casi! as 
de oalidas. Para un rte a una de estas oartidas. pulsa el boEon I*, 4 , +* " ^ asodiado a la oasil-a y 
dl sa despues el bcton X. 

ft OTA: si la partida esta ocmoleta cuando intenlas urrie, se 1e nfarmara de alb y volveras a una 
panlalla aotualizada de nic o rap'do. Pulsa el baton SELEC - para acceoer a la psnta a de filtnos de 
neb rap do. 

FFLTROS DE EN1CIO RAPIDO 

La corfigurao cn de os fihros se puede mcdifioar para encontrar e too de part da a! que quieresjugar 
P.'edee detrir hasta ouafrc Filtnos personalized os. Estes titres se usa F in para haoer una oriba en la 
ista 1 Unirse a a partida”. 


pafoda- tl tpo de partida que quTsrssjugar Fuedss efegir errtre Mode ofifem&j Duelo a 
muerte oor equmos, Dde'c- -a muerte y Agent? deslea 1 


ffive'es - Selecs’ana las misfires cue qu'erss inck r en sale Fbo 

Numero de jugadores — E! maximo se ouede estableCer entre dosyocho. 

Darns de equips - AJ scfivarlo deberas lener cudsdo sen lus d ? sparos, porque tus armas pueden 
herir a tus companenDS de equipo y viberverse. Si Is desectrvas no EenaVas que preccuparte por tus 
dispa ms. 

Fjar □bjefvo - Habiliia F : jar objeliva para bloc uear a tus oponentes 'maTiteniendo pu's-ada el boton 
BOB). Deshabilits esiaopccn paracortrolar manus rnente 'as aTTYias. 


KC iA: AF-gumas misiones no aslan d soon: Pies an el Moca Objstivo. 

MGDO AD HOC 

Cane state sen tus amigos a 'raves del Mads Ad Hoc y retails a una partida multijugador. 

NCTA: para jugsr a Syphon Filter™ Dark Mirror en Mode Ad Hos r necesitas al me nos un rival con un 

sistema PSF -H y su propia Copra de Syshon RIEst™ Dark Mirror. 

C0NFIGURAC10N DEL MQDO AD HOC 

Antes de enspesar una partida en Model Ac Fee, asegjrate de cue todos ’as jug ad ares eenfigurar sus 

si stem.as PSF - ” coma se ind oa a continuador. 

1 EspeoRsa la misma csnfiguracion para e' Mode Ad Hcs. En e menu nis'aF del systems. PSP™ 
tocos los jugadores deben selecciorar‘Ajustes', luego "A jsles de la red", y estabiecer ‘Mode 
Ad Hoo" en "Autamatico'. 3 a ccnfiguracion "Automafico" no permits a tcdcs los parties os mes 
estaolecer una ccnesicn. tocos ceberan seleocicnar 'Chi', 'ChC, Chi" sere todos a its sms 
oonfiguracion. 

2. E! interrupter WLAN tier a que estar aetkado. Ac: kale antes de empeaax a jugar. Tamb en 
debes mantenerio en ess pc scion mierFas juegas- 

3. Mameneos ce r ca. Cuardo esteis juganda. los dcs sislemas PSP™ tienenque estar 
Id rmas cerca pcsiole. 

4. Seleocicna Mu't ugador, kega Ad Fee para coneotar a ura red de area local ina irrtbrlca (WLAN) 
y acceder a! vestibu'c on ne Ad Hoc. Seleoc sna una partida de la ista cue queras s ! aj;?r o a la 
que deseesun de y keg a pulsa ei baton J para ra - Puesto. 

5 En la panta : a Puesto los ugado r es puecer. comun oarse a traves del chat ce texto cor el tec! ado 
en psntaila. Para camb : ar de equipo. pulsa el baton □ E anfilnan de a pari;da iamb en puede 
pulsa r los be-ones MU a KB 03 ra cambiar epoiones de !a partida tales como Tipc.Fi ar ob elivo y 







f£QTA: el mcdo Ad Hoc (3 pueden user ur maxi die tfs echo jugadcres. 

EXPEDIEISfTES DE LOS PERSONAJES 


LOGAN.. GABE - JEFE CE LAAGENC1A 

La i.ncreible camera mililer de Gabe empezo en 1883 en Grenada, donde, siendd un even temerite: 
■arresgi su vida para re scalar a urr escuedron de so'dados accrra-atfo. Pronto -lego a ser oFoni da 
'as fuerzas esses a 1 es con condscorac'cnes, y acabo per ser reo'ulado per una de las categories mas 
elevadas ce las agendas secretas guberr amenta'es. tamada slrnplemente la Agenda, dorde Iratajs 
=n oases da todo el mundo. Gate resuho J undamenta' oara descubhr !a ccnsptac'or del Syphon en su 
fase inidai, arnesgardo hasta su \rda para demostrar que sus superiores estaban hvolucradcs. 

AL final, Gaba file anviado al mandc de una nueva Agenda qua infbrroa dfree-amente al pres denre. 
Gabe as honrada y usio, paro no soporta a Ids needs Es gran amigo da L an Xing, su compe.nera 
desde hace anas, peroagun acorieomiento ocurrido an al pasado na le permite nostra r sus 
emodones con FadBdad. Nurca fiene nucha que cacir. sus actcs hat an por al. 

XING, LIAM -JEFADE OPERACIQNES DE LA I PC A 

Lien naos an Kash {China}, en una fa'nil la cults y adireraoa, Ccn tan solo 17 anas ccnsigu d su 
crlmer irabajo en ei gebieme, empezando a Iratajar para et MSS (el serv'cio secreto chhoj antes de 
cumclir ds 20 Liar es ura especialisla en ares rr-area!as y ura maestra de Fai Lutn, combatienda 
cuerpo a cuerpo o lanzando ouch los. La envianon a Afganis’in en una mision en 1387 para invesligar 
a in? plead or rusa en el a : zam ie nto. Cayd en una embcscaca en Kabul y la habrien matado si un 
comar dame de las Fuerzas especiales, Gabe Logan, no hubrese ntervenida para saVarla. Con 
dec cgias npuesfas, se hideron snik os y en los ID anos siguiertes Gabe convenor!) a L an para 
que trabajase para la agenca, despues de demcstrarle cue era una herramienta muchc mejor para 
preserver a pazen el mundd. Lian. ha sidola campanera de Gabe desde los hides de la eorspiradon 
del Syphon, y ha arriesgaco su vida sierdo secuestrada y expuesta a I v : ms como portadcra despues 
de oiertos experimentos medicos. Mas que amigos, 3aoe na am esgado su vida por e la mis da una 
vsz, 

LIPAN, TERESA-JEFAADJUNTADE CPERACEGNES 

“eresa creci 6 en u*-.a neserva empobrecida de Anzor a donde su abuelz le enseno que p-ocra bacer 
cua quier ccsa quese propusiese. Lo cue Teresa mas deseaba era Crabajar defer d erdo a ley. 

Gbtuvo ura teca de estudios y promo se gracuo er a Uni'.'e r sicad de A r izona y a reoluto la Oficina 
de alcohol, tabacc, ami as de f uego y exp'osivos Er> 1334 a envianon a Montana como ayuda para 
nvest gar una milkoia cue operaba en Paradise R : dge Descubrio una conspiracion en la que es-taban 
nvoluorados agertes del FEI impostcres y oasi la malar , si no es oor Gabe Logan, que le salvo a 
v da. Posted ormente, ei la reoluto para la Agenda, con la excusa de c ue trabaj at an para prevenir la 
c^ase de atusos de cs cue ella habis = do testige. Mis tarce. la erv aron a Sucanica a fnvestigar el 



MEMORY STICK DUO™ 


Om da instellingen on voorlgang wan hot &pol op to s'aan, moo 1 : m eon Memory Stick Due- 7 ' 1 in do Ufonwry 
Etic-lt Duo^oanEluiting Van ho! PSP^-sysLeem stekon Je kjunt oogoologon spo'gogovonE vnnaF doze-ifdo 
MomOry St'ck Duo ™ laden, Of vanaf «en andera Memory Stick Du0™ waardp je aordor spolgcgavcns van 
Syphon FilSer™ Dark Mirror ho PL cpgeolagen ZPrg er/oc dat or voMoonde fuimte boschikbaar is op je? 
Memory Et'cV. Duo™ vcordal jo bcg'mt to Epo'or. 

D» vrijs rulmte die minmaal nod<g a om de gegevena van Syphon Filfer ,M Dark Mimor op Ee s’aan hangt 
af van de oapaciteit van de Memory Slick Duo IJ d.e *e gebrulkt Heronder ia de minimale uri : e ruimte 
weargegeven voor'de verschiilende eapaciteiten van officiele Memory Stick Duo^producten 

32MB- 12SMB-445KB 
256MB - 2GB = E44KE 

DRAADLQZE {WLAN-) FUNCTIES 

Softwanetitels da draadioze (WLAN-) functional teit anderateLinen, gaven s de mogelljkhetd te 
oammumceren met ande. r e PSP^syatemen, gegeve'ria t-e downloaded en ’■et op le nemen legeo and ere 
rpelera via een verblndtng meteen draadloog nelwerk (WLAM), 

AD HOC-MODUS 

De Ad Hoc-mcdua rs een draadloze ! '/vl_AN-i funotie waarmee tv^ee of meer individuele 
PSP™-systemen reohtslreeka met elkaar kunnen oarnmuniceren 

SPEL DELE1M 

Sommige soitwaretltels bevatten mogenjkheden voor Sp*i deien, waarmee <jn ge&ruiker 
speeineke <(X!ion<?erd«ien kan urtwleseien met andere get rulers die geen P5P”“<3ame 
In hum PSP^tysteem hebben 

INFRASTRUCTUURMODUS 

De inTrsstnjctuuniwduj is een draedleze ['AT-AN-'i ftmeue waarmee hel PSP^-sysleem kan 
women verb on den met een netweflt via een draadiaos (WLAN-S toegangspdnt (een sppar&at 
dat werdt gebruikl om verbinding te inaken met een draadloda neh^erk) Om toegang te 
krijgen tot de iriogeiijkheden van de infraslnjctuormedue zijn veraehlllende andere zaken 
vereist, zoais een internetabonnement, een netwerkapparast (bijv eendraedloze 
ADSL-roHler}, een draadioos (WLAN-) loetfingipunt en een iss Rsadpieesj voor meer 
infbrmatle en hnstailattegegevens de gebruiksaanwi^mg van bet pgp TU| -sy$ieei'u 






RICHTINGSTOETSEM - BEWEGEN 

In deM Kand'pid.^g worden f . 1. ^, -+• onz. §ebrwikt om do netting von dstwoB rich liflS'sitMsteon 
on do- analogs ;0y&1ick o an Lfc duidon, tehzij andors vsrmold 

5TANDAARDBESTURTNG 


rehlinc-stMlseri 

analogs joystick 



EB-soo-e 


S' LECT-to*t* 


MENUBE3TURING 

Wenvnaulg&iteMenwndertteel wij^gen 
Gesete-de-srd menuond^rdeel kiezen 
Vorig scherm/AnnUlaren 
Door online mentrathemnen fraderan 


rlchtingstoetsen 

X-toe-is 

A-foels 



l-imers t KB -lonis 



BEWEGINGEN EN ACHES VAN DE PERSONAGES 




ftSbrirti of achteru t bewegen en zijde lings 
naar i ink-s of reehfcs verplaatsen 

Qrnhcog nchton 

Qmlsag rictitan 

Naar lin hs Tichten of draaien 

Waar rech'e ricMitn oF d I'aaFBrt 

Wet tfe hana nehten 
[aulonislisth rlehten uitgeschalieFcll' 

Automatised richten 
I automatised richten idgeecfiakeld) 

Wapon atvursiVHa edge mp-en 

V&peo selected 

Gao get kiezen 

Herladcn 

lneen<3ulken (if - or uilucbakelen) 

Bril cpzetten/afzetten 
VuurTnodUS klezPn 

(dad Mezen ind on u tge-rusL met MB-150) 

inzoomen/Uitzoomeri 
(bi| wapen met nchikljkerj 

Wa pen fcrat gs bruken 

Gosproktn communidStie (fnaerdone spelers'l 
Bevel geven <#en speier'i 


analogs joystick 

A-tOelS 
X-MS 
O-taeta 
Q-toels 

EB-ioeh (vasthondenliplus A-ioets. X-toets, 
□-tools or O-t&ets 

■31-1 nets fvasthoudenj p Sue- 
BM-toets orrt ta vu ren ;• 

«-toete 

*+ -tools ijv&jlhouH eri) p ms A-toots, X-ioets. 
□ toets, O-toets, ■■-toels, EB-Toets 

^-toets (vaElhouden) plus A-toels, X-toets 
□-tosts, 0 -toetE-. ■^-toets HSUoets 

f -toots I'lfcken) 

I-IOOIS itikken) 

^-tcels tt kken) 

■♦-tools tlikkon) cf ■♦-tcels (vastdOUdOn) 
plus X -tools ttikken) 

EB-ioers (vsstnouden;■ plus f- toots ‘I -loets 

■f'-loeis iVaeihouden) 

SELECT-toels fVa&thoUden) 

SELECTJmH 
SELECT-toefe (tkkerv) 


Teamkanaal wijzigen [spettype meerdera scale's, 
met Recon Dart(verkanningsdart) bewapsnd) 

OP ME R KING, dese besluring gddt voor de tonliguralic ‘Slandaid{Froe aim}' {stendaard - vrj rchien) 
Je ku"L do configuratio wijzigen door 'Conl^c-lE ibestunngl in het menu OpL^ns {optiesl te k;^;en. 








A AN DE SLAG 

EEN NiEUWSPEL STARTEN 

Aif. p gyphofi l=iHSfer^’ Dark M>rrorvoor h*1 tenl 'i'pesir, mo«sTJ>j <s*n proffer aonmaken. tfobwik fretVlrtu'ofe 
teetsenhord am ja pnflelfta&m m fe voeran 

OP MARKING JekunE Syphon P'lfer™ Dark MFrrarzDnder Marnaty Btei-t Duc TM spe!en msar dan worden 
je veortgang an gegevens met apgas ! ?gen 

HET V3RTUELE TOETSENBORD GEBRUEKEN 

iriik cp do richtingstoetsGn erf! eon (eats to aeleclenen. Drule dan cp da X-loels am ret (okon 
’ het ve-ld in 1e veeren 

CT -f,pt^nm een tekente V'erwijderert 

■ Druk cp de HB-toets en heud deze rnqediukt om hcofd letters in te voeren 
« Druk cp de Q-tocIs cm -£en spatie op de huldige tuT&OfpfrSilia to plaelsen 

■ Druk cp de A-tQsls om het virtue!!? toatfionbard efts slufen zander tekst m te voeren 

■ Druk c d de □-(oats alsje kiaar bent met invoaren. Het virluele toetse nbo rd wordt nu afgealctan 

EEN OPGESLAGEN SPEL LADEN 

Ale ts Syphon Finer™ Dark Mirror start warden cpgesragen apelgagevana automatised gsiatfan 

rwOFDMENU 


MAIN Mr ISH I 


»*•" 





Nadat je je prcfiel he-bt aangemaaKt, drukje op de START-loats am naar hat hooftimenu Se gaar,. 

Cruk cp de f - of | -foals om sen van de vo'genda cpties te s-electeren an druk. dan op de X-?oe1s 
om je ketize te beve&tigan: 

Single Play?* (£cn epa ! cr) 

Multiplayer (■m&erclfrre spele^) 

Options (cplies) 

Profiles fprcfielonj 
GarrtO Sharing (£pg| delgnl 

OF me P king: de speiiype* smgk ps-ajrer {(ten. speteri en MuWpaejier fmeerdere sp<?ier&) worden vetderop 
in deze hendkidlng: uigebrfcid freiproften 

OPTIONS (OPTIES) 

TOGGLES ($CHAKELEW3 

Oruk op de X-loels om de wlgende vaoffteursHnstelllng^n In- of git te swhakelen 

Invert Aim •: doe I umkeran} 

Aim Mode Togg'-e irichtmpdus;i 

Auto Look Spring (nchtfcruTS aulomatsch cenEreren) 

Target Lack {auEomatiEbh richtenl 
Zoom Remember (zoom onthouden) 

Autosave (automatisch o^s-aan} 

ADJUST (AANPASSE 1 M) 

Druk Op de *•- of "Masts om de vegende VoprkpuraFn&teriingen aan te passen 

Pitch speed ^v^rtic^si^ swwlhelci} 

Yaw Speed (hnnzoniefe sneihe-rii 
Acoeiemiion iiversneiiing) 

AUDIO (G'ELUfD) 

Druk op de ol ^-taera om de vclgende voorkeurgi nsteflingon aan te paasen 

Sojnd EReois (gglu'ris^lTaciwn} 

Gams Voices fstemmenl 
MUSIC (MUZIEK) 

OP ME R KING het is oak mogel^: om de SwUMIm (mdeitlteHng) In of u d te sche*ekn 


VIDEO (BEELD) 

Druk c-p de 4»- of ^-beta cm het Gamma Level (gamma-niveau) aan te pas,sen 

CONTROLS (GESTURING) 

Je kur.l u;£ dri-a verechlfTeride beilUiringscGnligcrratles kiezen 

Standard (Fre&Alm) [atandaard - vrij rleftten) 

AdvancecRFree Aim) ■igeevam^fitd - vrl| rich('en) 

Cia&sts (klssalek) 

CPMERGING: druk cp de L-toeta cm da aptiea wearferug te zeften op de standaarO nste lingan 

PROFILES (PRQFIELEM) 

Gebruiv ret acheon Profiles {protie ism om eei propel Te laden. te veiwijderen of aan is me ken 
Je kurit maximasl vie; veraeh ends profielen op een Memory Stick Duo™ aanmaken en opsraen 

GAME SHARING (SPEL DELENJ 

Je kur.t ee n speldemo van Syphon Filter™ Da rk Mirror dele o met and ere PS P ™-gePruiker5. De andere 
gebruikers hcever* Syphon Filter™ Dark Mirror met zalF te hebben om deie mogalijkheid te gebrnFLen 
Ala er ee~ andere RSP™-geOru:ker in da bu'Urt is kan de host in het hoofdrnenu Game Sharing' 

(spel detenj kiezen Ca ontvangenda PSP 1H -gabruikar moat dan cok 'Game Sharing (ape! deism) 
in het hoofdrnenu kiezen 

OP Mr RM NO de WLAth&ehakeisar mwl zowfsi np hti hosl Pgp TU - system M op hr* ontv?ngen<36 
PSR^-sysl^m Op 'Ori' (SSfl) words n ge^t 

SPELTYPE SINGLE PLAYER (EEN SPELER] 

TRAINING MODE (SPELTYPE TRAINING) 

Leer en Ira n gevechtsmancauvrea voordat ja het slrijdveld betreadt. Je kunt utt viarvarachillenda 
treinin-g&nr-saiea kiezen Nadet ;e deze met succes hebt vottooid ben je vertrouwd met debasrebe&turing 
de man er waancp het ape! wordt gespaeld, de wap-ana en de gadgets. Je kunbpeciale wap-ana vrijspelen 
doer da ira riffigetn ssiefimers te kloppen. Aleje a!ie viar de missies bebt voitooid. krijg je loegang tat 
de banu&miesie Goodnight Sweetheart'. 



STORY MODE (SPELTYPE VERHAAL) 



Speel het hele spel vanef het begin Madat |e een missis hebt witoaid kun e dere opnieuw 
speien m Mission Mode (speltype fimste). 

Er zijn dns verschi ! ende nrveaus in Story Mode rspeitype vertiaalj Easy {gemBKke!:-^ Ntoitnal (normaal) 
en hard (moeilijk). A's je het verhaa! op het norma! e of moe iijke niveau utspeelt, krijg 
je tc-egang tot de 'Bangkok' bonusrsssies. 

MISSfON MODE (SPELTYPE MIS5EE) 

Db masies verdeten hetwerhasl in reven episodes die e : k u E seven delen bestaan Je kurvtvrijgespeelde 
rniasiee opuieuw speien om e Agency Ratings te verbeleten prgbeer verabtilllende speelsHjren uit 
experinventeer met aiternatrsve sliiipwegen, onldek hoe je de omgevmg kunf oebojiken om je yt^nd 
fe doden en sp-eel mee - darts vnj voor de MB-tGQ Agency Sn per Rifie. >.£ kunt eok evtra bonuEmissies 
en content vrijspfi'en n Mission Mode Ispe type miss#) 

Dm oen bepaa'de missie 1e eolectoren, ga je e-erst near de eprscdo dieje wilt spelen Cmk dan 
op dw X-boets om de atzondcrlijke detan van die episode ‘wear to govern. Bfddet' door de deten 
om do rating-in'orrnatie to bokijkon 

Seiedeef het eplsode-de^i <i»t je wi't spelen en <druk op de X-ioets om die mls&Jft ie klezen 
Je kri|^i. eersi een brieiipfi Doams kun je m ret schemt Equipment Modiry [udnisting wljzlgen} 
een ^njgo&peek) wspen voor je msssie kiezen 



CAREER RATING (CARRIERE-RATING) 

Kie-s ditomis Agency Rating-* te bekijken m Mission Mode ispetype missies) h*bt wrdiend. 
fce'Agencjr notoei? hoeved iteer •« eon wi|an<j iveimerijki met behu-p wtmrie omgeving. lien mes. een 
hdofdschot of darts, neb! g<*dood, feriof ]e In sfeal bentem missies in woHoden. Elks fating been v>er 
rongien, wrasrmee in 24 bowssen zonis^apens, missies en nifeuwe we^rdigheden ifunt vrljspolisn 


2odn nr een nieAva rang in een rating is vrijgebpeeld kun ^ i-stins-gne eelecteren en op de U-toets 
dm liken cm near sen bericht van sen Agency Commander ie luisEerenen h« r.ievwe ina-gne te tielcljfcen 

LOCKED FILES (VERGRENDELDE BE STAN DEN} 

Elks episode be vat sen aantsl vergrenderde bestanden met bijvoorfceeld concepltefceringen, 
gel'jid of bbnusfilmpjea Om deze bestanden vrij is spa fen moet ; e alle verb-organ bewljzeri in d;e 
episgde ve-izemelen 

hetspelscherm; 



RICHTKRUIS VAN WAPEN 

□etruik bet richtfcmis van hat wepen om op je vijanden te richten. Ala je gewapend bent wordE er albjd 
een nzhlkru a weergageven. Zebra ;e contact maakt met een vijand becinnende draden in hel midden 
rood te knippsren Je kumt autc-mstssch op een vijand richten door de ®M-toeis rigedmkt te houden 
De draden zullen, afhankelijk van je poE-fre, verder oit elkaar gaan of dichler bij elkaar komen en 
hierrr.ee aangeven hoe groot de kans is c-mje dcel te raken Hoe vender de draden ut elkaar ggen, hoe 
ormauwkaurigsr je cchoten ziillen zi]n Al= je je ineengedcken op een vaste plek bevindt komen de draden 
dicht bij alkaar te iiggen en zullen je schcten nauwkeurigerzijn. 



RADAR 

Link&onder in hetscherm tevinatzidi esn radarwaarcpjo tiepositle van de vfjand kuntzien door 
de omgeving kunt nSvigeren en dc elen kunt lokaliseren- 

■ Joiiw posiPe Wbrdt wesrgege'i'er* door eon grijze pjj| di* zich altijd in net midden van de radar ftevlfidt 

■ Vijanden warden weatgegeven doer pt ien die. am&ntijelijk van de aledheid van de vjand. een geletot 
rode klaur hebbe'h 

* Doelen wcrden weergegeven door knipperende, trarrs pa rants pi>!en 

■ Ret nc-ordon word" aangedukJ met de letter N *op de rend van de radar 
HUD 

De blauwe horizontal balk geeft het stsiws van je kogelvrije vestweer. oe rode honzoniale ba r < de?runner 
geelt je up of le'venseflergie weer. Zorins de rode balk teeg is. Is bet spo! ergeiopen. Hel plctdgrom coven 
de be men wn het kbgelvrlje vest en jje mp toonf Je h«*dige wo pen en de resterende munlt ie. net kfdnere 
pldogra m onoer de Cal ken geeitfle gadget wear die |e hebt gekozren 

PMJZEMENU 

Druk Eijdens bet spel op de START-toets om near bet pauzemervu le gaan H»er kirn je ber&figrt}ke 
informbtie en .micntingen bekijken die je b j |e mesie kunnen he: pen Druk op de t ■ m -Meets om een 
optie te setecteren en crruk op de X-toels om je keuze ie bewstlgen 

BRIEFING 

□ rt scherm gee-lt sen karte beschnjvmg van de hu digs miss-a. Ook vino je fi.er evtra hints-, aarwijz ngan 
en achtergrond infarmatie Debriefing, die vaan door i.agar,resf is ^eachreven. gee-lt jeear: indruk van 
Gate s csdachlen terwiji iij Project Dark Mirror probeertte doongrondsn 

[NVENTARtS 

Kijk welke Wipdns an gadgets er op d‘! moment in ;e invenEaris z*lten Druk op da U- an do EX-toelS 
om doer de inventors Is t ^deren on Op do f - o^ | -toots om door de teksl in heC vonst/:r ie sorollen. 

Ala ei in een mlssle verborgen bewijzen zyn verzameld, zijn deze zichtbaar in hel invenierlssehemn von 
die missie Verkende mtwles nro geheime mappen vemorgen lichamen. Kluisjes en andere hints to vmden 
die Je dioMer by de oplosslng van h«t Dark wirror-verheal broken Verzamer one verborgen bewyzen m 
een episode om de vengrendelde be&fsnden van dfe episode te openen 


SCHERM GADGET SELECTION (GADGET KIEZEN) 



Druk op de ^-toels. en hand deze ingedrukt om gadgets an bri'le-n te veiwiaselen. E"ke gadget 
wordt gese'ecteerd docu op een spedfreke ltr»ap te dhiMten; tfruk op die knop Din de gewenste 
gadget of bril He k?ezen Tek op de ^-toets cm de gadget irs trfejit te sch akelen 

EDSU-BRIL 

Mat Pehu's van ean Elsttronic Device Sensrg Utility {EDSUybril kaii de agent verbongan Spparaten 
omdekken en gebmiken. 

PID 

Een Personal illumination Device iPiPJs «n zichlbnre irchtbron waarmee d* o$ent m <Jonk*'e 
fjebieder. kan zien 

IR-BRIL 

Mat ean Infra rood j! R ;i-bn' kan de agent warmtabronnen ontdekkan die mogalijk verbcrgen 
dee'an varraden 


NV-BRIL 

Een Nig fit Vision (NVJ-br i versterkt zwak licht zedst da agent doe en in de duislernis kan ondetschaiden. 




SCHERM WEAPON SELECTION (WAPEN KIEZEN) 
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Drukop da ^-Scat's om van waoente wiasefen E'kwa™n is taegan «e: ijk via een'draagpunl 1 . zeals sen 
hcister nf sen nem en een knop DruV op ds beftefflende knop o-n hel gewenste wapsn te gelecteren 
Sorr^ige draa-gpunlen kunnen me-srdeie wapana bevatter Ate je bijvcorbedd op d* n teats drakt. 
wbndt hat 'hand' draagpunf cesslectserd l.k op da Mf -roela om ™e ■■aid. de laser ol hat mes 
re se'atfaran Kleins pidegramman nzast de- dmagpunlen g-evsn aan cf er meerde's wap ana 
beachiktiaar zijn 

SCHERM EQUIPMENT MODIFY {UlTRUSTfNG WIJZ1GENJ 

In dil &cberm kun jo vrijges&ealdo wapans Eelecteren- vooidatje in Mission Morfo fspaHypa missie) or 
MuliSpla-yer (maardere Epalarsiaan «an missis bagint. Er kunn*n w-apens voor do vc-teanda skiLs cordon 
gakoZerv Special {tpaiiaaJ)j Back fach(ar), Sidearm ^ijdgewaar), Auxiliary (hUlp} an Granada (gr'anaatl 

SPELTYPE MULTIPLAYER {MEERDERE SPELERSJ 


Mil M Id J1 AVI II 


JL 




Selector Multiplayer (meerdere scale's’ in he* hccfdmsnu en nssm bet sis team os tegen ahdera 
agenten in spann and a, online gevechlen we Infrastructure linfras’mctuur) of Ad Hod (ad hoc) modus. 

INFRASTRUCTURE (INFRASTRUCTUUR) MODUS 

ME TVJE R K V ERBIN Dt NG 

Ns da: je InfraEiractu-a ('nfraslructijur'l hebt gese'BDteerd versct-nt Piet scherm rJetvfefft Connection 
(nelwertverbindingi Dnik op da 'f - of 4 -tots cm ean eerder opgaslagen neNvarkvarbnding :e selecteren 
en dhilt op da X-toets cm vertind -g te mskert; Als er nog gean netwerkverbihdfrlg op de Memory Stick. 
Duo™ is opgeslagen, selectee r je New Connection fnieuwe ve'binding) en voig je da aanwijzingen cp bet 
Echarm om ean hefwBrfcvErtwridrng te in Hie ren 

Dm Syphon Fiber™ Dark Mirror online ta kunnen spelen. moetje ean correote netwerkvarbindng 
tot stand brengen Hiervaor meat je eerstje handle (bijnaam) an wschtweord inveeren en da 
geb ruikersove'&enkomst accepteren Als je nog geen hand'a of wacht-voord hebt, kun je nasrwww. 
yourgarfflngn.ame.com gaan om je eigen uniake nehverk gaming handle en wachtwoord ta ragistreren 
Readpleeg da gebruiksa anwijzing van hat PSP™-s i ysteem voor meer i-ifcrmatie bver heflot Eland bran gen 
van een natwerkwerbinding 

VE RBI N DING MAKEN 

Hat scherm 'Select o Server' (server selecCerenl Verschijnt. Selecteer eon server cm naor ho! 
aanmeldfecherr te gaan. Selector don ’Player Nome' (spetersnaam) an gebrvik hat virtue!® loelsenbcre 
om re naam in te voefen. Selector Enter" (mvoereni en drok op de X -toots om vender to gaan. Selector 
Pa sword’ (wachtjvoord getruih hot virtuek? totsenbord cm can wacklweord in te veeren en selector 
Enlef (invoOreni om verder te gaan. Selector ten static ‘Connect’ (verblnden) Om naar he! SCherm met 
do gebru^ersoYeroen kcrost te g.jnn 

Verge at met je waehtwDord te note-ten en hei op een veilige plaats te bewaren, 

Lees nu da gabruikarsovereankomst en selectee r 'Accept’ (acoepteren) om verder ta gaan Ja meet 
mstemmen met da voorwaardBn in de gebnj>kers.avereenkomst cm varbmding te kunnen maken mat 
Syphon Filler™ Dark Mirror. Mocht de verb n-ding probFemen opiavaren dan Vun je da modus WLAN Pewrer 
Save fWLAM-anefgiebesparingji uitscS’iakBlen Je vind deie installing ;n de kolom Settings' Sinstellmoen) 
van het begrnmenuL 

HET V1RTUELE TQETSENBQRD GEBRUfKEN 

t^et virtue!6 toelsonbcrd wOrdt steeds weergegeven WSrtnae-r jc tost bijvoorbseld hamen van personages, 
wachiwoordcn or Chat, meet invoeron 

OPMERKIlNGr verder naar varan in deze handleldlng staan aamvijzingen veor het pebruik van net 
vrrtuele toetsanbord 


O-SoSfe55521 j r •- 

VERBINDtHG Ml A KEN 


1. Selectoer MUiflpE^r {meOrttere spc'orsi In hot fiOc'dmeOU crt drtrk op dft X-toetsom vender 1* geart 

a. Seiecteer rtfrwtruetorer{inirostoietuun en druk op <?« X-tods oni noei' hot scherm Wetwo'fk connection 
{nelwisrkvOii^nding'j tejj&an 

3, Seledeer een li'etwgrkverbindlng Als [e geen netwerkverbind ;rg hetl. seiscteer je hew Connection 
(nieuwe verbmdmg) en gebrii :< je de tDepassmg Network Settings, (netwarkinste "ingan J. 


4. Less do gebruikersovereenkotrst en sdecleer '.Accept 1 (aoeepterenjerri in to sie<+im*n met 
do votfrvvaarden Je meet mot dozo vogrwaatdGtl m£lonTrten om eon bnUne Verb'nding to makon 

h veer *en ns am on wochiwoord in os hot asomeldscherm *n se feeler dan 'Done' fkfoar) 

OP MARKING* vargeet rllef |* wachtwbetd te noierert cl le erthouden. Je kunt ja wacrtwoord niet 

terugkn'gen ais ja hat vergeet m dat gevai moetje een nieuwe spelersnasm an wachlwoord aanmeften 

om online te kun nen s pe'en. 

■5 Als do door iou gokczof’ spgiorsnaam be&Cftikbaar ^s, Von je dezo nnam regi&lreren Kios 'Yes' |'ja:■ 
on druk op do X-Loots- cm de ■jpolorsnatjm to rggislremn Als jo do toulmo'd'ng 'incorrect password' 
(ongcldg WathlwoOrdl krijgt, heefl ierrend anders do Epeletsnaam ol geragistreerd on moot je con 
□ndero kiozon 

7 , Seiecteer een sp*i ult <f« spellenlljsfl in hel scheim Online Lobty/Jom Game fonline iofrlj^/mwdoen 
san spel) en ejmk op de X toets cm te deem 

b. in hat scherm Stsging Area .jverzamslft'asts) kunnen spa ers metefeaar comrmmleenen Druk op 
de O-toets cm met andere spefera te chetten Druk op de □-tsets om naar een anderteam legaan 
Ala ji| de host bent kun ;e oc< sen spe’optie select-eren en cp Ce KB-toets of de EB-toets drukksn 
om de spe ! opties te wlpigen 

9. Dm 1 : op de START-toets om net spe! be starten. Nad at de nost het spel heed: ge start, verschijnl 
het setup-scherm YWpig je wapens door op de H-loels te drukken. Druk oc de START-toels om 
Ready' iklaar) te E-electeren Zodra voldoende spelerE hun status op Ready fklaar) i_ :ebfcen gezet, 
start de missis. 


HEX ONLINE SPEL SPELEN 

ONLINE SPELTYPES 

Het type van elk spel wordt (samen met net n veau, het aantal spele.'s en de hostnaam) weergggBven 
in de spe . enlist op het scherm Join Game fmeedoen aan spell 



Objectives Mode (speltype doelenj 

Da spele’s words n 'm twee teams ingedesld an moeten tegsngestelde dbefen beresken. We‘ke doelen 
dit zijn-, hangl afvan he? niveau. De doe’en EtemrTen'Overeen met de Setting en het verb sal van de missis 
Svaarop het nrvsau is. gehaseard 

Dcalhmalch Modes (speEtype op [even en cTood)' 

Het pr-ncipo is ennvoudig: doden ofgedood warden. n hat speltope Death-match. (op teven on deod>draa» 
hoterom je vijanden to vesstean voerdat zo jou le pakkan krijgcn Versprord door het niveau kun-je 'stSaWrY- 
plaalsen, wapenkratlsm, kogelviijo veals nan gadgets vinden Eon 'spawn'-praats is eon locatia waa r 
vijanden of msdestandors verschijTcn. en wBnrjo zol? weer n hot spel kcml nodet Je d cod bent gegaan. 
Erzijn dne versehiltericte danthmafch-speiSen Team Deathmateh (team op Seven en docdl. Death match 
(op teven en dood) en Rogue Agent (schttfk). 

Team aerthmdtch [team op levea enflood) - Oe speterswarden In twee teams mgetteeW het doel 
van elk legmis he; endere teem uit te schehelen Steeds wanneer i* een wjand doodt, kfilg je punten 
Je vetlie&t pgnten wanneerje een teamgenooi tfoodl. Hot eerste ieem dot de seorellmiei iwe.ki, wini. 

Dealthmatch (op laven en dood) — h-?tzeTd = bIe Team Dea^hmatch alleen heb je geen teamgenolen 
lederesn is eon moge : ijk doel en draagt bij aan je score 

Rogue Agent (schurfc)- E _ do start van dlt sped Sit tedereen In hetzolfdo team, Ergo~s. i" do mnssla 
bavlndt zich sen voorwerp dot ten spofer ‘scti urkenkracht geoft Dio s pater kan can do andare spears- 
doden Met dccl vahelke sftelar is do Rogue Agent to warden en zoveel mogelijkandera spelers to dodor. 
voondat hg or zeif aan gaot Alsde agent gedoed is, wordl de eersle spelcr d<e hel vaciwsrp van do EGjUrfit 
gedode Rogue Agent: west to barmehten de Rogue Agent. Hljwordldoh naair eon wilfekeLirige bwtio 
op de kaart gelransporteerd. 

SCHERMEN VAN HET ONLINE HOOFDMENU 

Dfuk cp de BH-toels c-F do KH-loots cm door do sshormon Join Game (msedoen aan Spel) Host Gome 
I'spei hasten-), Create Cell,'Agency C'?!| (cel makcntegoncy cel), Buddy Dot (vriendeniijst). Community 
(Spefer&groep) en Options, (apties) la btedanen. 

HET SCHERrtf JOIN CAME (ME ED OEM A AM SPEL) 

Druk ep ds of * -toet* dm tf* spellenujat of spelerslijst fe seiecter*n. Druk op de □ -toots om tusson 

cte spetersitjsi en do speiruimteliis'l le sthaKelon. ais ^ het profiei van een spoierwilt hokijken, sefedeor 
je die speier on druk je op de X-toets Om nee r eeo andere roimle te gnen, sete;:teer |* otn rntmte 
en dr ;k je op 0* X-toets. DmK op de O*toets om met sndere epeleos in de ruimte te eh alien om mee 
re open 8® n een spei. :;eiecteer je eeo spel in de &pellen||Jst en druk je ep de X -loets 


HET SCHERM HOST GAME (SPELHDSTEN) 

Maafc ;e eige n sc-el waaraari and are e pelers kunnen meedoen Ctuk op de f- of l-lcets om naar 
de uenschillende misste-instell; rgen te gaan. Dmk op'ds ^-oF H^-teets om de instell ngen-te vvijzcen. A!s 
alle-s is geconfigureerd, selectee? je Host Game (spe! hosten) an drukje op de X-toets am verds-rie gaan 

HET SCHERM AGENCY CELL (AGENCY CEL) 

In n«t scherm Agency c*ll | agency ee'jkunnen speters. ««rt groep vomnsn w ali eeneenheid tegan 
andere agency celten srnjden Are je nog gaan no van sen bestaar&is cel bent, kun jo oen nteyw* cei 
oprrchiw. Mask eon agency cel floor sen agency oal-naam en een agency let-fag in iw voerert Erworcn 
geconTroleerfl of do naam untoX Is Tog rtfet door eon andere speler worth g'februlW;) voordat jc hem Runt 
aanmaKen A:s de naam al Oczet r*. moat I* een andere naam invoc’rbn 

Beneer van de agency cel in hel scherm Agency Ce?i kun |* gsbnjikers ufaodigen of urt de ce> 
verwljderen Oak kun je hier celv/edstnjden starten of aocepleren een berioht van dsdsg posten 
en csiopt-ss configurereri 

HET SCHERM BUDDY LIST (VRIENDENLI JST) 

Voeg andere spears toe a an je vriendenii.ist zcdat je ze gemakkelijk online kunt vinden. Omeen speleraan 
je vriBndenhjst toe te voegen kies je de naam van de s peter urt de spe erslijsr ap ^et sohemn Join Game 
[meedoen aan spell en drukje cp de X -taels. Selecteer dan de optie invite to Buddy List’ 'uitnoc gen vnor 
vriencenliist i en dmk nog een keer ap de X-toets cm te bevestigen 

HET SCHERM COMMUNITY (SPELERSGRO'EP) 

Bit is je verbindtng mot de online sp^lorsgroep van Syphon Filter^- Dark Mirror Meld jo dagelijks a an zodai 
je allijd do laalsto in f o on updates van de garno hcbL zoals bijgewerkle scorehordon en klassementen 
Je ku nt de e-mailopl'e in het spe I gebrulken om je vnenden le sohrijven 

HET SCHERM OPTIONS (OP TIES) 

In dt ser-er.Ti kun je bepaalde apelinstellingen en canfiguraties wijzigen 

HET SCHERM PLAYER PROFILE {SPELERSPRGFIEL) 

ais jo de naam van een speter sakxtteert an op <ia X-loela flrukt, worm hel prone: van de speter 
weergegeven,-waarinzijn per$Qo»ii|ke record is negenomen Je kunlfle -■ laiietieken, beroningen 
en kiasnomenEen van de ope ter hekiiken, de speter ultnodigen voor ie cei of vr tendenlijst, de speter 
negeren of de speler een pr^euencht sluren 




QUICK5TART 

Ga metaen rcaaf een apsl dat cvareenkomt met een van je (Dfermstelllngen Op list solemn Quicksort 
worden ver ^p-f?llen a etc one! Om aar een van deze spelren mee te doen, drok je Eerst op de ^ ^ 

or ^-toets de met daT spal overeenkomt en daarna op de X-toets 

OPMERKING: afe hot spel ol vol :s op hot mo-ner.t dal jij b'&fihiH mo© to dcon, krijg Je hiorover sen ijornihl 
On go je torug naaf don Vcrverst Q'jiCketort-s-ohorm. Droit ep do SELECT-todEs Pm near hot sOherm 
□UFikstart Filters 1© gaan 

NET SCHER'M QUICK-START FILTERS 

je kin-.r tie fllterlnstelrmgen wiizigen nm zo net spehype re vmden del Jif win stolen j e kunt maxlmaai 
v>er sangeposte filter*, mskpn p«'i r iter* worsen gei>ri|fks om de Hjsl 'Join Games' (meedoen nan spe!> 
re flltereh 

Came Type (speltype) - Hel type ape! dat ; e wilt spelen Kies urt Objective Mode (spehype floe'enj 
Team [Jeathmatch {teem op 'even eo dead Deathmatch (op lever en dead) en Rogue Agent (aohurn;. 

Levels (ttiveaus)- Geefaan welke missies je in deze filtarmstefling wilt cpnemsn. 

Numtier or Flayers (aantai speh'ts) - Het maxlmumaantal spelers Kan wo reran ingested tussen 
Iwee an ucht 

Team Damage (learns chade) -Als je deze optie mschake" meet |e geed op'etien wie |e order vuur 
neemtwant jij Hunt nj je teamgenoten verwonden en zij jeu Als *e deze optie uitschakelt, hoef je met 
bang re zi|n dat |s |e Teamgenoten zult raken 

Target Lock [automatisch Tichten) - Schake Target Lock {automatisGh riohten. in cm □ulomsllsch 
op je tegan&tanders ta richten, Dry* hiervoor op de (MS-tce-s en hotiddaza ingedmkt. Schakel Target 
Lock (automatisch tichten} uit om:e wapari met oe hand te richterr 

npr.lERk,ING: SOmmlSK misses k.gnncri met in de Objective Mode (spellype doeifjnj worden g*jpeol(S 

AD HOC-MODUS 

Maak verbinding mo! jfe Wienden v=a do Ad HCc-rrodus en dadg uX VOOr oen spel vo&r 
mcerdere spelers 

GPMERKlNG: cm Syphon F liter ru Dark Mirror via de Ad Hoc-modus te Kunnen spslen heb je ten minste 
eA-" tegenstander nodig die een PSP ,,J -sysTeeiri en een eigen kopts van Syphon Filter™ Dark Mirror heeft 




DE AD HOC-MODUS 

V-oordst je een spel m de Ad Hoc-modus start moet j = aerst cnnlrc'eren of a!!e spelars h un P£P 1u -Eysteem 
volger.E. de cnderataande BajYwijzingeii hebben inges-eid. 

1. Maskdsrelfcfo Inst&llingen voo r deAd Hoc-madufc.A'Ie spcldrs moelert eerfel ‘Settings' (instel'ihgen) 
en dan 'r-.'c?.vork Songs' (noiwferkinstellingen} soletSeran rn b&t E^gfrimenli van Hit PSP^-syslaem 
□aarna moet-Ad Hoc Mode (Ad Hot-modus] up ‘AulorraLit' (automalildfl) worden £czct. Als er solars 
tip dogear*vBrbindihg klifineh msken metdainste^ng 'Ajulcmslc.'{aulomalisch'i 'dan moe-tenalla 
spo 'ers 'Chi ' 'C bS' of 'Ch 11 ' se^dercn ledoreen mod due dftzelfae ItlStelBng gab ruiken 

2 . Zet de VjLA N-scha Ice-’aar op 'On' faan) Soho if de VW.AN -5th Bkelaa r nser da stand CN voardat 
je begintte ipeien Deze schaKe : aar most tijdeno hel here ape! i ni do ON-stand b‘.;ven ataan 

3. IE lijf debt bi; elfcasr Da twee F£P™?-£ystemen moeten t tdens hel spelen zc dichi mugejk 
fc i j elkaar gehouden worden. 

A. Selectoer l/u tipis ycr (meordere spatefS) en dan Ad Hoc <Ad Hoc) om verbind ng I* maken met eon 
draadbos lokaal nelwerk (WLAN). Je kOmt nu in dc Ad Hot Online Lobby. SelOcteer hat spa! dal ja will 
hoslen ofwaatean je will meedoon an dcuk dan op da J-toots am naar do Stag*rg Area (verzameIplaats) 
to gaan 

S n het -Rchsrm Staging Area (venzamelplsata) -tuenen de ape lens met e-kasrchatten dao. r gebru k 
te maken van hel virtuele toet&enfeard Are je naar net ardere le«m WiR gaan. druk ie op de D-tosts 
De host Kan ook op de IB - of EM reels dmkken om Epekiptes zee's Type (type), 'arget Lock 
(automatised rietitenj en earn Damage (teamsehade) tewifzigen A sje k'sarbent. druk 
|e op de START-toeta om het ap-el ie starten 

OPMERKING: er kunnen maximaal aebi Epelers via de Ad Hoc-modus spelen. 

DOSSIERS VAN DE PERSONAGES 

LOG AM, GABE - AGENCY HEAD 

Gabo's ohgeldonijka m litairc carnerc began in 1S83 in Grenada, waer hij alsjc~ge blenant z in Seven 
op het spol zellon cm eon aanlgl soldaten Le redden, d o abhter do vijandelljko lini e-s terflehtwaren 
gekomcn. Gabo klom snel op Lai een meermaals gedoto r eerde officier van de Special Forces 
on word gerecrutoerd vcor een gehcime- operalie van de regc-ng. -die al'een b a ken d Eta at coder 
do naam 'de Agency'. Hij hoclt overal ter werftld aan zaken gcwerkl Gabe speelde een be!»ngrijke ral 
in do cnimaskenn g van do Syphon-samorffWating on nskoordo zelfs zijn lOvon otti de betrokkenheid vs-n 
Jim supeneuren to bswjzen. Ui!oiridoli;k werd Gabo nan het hoord van ton nreUwo Agoncy goplsatEl 
on no b'engl hij rochtsbooks vOrslag urt aen de president. G?bc is eerlijk en cpiocht, mger kan dom 
gad rag moc jk vordmgen HIJ heeH een heeftte band mo; Lian Xing die al jaron zijn padner is, maa - een 
gobetirtc'"s u t hot vededen maakt dal hij zijn cmclits maar mot lijk kan uilsn ^li| is geon prater on laal 
zijn aclies- vocr zich spreken 


XFNG, LEAN - IPCA, CHIEF OF OPERATIONS 

Lian 5 in Kashi iri Ch :r -a geboren a Is dochlsrvan rijke en goed cogs aide code's Ze kreeg haar eerste 
baan bij de regering tcenze pas zevenlienWas en begon hsar werk voorde MSS (da Chinese geheime 
diensi) nog vocr haar twntigsfe. Lian is gesp-ecialiseerd in de oosterse vechtkunsten -en is een meester 
in Par-Lum, Waarbij-zowel met de blote hand als metwerpmessen woTdt gevochten Ze werd in 1937 
uitgezonden naar Afghan stan om de Russische betrokkenheid bi= de cpstand te cnderzoeken. Ze lien 
in Kabul in een hrndeTfaig en sou zeker gedocd zijn als Special Forces Command erGabe Logan haar rvst 
had gered Ffoewel ze een tegengeateloe dec log's asnhanger,, werden ze fiends n en in de id-op van 
de volger.de tien jaarwis" Gabe Lian ervan ie overluigen om voor de Ager-cy te gaan werken, dmctat ze 
op d : e nar.ier een groters bijdrage san de wereldvrede zc-u kunnen leveren Lian >s a! Gate's partner sinds 
de begindsqen van de Syphorr-s-emenzwering. Ze heefi haar feven aan sen zijden dread zien hangen 
teen ze oritvberd werd en medische expe r m=nten mcest ondergaan. d : e haar tot draagsier van hst virus 
maafcte. G-abe die meer den alleen vriendachap veor haar voelt. heeft zijn leven al meer dan eens voor 
haar geriskeerd. 

LIP AN, TERESA - DEPUTY CHIEF OF OPERATIONS 

Hoewei Teresa opgroeide in eon vwpaupftrd reservaat in Anzona, i*erd« haar grootmoeder haar dat mets 
onbeneikbaar is Teresa vvilde niets lieve-r dan een baan in de ordehandhavlng ze kreeg een studieheuns 
en jtydeerde al op J6nge lebftljd »*. aan 1 van Arizona-, wasma' z<r aang«nom*ni wer-d ui| hot 

ATF jAmenkflans bureau voor alcohol, tab*k en vgurwapens) in '034 wero zonaar Montana gestuurtf 
voor een ondezoek naar een rrtktie die op Paradise Ridge opereerdo Ze Hunts op e«n samenswerlrig 
waarbij FSI-sgentefl betrokken waren en stand op net punt gedood te wwden toen Gabs Logan haar leven 
redde Hi| wist haar voor da Agency ie rekrutoren door haar nit te leggen dal zij de misstanden waarvan 
Teresa gelutge was geweest, probeerden aon ie pakken Late- word z* near Zuid-AlYlka gestuurd 
om ondeizoek to doen nasv hot medi&ch work van Lawrence Mujari on -raakte ze mel hem bevnond T cen 
ze de opdracht kreeg Mujan te vermoorden en zi|n week i« steien, welgerde ze en dook onder Gabo 
hleip haar hast dood in seen* ie zetten zodat ze haar undercover work non voortzetten ze speerde een 
sieutelrol in net ontmsskeren van Vince Hadden, de tweeds man acnier de Syphon riner-samenzwsring. 

STONE MAM, GA RY ("STONE') - AGENCY COMBAT CHIEF 

Stone is een geharde veteraan. die bijna alia Amenkaanse conflicten sinds Vietnam van dichtbij he eft 
meegemaast. Hij : eidde eenheder r Lib a Grenada, Panama Irak, Scrrsalie Bosnia en Afghanistan 
Stone eu riveerizijn image a:= crude ijzervre:er omdat d.lzijn ware identrleit maskeert, h:j werkt name ijk 
als huurmoordanaar vocr de CIA Zijn uitzonde-lijke kwaliteiten als sluipschutfer vielen a snei op en Stone 
werd door de CIA gerekruteerd als huurmaordenaar. Stone kan als rri!:la : r o-p hot spots over heel de w-ereld 
komen en he pt de ClAal meer dan dertig jaa 1- b<: net voeren van hun prrveooriogen. Slone ontmoette 
de jon-ge Gaoe Logan in Granada, en help hem een peloion soldaten ta raddan. dat schtar de vijandefijke 
lin:es terechi was gekomen Stone deetzioh graag voor als een bc-erenknkel, maar doelwflen die zioh 
doer zijn hone ge uSartijk later, rmsleden, moeten dal meestal met oa dood tek-open. 


MU JAR I. LAWRENCE - ASSISTANT CHIEF OF OPERATIONS 

fdujan werd voor ret eerst dtaotgesteld aan het Syphon Filter-virus in 1384 hQ de Pugeri goudmiin 
in Mptlmalariga; Zuid-Afrika. Op dat moment had hij echter geen idea van. wai er aan da hand was. 
Wiijari, die tegende apartheid atreed, waa aan het hocFd van zijntaamde mijn binnengednongen 
om de tct slaat gemaakie mijnwerkers te bevripen Qeze waren echte- - aan de gevoFgen van een 
mfEierieuzeziekta tezweken Jaran later werd Teresa L : pan fi#ar Zuid-Afrika gesfefiird om msnsters 
van het virus te zoeken die Mujari had bewaard en a(5 bas's voor zijn medisch onderzaek gebmiMe 
UHsindeiijk g=F de Ag ency Teresa opdracht cm Mujan te vermccnden maarzij weigerda en desk anddr. 
Mujari speelde een be'angnjke re! -n de genezing van Lian Xing nadat de Agency r-aa' aan het virus had 
blnotgeEteld, zedstze haar ala bran voor de pradu:?ie van een serum ken den g abmiken 

HADDAD, ALIma- FIELD RES E arch SPEC lALigr 


am? wend i r> Kocwbii geboren moar he? ft dubbete nafesnaMoit cmdat hoar veder een Amerikaans* 
stastsburgen was die moo- >sen ollemeatseh?ppl| werkte. *n haar moeder eon Koew* tee di* 
op de Amends anse ambassade we-rkle Da ouders van Alima warden gedood ti|(Je;',s do ooitoor'og en zn 
emlgf'oerclenasFAmehka nm tn^ r-sinllii; In Deiroil i*gaan wonen Zb Is een ervgren mchtmaehtpiroot 
no heaft tiantalleo missies yitgevoerd. meeste! transported buiion gevechtssuuelies ro*n t>ij de Agency 
In dieost kwarn, werd Stone haar mentor on vriend, bl|na een vadefftguur. la hebben «n band opgebouwd 
die ur-fik i? voor Stone, d*« h«ft| amende!ijk is *nz«ch achi*r «ri masker van ief vert?engt Aimvi 

werKt upon moment ais plloor, moar is dark bezig hear Agency ratings ie verbetenen zodat ze ultelndelijk 
ais agem in hetveid aan da $ ! ag kno 



PORTUGUES 


MEMORY STICK DUO™ 

Pg‘3 guardar as conPgura<;£e& e ptogresso do jego ir-truduz uti Memory Stick Due™ na mnNira pam 
Memory Stick Duo™ do si-stoma PSP™. Os dados de jogc guirdadoo podem sar carreaados a pa dir 
do mcerno Memory Stick DUo™ ou outro Memory Stick Duo™ que canton ha dados pr&Vidmettte 
guerdados do Syphci Filler™ Dark Mirror CartiPca-te do quo ha llvra sirfioidhlo no 'Memory 

Stick Duo™ antes da niciar o jego. 

o mlmmo de esp^cn llwe n««*firtd para guardcr dados «o Syphoa Filter™ dark Mirror varia conform* 
a capacldede do Memory Stick Duo™ introduzido Aqusnitdad* minima do espopo rure necessarlo para 
produtos Memory SlicK Cuo™ otieiais de dderentes. capacidadesr e ft segulnte; 

32M3- 12SMB - 043KB 
aseMB-SGB -SJrlKB 

caractorIsticas wireless (wlani 

Os 1,lidos Se software qae supartam a funclanaiidade VJireieFL (WLAN) permitem qua varioa sisieraas 
PSP ,U oomuniquem entre si, transfenr dados e compedr com outras ogadares atrav^a de uma ligaf^a 
a uma Wlrefess Loeaf Ares Network | WLAN - rede tocal sem iioa| 

MODOADHOC 

O modoAd Hoc £ «ma ceraetefistic* Wireless MILAN} que permit a dots on m@i$ setem** 
PSP™ oomumcisrem olrectsmente urn com o outre. 

PARTILHA DE JGGO 

Alguns. trtu os de software tern facilidades de Partilha de Jcco qua permitem ao ctiiz-er 
pariilhar csracter-sticas especificas do jego com utilszadores qua naotimum PSP^Game 
no sou sislema PSP™. 

MODG DE INFRA-ESTRUTURA 

O mode- de In-rra-eslnjlura £ uma caracterfstica Wlrefess (WLAN) quo pormte que o s>stcma 
PSP™ e© ligus a uma rede atraves do um pant* de acetsoWLAN (um d sMsil vc usado 
pars ligagso a uma redo sem tiOsj p ara aceder do caract-ensticas do mode lurra-astmljUra, 
E30 nocessSrios vbnos itens, moluinefo urna assinatura jur.Lo de um fomecodor de serv^os 
InlernoS, um diSpdsilivO do rede ip ex. um router ADSL sem Ros). um pon to de aceEso 
Wireless (WLAN) a um PC Para ma ; s informa^Jo ® detalhes de conliguragio, consults 
a Manual do In^trugdeE do siotema PSP™ 





BGTOES DE DIREGQOES - MQVIMENTO 

Nasde man was. f 4 ^ esc. &Sc utilizadas para as= na ar a d -recQ^a idea bolGe=, 

de dEreis^e^e a d-rec^o do pa riel ana^ogicc-, a n'S6 ser qua mdicado em contrSriQ 

COMTROIOS PREDEFINIDOS 


boWo MM britao 



CONTROLOS DO ECRA 

Navagar/.Atterar *tem da menu 
Seleedenar item da tnantt reaieado 
Menu anterior {Cancalar 
Percorrer 05 acras doa rrenua online 


DO MENU 

botflea de diracobes. 
hosao X 
botflo A 

botSo W t bota.o ESI 


< O 



MQVIMENTOS E ACQOES DA PERSGNAGEM 

pain el anai5g r co 


Aiidfaf para a ■’rent&^ara tri-s e Andar 
de lad-D para a esquerdaj'direita 

Apontaf para Cima 

A.por.tar para boko 

Apcntar para a esquerda/ Vlrar para a eequerca 

Apc-htar para a cfireitaAfiraT para a dip*ila 

Apootsr rnanualmente 
(Ponrarla automSlica dessctluacta) 

Ponlaria autemHilica 
(Pontaria atfiomitca actfvada) 

Dispara rfflfotAt sem ams 

arm? 

Selecetonar cbjacto 

R-scarregar 

Abater (altenw} 

Equ par.'Deieq uipa r ecu Ids 

Solecdio da mode de d (Spare 

(Selectsode da'do own a MEl-150 equipeda) 

Aumentarffieduzlr Zoom 

scorn i;ma arma eqolpada com m - a Sdesc^picen 

Inteiagir com grade de armas 

Cdrnun' ra^io de voi (Multijegadbres) 

Dar ymaord*m(Um jogador) 


bctSo A 
botso X 
botio □ 
botio O 

bbtSo M9 [manttr premldo) (uniamence com botso A 

botfio X, bol5& □ ou botio O 

bo:io M3 (mar:ter pramidc juntarnenie com b-Dtio EM 
para d is para r) 

botio M3 

howo “*■ (mooter premie! a) juntame :■ |Q er m DoMftA. 
botSo X, bolS& n bc^oQ, botSo M3. botSd M9 

boric * (rnarter premkfo) funtBmente com belie A. 
botio X belie LJ betid Q, botio boric- — 

botio f (promir uma vbz'i 

hotao I (premlr uma vfizj 

botio ^ (premir uma vezi 

botio Hr- (premlr uma uoz) ou botio ^ (mar,ter 
prgir=doj junta m^rte com* botio X (premir uma vez) 

botio M3 imanter premldO') juntemente 
com botfto t'boi^o I 

bctic f (manter premzdbl 

botio SELECT (Etleco onar ) (monter pror- do) 

hOWO SELECT (s^leccioner'l 

botio S ELECT • selection* r) premi r y ma vez ■ 


Mudar can al da equipa 

(Multijogadores com dardo de recenhecimento;i 

NOTA. E&Lce controls reFerem-se a oonfigura^so Standard (Free aimV (Normal imira livre-J) pradelinida 
PodesaHerar a eon^gurafao teteccianando Controls' (Gortroloa) a partir de mo-iu-de op^ies 


COWIEQAR 


O JOGO 


CGMEQAR UM JOGO NOVO 

Quandojeg'ai'w "SypMn Filter' 14 Dark Mirror pel* pnm«.iira ysz. seria ri«&s$6rie eriarwm perfi’l 
U?3 o teelsdo vidua l para i>iin>di.izir o nome do perfil. 


NOTA: Pedes,fbgar Syphon Filter™ Dark Mirror sew urn Memory Stick Duo™ mas os tens dedea 
e progresso r>So ser3o guard ados, 

LFSAR O TECLADO VIRTUAL 

• Prims 05 bctSes tifrectfcnans para se^octonar uma tecla, ve seguida prime c btflia X para so’-eccionar 
b infrOduSit dm carSCtdr 

■ Pnme a bctSo MM para eliminsr um oa racier 

■ Maritim prem'do -p botio MJM para aHernar enlne maiOsculas/mrnusculas 

■ Pr me c bc-tso O para adidanar um espagd na eicLusI pcsigao do cursor 
i ppme o hetflo A para fecharo teclade virtual semmtroduzir dados. 

■ Prints o bolio □ quartdc terminates para intncduzir o conteudo -do lexto e fechar o l=e =dc virtual 


CARREGAR UM JOGO GUARDADO 

Os -dados de j&go guardados ser£o automalica.'rta'tts carregadps qgartdo iniclares 
o Syphon F rier™ Dark Mrrror 

MENU PRINCIPAL 


tdwfor'L') AH 1 < 

p/I I y\f l 


M AIN HI Ml 



Depends' criarum pe-rFiT, prim* o fcotis START (inlciar) para accder jo menu principal. Prime cs bcWes t 
ou 4 para'£>eleccionar Ultra das sequin to s opcdefe a p- rr^f'o bot5o X para ic-rTrmar a e'scolha 

Slnalr; Player (Jogddtfr Incfiv1clyal , |. 

Multiplayer (Muflfjogfadores) 

Option (Opgtbrrsl 
Predtes partis) 

Game Sharingpari,iharte jago) 

NOTA As ops&ss. Single Player (Jogadgr intfividuaEj e Multiplayer iMultijagadcresl sflo describs- 
em pormenor mais a frsnte neats manual 

OPTIONS (QpgOES) 

T06Gt.ES (ALTERNAR) 

Pnme c bolSo X para ectivarou desactlvar as segum-es op?fce5 

Invert Aim ^Inverter pcnlaria) 

Aim Mode Toggle (Altemarrn&dn de pontana) 

Auio Look Spring (Ajust© automation da pcnlaria! 

Target Lock >! Fontana automatical 
Zoom Samember (Memo rizar zoom) 

Autosave [Guardar automaticamente) 

ADJUST (AJUSTAR} 

Prime fits Potties ** ou *+ para ajustar as segumtes op^iSes. 

Pitch Speed {Velocidade vertical! 

Yaw Speed ^V'ebcidad© honzontai] 

Acceleration rAcelaracSoJ 

AUDIO (AUDEO) 

Pnme os babes ou ^ para ajustar as segumtes op-;c©s: 

Sound Effects (EFertos da somj 
Game Voices (Vozes de jogci 
Music (MtiSica) 

NOTA Tambern podes act Mar jOnjou desactrvar {OffJ as Subtitles iLeoendasj 


VIDEO (VIDEO) 

Fnme o-s bctces +■ ou ^ para ajustar o Gamma Level |MVe! da garnaj. 

CONTROLS (CONTROLOS) 

Esoolhe e nine trite configurator do control a Itemativns: 

Standard (Fret Aim-} [Normal (mw ifyreH 
Advanced >:Fr(?e Aim) ■:Avocado (mira ||vre)> 

Cias^ii (Classics} 

NOTA Pnme o botSo □ para re per as predefinicbes de CDnlrokj. 

PROFILES (PERFIS) 

Usa o menu Profiles I Pert's para carregar elimmar au criar um novo psrM Podes criar a guarda’ 
ate quatro p#rf:S Indivd Liars ritrm dploo Memary Slick Duo 1 " 

GAME SHARING (PARTILHA DE JGGO) 

Partifha uma demo dojogc Syphon F Her™ Dark Mirror com outres utilizadores PSP™ Os cutm 
uttizadc-res nao preissam de ter o Syphon Fitter™ Dirk M rrer pera utilizar ests fun c Iona'dad e. Quarido 
outro utilizador PSP™ estwer pot peria, o anfitnaa deve se'ec: car 'Game Sharing' (Partilha de jogol 
a partiir do menu principal, O titilizaddf PSP™ receptor deve select onar 'Game Sharing' (Partilha de }ogo) 
a partir do menu principal, 

ROTA n Interwptor WLAN deve esfcar na p&sreao 'On' (llgsdo} em arnbos ss ststemss psp™ do anntriao 

0 do raceiptor 

MODO SINGLE PLAYER (JGGADOR INDIVIDUAL) 

TRAINING MODE (WIQDO DE TREENQ) 

Apr-ende e praties manobraa de corT-faats antes ce >res para o campo da batalha Se'erciona enfre quatre 
m ssc-as- ca Creme di^erentas e comp!eta-as com sucesso para Ce familianzares com os conbolcs basicos, 
jogabilidade annas e objectcs. Ver.ce o crcnbmeCrc dae mis&oes de treino para desbtoqueararmas 
especia s e complete as quatio mssbes para desbloqueares a m:ssao de bonus Boa noite Querida 


STORY MODE {MODO DE HISTORIA) 



:aga todc o joac desde- a priribipk) A medida qus completes as missies, estas sSo desbloqueadas para 
as poderes jogar novamente no Mission Mode (Meda de mlsaAol 

Exis'ijemtres nivess da diffcutdado em Story Moce ■ Vbdc de nlsSdna) - Easy fFieri} Normal (Norms!) 
e Hard iDi^cilJ. Completa o Mode ce Mslcria nos nivais d? dificuldada Normal ou CiFicil pa-a 
dasbtoqu&aras as missies de bonus 'Barwjuecoque' 

MISSrON MODE (MQDO DE MI35AO) 

O mode de miasSo divide a histiris em sete episOdics sendo cade urn constitute par varas partes 
Joga novamsnte missies desbloqueadas psra melhorar as loss classiftcafbes na Agfincia Explore 
di'ererles estilos de jogo a me-dida q^e expert mentas caimnr.os furftvos altemstvcE . fcra partido 
de c&jscios na zona de sc?do para e!;m nar adversaries e desbtnque a msis dardcs para Lit lizares 
na MB-150 Agency Sniper Ride Tambim pedes cesbicquear missies de birtua adidcnsis e cantsiido 
no Mission Mode (Mcdo de miss So j 

Para 3e*3ocionafe& umg mis&ao espesriftca, vai ato ao episodic qu© de&ejas jogSsr © prime 
o bo*ac X para wr as partes individuate d©ssc epteodio. Expire assas partes para veres 
informatics. espe-blFicae das dlaSSifibapBeS. 

Prime o bofto X sobre n pane desejacraido ep>$6dio pars seieoaonar essa miasso. vais recaber 
Inatiufbes da mlssao «. da segvida. pedes seeder ao menu de modiflcar equlpamento pam seseecionanes 
qua issuer armas (lesbioqy^ada* c*ara utlllzares na miss&n 



CAREER RATING (CLA33IRCACAQ OE GARREIRA) 


sefeeoona esta opcflo pata'.ver as&e* cbsSilicacSe* na-Agenda, qte tS'o mHhofades jnganrfo 
o moao tie missao AAgSri'eta resist? a* cstatisticas de- mofles'atiWjs <te furtivKJad*. amtnente. 
raeg, tiros n* cabe<a e dar^oa, e iamb*m reglsfe a Ma capacNJade para terminal mfii , (fes;:C8d , a 
dawilleacSeitem qusir* classes, pemhltlnd* q-ue desbr<>qu*ie» at* ?4 wnvs. meiunido arrnas, 


missies * capssyades adieioriafe 


A&f que desbiequeeres uma nova clasRE ruma class ifica^flo, sele-sciona & insignia a pens 
a bcitSc □ para auvires uma men$agem da unr comandsnte da Ag&rcia eye? a nova insignia obtida 


LOCKED FILES (FICHEIRQS BLOQUEADQS) 

Csda episodic cantem um nutnero de ficheincs bloqueados. >cci. indc a me conceptual liche:ros audio 
e videos ds tonus Pare desbloqt-ear es'es ficheiros, reOrie tadas as proves oeu'tas des&e epfaddio 

O ECRA DE JOGO 



MIRA DAARMA 

Usa a mira cfa =rma para epcnlares aoE teus fmmigoE. Ira surgir uma crus de a'vc sempre cue estweres 
equpado com uma p stela e a friina no centra pisca a vermelhc quando a pomaces a um irvnrgo. B-oqueia 
o alvo num minrgo com a fnncao de oontana automatize mantenoo premido o botlo d - a mira 
expande-se e contra: conscante a lua posicia, indicanda a prababilidade do lira al ngir o alvo. Quanto 
m=is expane da astiver a mira, menos preciaoa slo os tiros. Quando imtvel ou em pcsigio de aPaixado, 
a mira eontrai o que sigmfica que os teus tiros sio ma s precises 



RADAR 

Localizado no canto inferior esqUerdo do ecri permfe ver as posigoes das inimigos navegzr na zona 
de acg^o e loca'izar objectives 

»Alva -positiSd e repw&ontada par uma seta cfnzenta « oalarS s^m^re no centre do radar 

■ Os inimiges sda repre&entedos porsetas cole'das qua mud sm di smart-, o para veroelho ennsnarts 
□ ssladD da aterta 

■ Os (tens de otjectrvo sSo representadas par setas Iransparentes a ptscar 
' 0 ncrlo d ind'osdo pels leba 'N no pen'metro do Radar 

VISOR SUPERIOR (HUD) 

A barra horizontal a?ui indicn o Eft',! NiVei do proteefSe A barra borlzonlaf vemieiha em howo Indlta o leti 
hp, ou nivei dft safoie. $« a barra vermeiha hcarwsz^, o jogo letmina o leone por cima <$as barra* de 
proieccfln/saiwe moslra a firma aduaimente equlpatia e os, mummies rests fties, n jeene irusis pequend 
em hawo in<hca o oblecto seieeBonscto; 

MENU DE RAUSA 

Pfirri* o homo start (midart durante o jogo para ace<i*r ao menu do pausa. and* podes ver InformacSo 
e dados. essence is para te ajudat a completer a lue r.<ss3o Prime os homes t ou i peca realgar uma 
select e prime o hoiso X para- con nr;™ r : f tus escolna 

BRIEF (IN FOR MACKES DA MISSAO) 

Ests sera resume a m ssAo actual e pmporciQna suceslfies. pistes e Informa^es adiciceais IV u :ns vezes 
esprrtas peio propria Logan as informagfiea oa missSo mostram a forma coma Cabs pensa a medTda q,j* 
tents entendero Projecto Dark M rrer 

invewtArio 

Sate mais :nfo r mac3es sobre a teu arsenal de annas e objedcs no teu invents no. Prime os botfles E9 
e MM P-ara navegar pe oirwentario e os botdes t cu 1 para navegar pe-a texts na janala de mfcrrna^des 

se escontraste pr&vas ocuitas r>uma missfto. estas serao apresenteda* no eers do invented* jessa 
missso. Expiora as mis$oe&para enconirar ncheirosefassifleados, wrpos eswndidei, cones e outras 
pistes gue oontribuem para a histone do Dans Mlmor Regno todas as proves ocuitaa de um episidlo para 
ahor os ncheiros hioqueados desse episodic 


ECRA DE SELECQAO DE OBJECTOS 



Mante m premi do o botio ^ pata alternsr entre objecJos s qclxIos. Cada cbje-dd e aele edema do- 
prem ndd um botio esp*eciiica. Fame esse b-ot^o para setebcionar o objada ou 6culos pieJendidos 
Prime umavez o bctio +■ para adivar cu ttesactivar o □bjecto. 

OCULOSEDSU 

Os bc-dos de detecc^c de aparelhoB electron 1 res ! EOS US permitem sue o agents detects e mtsraja com 
aparelhcs ocuilas 

PID- 

0 dispwtlwp tie- Humnacso pesso-sl (PID) 6 uma fonte d* luz v|*|v*s qu? p*rmH« 00 invesfllgar 

6 CUL 0 S IR 

Os dculos de infra-vermelhcs [fR) perm item cue c agents detects fortes de caicr revels rtdo pclenciBis 
bIvds escondid-os 

tiCULOS wv 

Os eculos de vsao nDctuma (NV) amplificam a iuz fraca e permutem ao a-jente distinguir alvos 
na escuridao. 



ECRA DE SELECQAG DE ARMAS 
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Wsntem pre^tda o PatSa ^ para Trocar da anrsaa Cada arma e acesslvel alrav£g de urn porsto 
da equips me rrto e fcatSo especfftcog Prime c reapoctivo bclflo psra seleccionar a arma pretendlda. 

Note sue a ! gune. pantos de equips me-nto podem epnTer van. dr, iEena *>or exemp'o. premir a bat£a E9 
selections o panto de eqtripsmento 'Mao'. Prune a botflc W H pars selections' e.ilre r’.ios-. tsser ou feca 
Os leones pequer^os bo iade do ponto de equlpamento Indteam se es13 o dispanlvefa vftriss sr-nss 

ECR& DE WIUDANQA DE EQUiPAMENTO 

Esi« ecri permit® selections rquaisquer armgs qesMoquesdss antes de enimi numa missfib em Mission 
Mode (M<xSo de mlssSo} an motfo Muwplayer (Muitljo^adores) Podos eeeolher ormes para as Mgumtes 
Especial, Costas, tlntura.Auxillsre 0canad@ 

MODO MULTIPLAYER (MULTIJQG ADORES) 





Seleccicna Multiplayer (Multiiogadors-E;- a padir do menu principal e junta-te ou tirta corilra oubos agenlee 
num intense combat© online. atraves do modo Infrastructure llnfra-esrrutura) ou Ad Hcc. 

MODO INFRASTRUCTURE / !NFRA-E$TRUTURA 
(INFRA-ESTR UTURA) 

ligac^Aoa uwia rede 

Capo 5 de oeleocionare s Infr-a'stni dure >;In Ira-ES-trLlura: sera apresentadc c ecrS Network. Connection 
iLigapao de rade) Prime os botbes f e J para rea!;ar urr-a : :gag5c da rede previa me rite guardada 
e crime c botao X oara ligar. Se nao liveres nenhurtva cacao da rade guardada no Memory Stick 
Duo™, selections New Connection [Nova liga^io) © ee-gue as instrucoes no ecra para iniciar a ligaoao 
a uma rede. 

Antes de Syphon Filler™ Dark Mirror podnr ser jog«dc online, deve pnmeiro ser cnada urns n^acSo 
de red* vrtiida e antes own uma hgaeso de rede posse ser festabeleclcm, doves Iniroduzlr a i«e id 
e patewa-passe e eeeiter o scored de utlllzagSo. Se nao INcros um f i '!> ou peiewo-passe, v^ite 
wwwyour^snsngn&mne com para register a tua aicunha psra jogar em rede e palevm-pesse Par* mass 
infomacflos sabre como oner uma iigagao d« mdo, consults a manual de msiruc&es do state ma PSP™ 

ligaqAo 

Se'S apresemtada o ecra "Select a Server' I Selecgfio de servdor ! Esceihe um servide' para aceder 
ac ecra de imctar sessflo, selections Player Name f Nome de |c-gador j. usa a Teci.-.do virtual para 
introdunr o teu name, realga Enter e prime c b-stlo X para ccnt-nuar. Selecciona Password 
I Palavra-passe ), use o taclada virtual para inlredurir uma pa lavra-p-asse © selecti^na Enter para 
conhnuar Finalmente, selecciona Connect ( Lgar I para acederes ao ecrS do a condo de utilrzaf&D: 

Lembra-te de an-otar a palavra-passe e de a gua'dar num focal seguro 

Lft 0 acorrro on UUllzagSO e S* eoncorderes com ns termos, solecmona Aeeltar para continuer novos 
concordercom os termos do acotfo de dtiilzac^o per* le iigares 00 Syphon Filter™ Dark Mirror g« uveres 
pro blames de iigocso. ceditice-ta de quo 0 modo WLAN Power Save fPowpanoo de ener9ia WLAN^estS 
desligodo Este optSo pod a ser seiecctonada atiaves do menu Intcisi, no colu-na Dennlgfies 1 

U$AR O TECLADO VIRTUAL 

0 teciadc virtue: surge seme re que precisares de introduzirtevta, per exernplo, para nomes 
de persenagens, paiavras-passe cu conversas 

NOTA As instrugbes de utilizagao do ieclado virtual encontram-se no initio dp rranual 




LIGAqAO 

1. A psrtif do mono principal, roako Mutlipiayer {r"nijOgadOfo£) a prime o bc'3(S X psru con'inoar 

Z Selections IriTrasttocture (fhfra^Cmlui^fSj :?rimo o botsc X para continual- para o ec^a Network 
Connection (Lirjaeao de-fade) 

3; Selecciona um?. gag&o cte rede Se nSa iiverea ums ioacfta de rede se see one Nava liga^flo 
e utilcar a aplicag&a de Detiniqfes de rede 

4. L6 * acdrdij de utiifea^So e setecdofia "Accept 1 (Aceitarj so eoncordates com w termes 
Doves ooheordar com estes te• mos para to ligates Online 

S No ecra da mfcio de sessao. introduz um noon* a palawa-pssse e selections '□one' (Contluir} 

hOTA; Cert.fica-le de que escreves ou de quale lemferasda palavra^passe As pa f 3vras-passe perdidas 

nAo podem ser recupsradss Be perderss uena palavra-passe, erta umnovc nome de jagsdc*- 

e paFavra-passre para jogar online 

6. &eo nbme do jwadcr quo seledcionasle oetivtr disponIVel, sera potfido quo regrsles esse nemo. 
Escape Yes' (Sim ) o p--me o fxrlao X pars rsgistar esse name do jogador. So recabesleumano 
do pnlOvra-passo incpqoda. alguom iS rggi^cgu cscc name do jogador o lens, do oScc-k.gr Outre 

t No eertf da Lobby online V Er.trar no jogo. reaico am jogo do lista de logos a prime 
p bot#o X pero entrares 

a No ecrJi da Sala de espera os pgadores podem cpmuplcar uns cam os outras Pr=me o fcotfic O para 
iiiorares ume converse de texto conn outros jegadores. Prims o batSa □ para trocar de equ pas 
Ss nfio fares a anfitriSo. reaiqa uma epe-ae de j&go e prime c boldo — q-j o bolSn^S para niudar 
as op^d-es de jogo 

9. -^rime o Potia START liniciar) oara cameqsr o jogo. Assim qua o anfrtriao comecar ojego se r a 
apresemado a sera de contiguraqSo a pa race VLda de armas premindo o fcotao O Prime a bciSo 
START (rnibar) para se Sea-sonar ‘Ready' (Pronto. Quandcjcgadores svficientes estivarem em estado 
Ready (Pronto), a missaa comepara 

JOGAR ONLINE 

TIROS DE JOGO ONLINE 

Otpo de cada joso {assirfi ccmo onivel nrimera de jogadores e ncme do anfitriSo} suras na li&ta 

de jogos no ec'S de Enframe pgo 



PiToda Objective 

Os pg a cores dividem-s? em duas equipas e t4m objectives direre-'-tsa a a-ingir. Os objectives variem 
ronsoanfe snivel Os objectives s3c consistences com a coniiguragio e espe-zifioos a h-stone da msssio 
na qual o nfvel se base: a 

Modos do- Death match 

0 objective 0 simple? maia- Oil merrer Em Doa'lr^a'ch p essenc&l 6 msntar£5-tB vivo etenia r a liming- 
os i-nimigo? ante? quo estes la alimihem. Existem ‘portals" no longc- dos niveis. assim ccmo grades 
do armas ec-iates da prOteCgiilo e bbfsdtes. Bifetom tids tipes de |Ogo delrth match Team Deathmalch 
(Deathmalch de equlpa), Deathmalch e Rogue Agent tAgenle re bo f de) 

team Oealhmsteh{D«(hmatehde equips) - Osjdgadores sao dMdfdos emduasaqulpas 6 Abjective 
de cads equips * e-iiminar-se umaa outre. $ao ooneetfdos pontos de cads voz que malares um inimigo, 
e $3o letirados pontd* q-uando matares urn membra do equipa A pnmelra equlpa a atingir o l imiie 
de porno & vence 

Deattiinaitch - Samelhante ao Death m-stch de ezuiza, mas em que nao tens membros da aqu pa 
Todos s-io _ : m atv-o e contam pos'tsvarrente para o contador de pontc ag&o 

Roguo Agent (Agent* rcbcWc) - Esta joge comoga com tedos na mesma equips. Alg-jresntsla mjssaO 
asla umobjoclo que da pedores do ‘Agenie rcbelde', potsibilitancfo a csso jogadcr mater cs oulros 
jogadcres. 0 objective de enda ;ogador6 ser o agents retold® e- ma’aF q maror numeng possivSI de culros 
jogadores, antes de ser eliminado. Quando c agents tbf ellmlhado, o primslro jogador a otter o object 0 
do agents fatrtrida radSntemente ■elimircado torna-E-s o aganla rehelds e se r a IranEportado para urn local 
alSatOrie no maps 

ECRAS DO MENU PRINCIPAL ONLINE 

Prime e bo-lao KM cu 0 fcclao El para navegar entre os scr^s Join Game (Entmr nc jogoj. Hc-sl Game 
fCriarjogol. Create Cell/Agency Cell I'Criar co!ula, r o#lu!a da Agenda). Buddy Usl fL'sta de amigos) 
Community (Gcmurtdade) s Options rOpgSes) 

ECRA DE FARTICIPAR NO J O GO 

Pnme- os botflee * oir ^ para realgar a Hie de a m^os qu a lists de jogsdores. Prime o botao □ 
para attemar enire a usta d&Jogadores e a nsta de saia Para ver o peifil de um jogsder, reaiga o jagadur 
e prime o boiao X. Para mudar d* sa-;i. realca uma sale e pnme o Ootao X pera mudar p- me o bbtfto- O 
para conwersar tom outros joganores na saia Pare errtrares num logo, realcs um jogo da i eta de logos 
e prime o PolSo X. 


ECRA DE CR1AR JOGO 

Cria um jogo para oulrcs jog adores eritrarem Prime cs botoes f ou 1 para nave gar enlre cs varies 
parimatros de rrJssIc. Prime os bctEes ^ ou ^ para mudar de parametros. Ass m qua teido estiver 
ponfigursdo Tpglca Host Game | C riar jogo | a pri me o tola o X para canb'niiar, 

ECRA DE CELULA DA AGENCIA 

0 ccra da cGlu’a da Agenda ptrmite quo os jugadores formom grupos a &rTfcatam sm '-mlda-de' Contra 
ou'ras c§lu f as da aqdnda So nao perlonceres a nenhufria ce-Ma oxistentc, podos criar urria celu’anova. 
Cria uma cSlu'a da Agenda intrcdufcindoor«pecLwonomo e simbo-a. On™ precisa do sor iimeo 
Inao ul-'iadc par outrO pgaddr} antes do sor criado. SfcjA estiver coupsdo sera podido qua T.troduSas 
um f.omd novO. 

Gerir a ci}M3 da Agenda: A pan-r t \o «cra da c£lu£a da agGncta, o« utlllzadore* adlfcltinali podem 
sar «>nvidai3os ou retirados do uma cGMa Pudom sor Irucftsdisf ou smugs con*bates <Je uma efeluia, 
pode sflxada uma mensagem do oia e podem s*f eonflguracra* as opcees da coiula 

ECRA de lista de amigos 

Adiciona jog adores a tua lists Je amigo s de forma a qua os en contras facilmente o nline Para ad ic snares 
um jogador a tua iista de amigos, escolme o name do josador a partir da lists de jogadores no- ecra Jem 
Game {Entrar nojccol prime o betas X, reslca acpgio 'Invite to Buddy List' [Convidir para ;-sta de 
amigos) e prime □ S-ptao X nova me nte para oanfimrar 

ECRA DE COMUNTDADE 

Esta e a tua I ga^So ii Mriiiihidad* Syphon Filter™ Dark. Mirror Online. Visita-a dariamente 
para eonsultares as Mimas inferma^oes c afitualiiapoes do jogo, indumdo labels de !ideran§s 
e dsssificagSes, e para UEiiizar a rundanalidada de e-mail do jogo pura te m?nteres cm contacts 
com os amigos. 

ECRA DE OPgOES 

AJusta as cpcries e etmfigurecde* espeeffleas do jogo 

ECRA DE PERFIL DO JOGADOR 

So Seldccianares o r -omg dc u m jugadcr e promires o botdo X, surgir5oeoT3 do per[i' do jogador, 
moslrando os rocordas pessonis do jegsder scleccicnado Pedes consul tar as estatisticas, reccmpensas 
p dnSs ^ca^Ses do um jcg, 3-dor, convKiar um jog ado- para a tua celula ou I sta do amigos, ignorar c jogadc r 
ou onviar uma mensagsm privada aojtgader 


JOGO RAPIDG 


Entra directs rosnte '■•urn jogo que doneapOnda a urrra dsstuas deRnv;As& tie fi-tra. Ntt ecril de jogo r&pida, 
e iistado um .-ego etri cada urna das qualm canras de ;ogo. Pa r a eninares num dsslea jogos, pnme o balds 
f 4 , +*ou* essocedoa ease caiura a prime o botSo X 

KOTA Sd um jsgo ji eslivpr chela quando tertaras on'rar, Ser'-Ss IntelTnadiS da qua asld preenchida 
0 'ogressa-us novnmenla do acradc ;ogo rtpido Pritf* o botSd SELECT (s'ateCxtrOAar;> para acad&r 
an ecra de lillros da jogo rapids. 

FILTROS DE JOGO RAfIDO 

As conngurssitei do nitm $&o <i»e podsm ser u«e<jas para tfncariErar o tipo de jngo <*u«t rureras 
joger Pddes.dfefinir at* <jusEre r-itros persnneiizsdoe Estes Auras ser$o utlilzado® para flUrar a 1 sm da 
'Enlrar em logos’. 

Tipo de jago -Tipo de jogo que pretender jogar. Eaco'he entre Objective Made f Mbdq objective), 

Team U earn match {Deathmatch da equtpa) Deathmatch a Rogue Agent (Agents reSeldsj 

Niveis - Selecciona que missies ir-duir na configurate do filtro 


Ndmero ifejogmliares - o no mere maxima de jopdoms pode ser caniiguredo entre dote « oito 

Danas na equrpa- Fuming this On Will mAct'iver esta c-pgiSo £:gn-1ica que tens de estar atento para onde 
disperse ume vest one as luss armes nodem magoar as membros da tua equips e vice-versa Desscvive 
esta iun j-l a easo prefiras n&o ter de te preooupar cam a pantan a d as teus dispams 

Pontaria automatic* - Act va a pontaris aulcm&lica para biccuear adversaries (rrantondo p-emido 
o bcEao |Q|: Oesactiva a pontaria auEomitica para apantar manuatmemte as armas 

NOTE' Some missions are not playable m Objective Mod*. 

MODQ AD HOC 

Liga -Lo a os Ecus amigos atrav&s do mode Ad Hoc e dosalia-os para um jogo de muttijogaddres. 

NOTA Para pgar Syphon Fliter 1ni Dark Mirror atrav*s do Mode Ad Hoc. preessas de pels menos 
um adversaria cem um sistema F'SP™ e uma c6pia do Syphon Filter 1rJ Dark Mirror 




CON FIG UR AR O MODO AD HOC 

Antes de come cares um jogo em mode Ad Hoc, cert'Iica-le de que fades osjogaddres configure ram 
os seus sistsmas PSP™ ccmo neFerido em ba«c 

I Espiremdafas' moSmas CMffgtife$ 66 l psra o mode Ad Hoc. Usnndo o me™ infc^l do sisterne PSP™ 
todOS 05 jogadores rfwt-m SeteMionar 'Settings' [DofidgSesJ, do Seguida 'Network Settlngi" (Delinig&os 
de T«dc) e oonfigurar 'Ad Hoc Mod*' (Mode Ad Hccli pAra 'Adldmaij*' fAutomilie'O). So a Fung^c 
‘ Automatic (AtotomSReb) nao perm : L-r quo fades eslabefafamuma- s$a$ac. Ic-dos GSjegaddros devom 
e-niao seleccionar 'Chi’. 'ChQ' ou ‘Chi" (oj seja. todcs devem ter a mesma configurate). 

3 . Cotoca o intemJpTor WLAN am 'On 1 (Hgado|. Cobca o interrupter WLAN ra poslqfio CM (Lgado) 
acTes ds fogsr, Es-e mteiruprortem de eslar ns posif-So ON fligadov durante c jogo. 

3. Mantenharyv-se prbximos. Enquanto eEliveres a jegar os doia E stemas PSP™ devern estar 0 msis 
proximo passive I um de outro. 

4 . Selecclora Multiplayer (MuUijogadores) 0, d@ seguldaAd Hoc para r'gar a Lima Wireless Local Ares 
Network [WLAN - rede totSl sem J iosl c aceder ao Ad Hdc Q^ine Lobby Realga um ,090 da !:sta 
do qua 1 desejas ser q anfiin ao ou parUoiper. 0 prime c bc-lao X para ir pam a sa : a do OSpena. 

h No eer^ da sa's de espera, os jogadcres podam bprmjnfcair ur«s com os c-Ltroa atrav^s de Eexto, usar-do 
e- teclada virtual Para mudar de equips. prime a botao □ 0 anfiErific do jogotamb&m pods prem r ca 
betfles H 9 o j STM para altsrar as oppfles de jogo coma 'ipo. Per,tana aulamdlica e Danes n.3 ecuipa 
Quando estiveres pronto prime c belfio START rmeiarj para comegsr o .logo 

KOTA So pede haver um maximo de ado jcg adores no Mode Ad Hoc 

DOSSIERS DAS PERSGNAGEMS 

LOGAN, GABE - LlDER DAAG&NCIA 

a inCrlvol carre'ra militar do Gabo comegou em 1983 cm Granada onde. come um jovem tenenfa, arrj&cou 
□ vida para salvor um g-/upe de soidadg-s corcados Gabo Icmcj-se rap-damontc num ggtnto das Fcrgss 
ospociais condecorado e Tci recoitadc para as classes mais eievadas da cperagSo secre'a giovernamental 
conhedda apenaS COfrc ‘a Agenda', ondc invesligou caEos per lodo 0 mundo. Gabo Foi esjencial para 
rovelar as Eases miciais da conspiracy0 Syphc-n, arri5cgr.de atd a propria ■-■ids para pre-var quo os sews 
super tares ostavam envolvidcs. Gabeacabou per sei co'ocadc nocomando da nova Agenda, Fazenda 
rclalinos dircctarnonEc ao pre&rdonle Gabo 0 hOneslo e justo, mgs nio so deina enganar 
E muito che-gado 3 Lian ?( ng a sua coiega de longa data, mas h 3 algo no sou pas»do que o impeda 
de demonslrar emogSos com facihdade E muito ca'ado. pneTerindo agir em ve£ do- fri ar 


XING, LIAN - !PCA, CHEFE DE OPERATES 

Lian nasoeu am Kashi Ch na noma famra rica e educada. Fci-!he atribuido o seu primeiro eoeIc no 
gcverno quando tinha apenaa dezassefe anos. e oomecou atrabaihar para d MSS I servk-os secrstoa 
Chinese5). antes de completar vinte anos. Lian e eszeois lists em artss manciais e mestre em Pai-Lun. 
usanco o combats ecrpo-a-corpo e facas de atirar. Fo* enviada para o ATegantetso nurra missao em 
1S3J para investigar o efTvolvimento da Russia na rebeliao. Caiu numa embcscada am Cabul a tafia 
5-do assaiES'-ada se bin comandante das feces espaciais chains da Gabe Logan nSotivesse intervido 
para a sa-var. !ndapendeniementa :as svas ideolcgias, tomaram-se am gos e num perode- da 1C anos 
Gabs cbnvenCeei L'an a deserlar e a trabalhar para a Agenda, depois de a ccnvencer que seria uma 
ferramer.ta vaUosa para a paz mundia! Lian tem side a cciega da Gab a deads os pnmerros d : as da 
DonspirapSo Syphon, s colocou a sua propria vida am rreco quando foi raptada e sujerta a experiences 
mad'eas qua a infeotaram com o vims Sac mais dc qu a amges, pois Gabe ja ariiscou a vida pe : a dela 
mais do qua uma vez 

UPAN, TERESA - KUB-CHEFE U= OPERATES 

Apesttr de Teresa 1*r nsscfcte hum* r*c*iva pobre do Arizona, -a sua avO *ns|nnir-@ quo podeffa lazer 
o qu* qgists se desde quo tiyesse for<;a tfe vontgdo. o que Teresa querla fazer mais 'do quo tudo, era ser 
agenle da Id. Acate rie faculdade alrevijs de uma boisa, iicenoou-se na Dmvereltfade de Artzona e foi 
recrutaifa peia ATF Em 1594, tot envfada para Montana f.*@ra a polar uma investigiMo de uma operate 
de gueirliha em Paradis* Ridge Departure com um con$pira<;ao envolvendo saisos agent** do fbi 
a qua** rm aswwsrarui, mas Gabe Logan saVou-Ihe a uida. Mais tame. esle recruiou-a para a Arenas. 
expiicando-He quatra&alhauam para impedir o tipo <i* abuses a quo unit* assistlde Fo! depo«sewiada 
para Africa do Sul para mve&ugar as pesquteas media* ievadas a cabo Lawrence M-uJaii lendo-se tornado 
amigos Recusou a ordemtfe assassins r Mujan e roubar o seu Tfabs'ha pretehndo escontfer-se. Asua 
inwestigacao secrete depois de Gabe a i*r aiudado a imgir a sua moite, 101 essential para uesmascamr 
Vince Hadden, o 303undo cabedlha da wnjplrsrfSo Syphon Filter, 

STONE MAM, GARY (‘STONE') - CHEFE DE CGMBATE DAAG&NCIA 

Stone e u xl duro veterano C? ccrribate que ja viu acoso am quase todcs os oonflrtoE americancs desd? 
d Viafname. Lidsrcu pstrulhas na Libia, Granaca, Fanama Iraque, Somalia Bosnia e Afegsnistao. Slone 
aliments a sua imaqem de veterano da guerra para esconder a sua verdadeira identidade um assassinc 
hj rtrvo da CIA Ganhou fama oedo dev do as suas extraerdinarias capacidades eorrro aiirador furtivo. Slone 
fbi recrutado pala CIA. para trabaihar como um assassinc a contratc. Usardo a sua identidade mortar cams 
disfarce para viajar pelo mundo Stone tarn asiado a ajudar espides a travar guerras pessoais ha mais 
de 30 anos. Stop a tonheceu o jovem Gabe Logan em Granada, onde ajudeu a salvar um gmpo de 
Eoldados que fi-raram sertadcs atras das : srihas immgas. Slone gosta de agir come um paedvio mas 
os akos que sa deixam anganar pela sua aparencia rustics geralmants pagam com as seas vidas 






MU JAR I. LAWRENCE - CHEFE ASSI5TEN7E OE OPERATES 

Mujah foi expcsto pe'a primeira vez aa virus Syphon Filter em ' 9S4 na rr r.a de o'jro de Pagan am 
Mpuma!3nga. Africa do Sul. apesar de na a Sura nie ter ide ; a do que era. Lutando contra o apartheid, 


Mujari zerou infia equfpa para a min a para libertar escravos, asenas para os encontrar mores -levidc 
a tma mis'enosa dcenca. Aries mais tarde Te^sa Lipan fai envfada para Africa do Sul para enconlrar 
amostras do virus, que Mujari guardau e estava a usercorns base para urns pesqutsa med :ca. 
Evantua mente Teresa receteu Lima ordam da Agenda para mstsr Mujarr, mas recLiEou, e fug>L- 
Mujari J oi essential- para curar Lian Xing dope’s da Agent a a ter infectado com o virus de forma 
a podarem usa-'a para criar um = oro 


HAUPAP, ALIMA- ESP E&IALISIADE llWESTIGAfcAO 

Alima nescou no Kuwait mas tom dupia naclonalldade, pols o sou pal era um tided&o- do* EUAque 
trabarriffya para uma companna petrol item, * s sue ma* wms fcuwaWana que tra-halhsva para a emb'aixada 
dos EUA Os pais do Ajima inram monos durante a Guerra do Golfo, tanoo-sc muda-ud para os EUA para 
vwor com faminer«s om Detroit Tem trolno mi! lar como pilots « j;i partldpotr cm dozens Ue mlsstes. 
na sua malor:a trabafho de transport* Depo*s do ter emrado na Agenda, Stone lornou-so o sen mentor 
e amigo, -quaso coma um pgj. Apiwimaram.se de uma manelra On lea para Stone, que o norma imente 
distant#, escomtendo-se por detras da facela de herOi reoeide Empora pnoto, Alima esta a trabalharpara 
adqulrir <wlix> estatuto na Agfintia, cum esperanea de ednsegulr a sou principal objective de so torn*.- 
agent# da esmpo a tempo intelro 





KAPTA MEMORY STICK DUO™ 

MroOt-i ncnyH^Tb momomhoctu c^paHaTb'Hfip^ u nffiSaMerpti, Birraftby® kSL_pry'Memory S;ipk Duo™ 
h OflwiDHweHHos mesnd ci/tcrer/bi PSP"". Sarpymrb covpsHeHHyio fhhbs nrpy v- fiapawaTpu ee 
HncrpcwKH mwwo o juotfc* Kapi'bi Memory Slick Duo™, CMiepwri j^fi mscue jjawrue. Dopea waManow 
nrpui yfiejqlcracb. htc Ha sc-apre Memory 5t : cl( Duo ry ECGTaicHHO GEoSoaHorc rpocrpaHcraa. 

MnHHME?ibHbfi dGfaaM CRc6oflHoro npDorpaHCTEa ann coxoa hbh hh nrphi aaBHCHT ot enKOCTH 
HcriftitboyeMCsfl Kaprt,i Memory Slick Duo' 1 " 

32 MS - 128 MS = M3 K6 
E5$ MS - £ f « « KO 


BECPPOBOflHblE B03M02KH0CTM (WLAN) 

EacnpoeocHbie iMMiskbiacTH cwctomu PSP™ npEWHajHaneHU xi->» wniinmcrtiBHofi arpti, 
nepenson fla«Hbra w P5mennfi c npyrnwn rtonbwisaTeiflMKi. 



HPRlVtOE CGEflUHEHHE 

Fsxmm rpnvoro cceflMHSHUi .;Ad Hes Made) tdsbqi aer ocymecTenHTb ceaat M&Kfly 
HEGKorlbKHMW cHCTaMBMH PSP 11 ' Sea L*cnanb 20 E 3 w hh tOHKW aoenma. 

GOBMECTHAH MTPA 

HeKoropwe npoav kT bi noimepoKHeator pewwM eoBMecTHoft nrpbi-lGame Snaring). 

Aifl HonneKTHBHoii nrpbi a arew pasruMs flocTar>'-io. WToSbi amgk PSP^GartiB Sbii 
y oflHwo m yMocTHUKOB, 

TOMKA flOCTVnA 

Pbkkm TOHK.ii aooTyna (Infraslruclurs Mode) noaeonRar DcyLLi.ecrB.iHTb o&aab cmctbhu 
PSP' M c nokantmoH cert+o nnvi HHTopNerow noepeopTBOH tomkh noc T yn;i ftn-n 
HcnojibSDBaHiia srero pejKiiMB MCKeT norpeSoBaibDR flononHHTeribHoe -DScpypiOBaHHe. 
B TOM TTiMK* flCCTy na Wi_AM. CocnpoOQflfrOfl MSpUipyTtlSaTOp ADSL nflvi flpyros 

flQflCifiHOB yCrpatiCTBO, B T 3 .KK* iTBfWOHBritHMH KOMfTbKJTBp. KpDMe TDfO, MOMCaT 

noTpefloBaTbcn ftoficTByiomuA nor wop c nocraBLijriKOM yenyr aocnyna. 0 Hhtbphbt 
S aSonee noflpofiHofi hh^cpsibuhbh oSpamaiiTeDb k aonyuaHTaiqmi CHcreMU PSP'". 






- 

KHOnKM HAnPABJTEHMM - HEPEMEIUEHME 

Eefiw h« cKS?aH& UMoro. fiw«rorpe*iMAMii f J. *,#«Tn oS«HRuji!07<;q MguKHCfKM HanpaejMsHwi*. 

T3K H flBSTKeHHH VHHVI- 2 , iK-.iMCTMK 3. . 

KGMAHflbJ VnPABfTEHEifl 


Khonrfa 
nan paBJW hw!i 

F^HH’jClKOfeT^ 


KHonsa EffiJ KHDnKsQ 



KHOn^a SELECT 


ynPABJIEHHI B MEHfG 

Hsenraijv-n 3 mbhio .' Bhiticp nyHKra weHic 
ri:-flTD«|»Wfil>HH« eti'Ciopn nyHKTfi m«hio 
npiJAbtflym^ii pawn / OrwieHa 

Ha6ni‘aMvw Q M0HK5 Kjofij'ieKTWBHoii arpt.1 


KHonKti HanpasnewHfi 

KHonKn, X 
Kh<>nK.? A 

KNonKa Btt f KnanKa STM 




ynPABJIEHHE nEPCOHAJKEM 

R ?pe viblijbhhb 2 repefi Ha aaa. war sne &o i airpaBO 
Rptiuen RRepjf 

ripHUen RHW3 

RpMiian b.t^ro l riQBnpoT areRO 
RpMH*n BHfXJBO I nOHOpCT BnpflBC? 

n pm.Lt?nn I PibiScp t^tlYI OTk nhT: J -in-H) 

BhiBOp 40 TW| \ GbFBcp u.0rip! HKJHG"EHj 

BhicTpejiV Pv'pJonflLLiHhiH 6c-/i 
BhiSop opyitiHfi 

BtiiOPp oCopyaoeaMHfl 

n^peaapRfiKa cpy>KHR 

noSriLIMfl (npHrHyTh^vl ! Sh<npflMHThCn} 

OmK.H [wSflSTb l ■twFlT'b) 

BbiBop pe>*™a BTpe.it&H MB- ISO - eb:5cp apotwkoe) 

VBB'ilHMflHMe f ViWflHbLu9nna rtfaCidfaSa HooSpaLtfen^a 

(Bonn EtffipBHO OpyTKHB C OnTHHBCKHM nfJHLJ8.nCIM) 
HcnUntSOBEH-MB RLUMKa G Opry3KH0M 

[onciDOBaa cerse (b KonnsKTUBHCH Hrp=;. 

Kdmshbs (a HHflnBHflyajibHafi Mrpe) 

rTepaiuiKJHBHMe saHajia cbr3m (b KonrsKTHS noii 
nrpe npH H^nonhspBaHiiLi npocnyLLHEBiatparo 
AfWTMKa !, Racon 0:V1|| 


Mhhw-ak-dhcthk 
Khptik.i A 
KHoriKa X 

KHonna □ 

KHftnhiA O 

KHOnissi KM (HWK^'M'ynepWliBaTb) * nfluR 
ho khch-Pk: A- X, □ Urn Q 
KHcmKa Und (n g_«ar b h ypcpjttHDaTb, obt*m 
HaxtaTi KHonKy W p;na EMcapejiaj 
KHonwa M 

Khobka HanpaenaHttH ma^aTt n yaepGKHganb) 
* H3 <HCflOK A. X, □. C EB UEH KM 
KHonKa Hanpoenenufi *“ (h a r bwymw. n&aTb ) 

+ c-ahb Ha *tHc- n ok A X, □. O ■ KB urn fcra 

«HcmKa HanpeBnaHHH f ( 6 ucrpo HajKBTb 
H OTTiyiTHThi 

Khohko HanpaBJiehHR -| (Ptjcrpo haskbt t 
H 0T[1i/;TL-iTb) 

Khotki HanpgjBJie^HR +* (Ctucrpt HK+iarb 

h prnyttHtb) 

Khooks HanpoBJiBHHR ^ (Bbicrpc Ha^art 

l' r T,nfl i: DTnyCTMTb] urn KHORKa HSJiptlBJTtlHHR 

“+ (HtOKSTb H i yH^n'*HBaJb) * iwsriKa X 

(BticT po H0jf,3Tb ki ot nytTn-Tb) 

KHonRA WH (H3JtrBn> H ■ynapwtHBaTb) 

+ KHDnKn wanpa&neKH^ f 1 '4 

Khork« HinpaanennH f (Haxarb w yaapdKHsaTb) 
Khohkb SELECT(H3Karb h ynepcKHEarrh) 

Khorka SELECT 

Khorkb SELECT (Bbicrpo HajtiEfTt h arnyciitTh) 


nPRMEHAHME: yi503BHHhiM o&pasou ignaanmH AeficrayicT npii cx^Me ynpaane^HR Standard (Free Airnl 
cBoe^hb)* npHuen) Eb mc«;h^ abflpss nyn Controte (cxe^bi ynpsfln^HHfr) 

B MBHIO HBCTPOWHH 



haha /10 mrpbi 

HQBAH MTPA 

Ecron e y i^rfsiqro 9 Sypfwn R!W ,li Dark Mirror a riopobiii paa. Hy*Mo 6 o?flarra yneTHyio 3 anncb. 

MroStat RBecTH HflaBBHiie y isTH-ori gariuck, sdcnanbayi-lrech sxpaHHori khafeHaTypoft'. 

nPUMEHAHUE: m<#*ho wrpftTb p 1 Syphon FiUe>r Tti Dark Mirror Oes pcnonbsoBOHHR kopth ppmah* Memory 
Stick Duo™, ho b raroucnysaa eauiM flobnoKeHiifl h napBN&fp'bi h acrpoi™ ne Synyr ccxpaHSHb’. 

3KPAHHAfl KflABMATyPA 

■ Bt*6;ipame cUMBWitt khoukhmh nan paB.TiHk Si, bhh rktfrrBBp?KH,sriwa Ebs&opa HcncRbayRra KHonxy X 

* J^nn yqaneH >ir dumb on a kocanxy BU 

* Jl,nn BBOjna CHwaonos r RepifHeu perncTpa naxN!nre h y/iepc*HRairre KHCinKy 

* flnpi seofip nf>nriena HawMWTO kMonKy O 

*Hro6bi sa^pt-irb 3KpaHnyio Knnowaryp-y, m BSOflfl fianHble. H-artMHne khCt i?y & 

*Htd6li aABeptilHTb eac4 foKct'a M aaKpbJTb 3K.pinHHyK> Knaftkitypy, heijkwhtb nnonKy □ 

3 APPy 3 KA MrPb 3 

npn 3anyci» eecpaHwhan yirpo sarpyxae-TW aBTOMarHMKiw 

fJlABKOE ME HKD 


« 4 mWOAF£K 

iOR 



MMM Ml Nil 








CojdjaByMeTHylo aanucdl HaoKMUira. xwormy START. MToObi nonooib B rnsHHoe Memo. /Inn Bbflopa. 
nyHKTCB r.*=HK? raianbaywie Kronen FflftpaBiine+iiift f v\ 1 , ,qna no,q7Be[M.fl='Hir?i at-dopa -KHcnicy X. 

Single Player - WHflHHWj.ya.ntH an nr pa 
fWull.iplEi.yBr - Kcn.teKtKfiMEia nrpEj 
□prions - HacTpcPKa 
Rroli'cs j VnotHt-ie SEinwcvi 
Game Sharing - fieMO-BepewH 

rtPWMEHAHME: o Hncrpotfiw nspfliiorpca jjwA«BWWaflhHolil.{Slng[ii' Player} m ko/i nftKTH BHCtf •iMuiiiolayrf'l 

nrpbi rraapoGwo paCCK 3 MHO rn^e. 


OPTIONS 

TOGGLES 

Ha*Mkiafl KHOnxy X . MCXHO gK."*imi1Tb wnu <>TKJ|OHWfl* cnfiAVKXUHe nap0M0TpM! 

Irwerl Aim* MHfteprnpOB'ahhbiH npuu,aji 
Aim ModeToggle - Cwena pentnMa npnu.enneaHna 
Auto Lock Spring - npHB»JKa npvipejia k ttempy oHipBHa 
Targel Lcck - EuSop u.enu 

Zoom Remember ■ SanoMiihaHHe ew^paHnoro wocurra.Oa MooCpaxtomnn 
Autosave - ABTCv-ar.^euKOy snspaKe-sne 

ADJUST 

P pH ncMQix^KHanoK HanpaBjreHiii 1 ! ^ mcshthb crrperynwpoBffTfcCflBAywu-lvie napaMeTpbi; 

Pilch Speed ■ CKepocTb neperJemeMHR Me^n npn^ena paflspa 
Vsvi' Speed - CKopozTb noaopcma MBLUHHbi 
Acceleration - BflCTpn^i paaroma 

AUDIO 

pDH ntJWOLLUfl KHOnPK U=!npaB.n^lW ^ MlTlW ^ MQJK.HO H 3 M 0 MHTU CnSflyKILflilO nE)p3LM0Tp^| 

Sccmd EMechs - Sev^OBbie 
Game Voices - lonoca nepconaxe fi 
Music ■ My a tuna 

PPWME'-IAHME: tskhm xe ofipaaciM moxhc BHJiKJHvrrt unvi ot^jikjmutl noea3 cyfrutTpoB [Subtitles). 


VIDEO 

ycTZKOBVTTe Heo&coflViMyin npnocTb MsoSpawsHb!?! {Gamma Level) KHomoMH HanpaejneHViA ^ 

CONTROLS 

BhiSepure pany wa rps* cxerui ynp'.R - r-nu n: 

Standard (FmoAim) ■ CmHjqapTMaq (rteoStaanbifli npHyan} 

Advanced (Free Aim) - PacuivrpeHHan (cBcosa^yvi npnu.?n} 

Ciassst; ■ K.naix:i^eic«?fi 

P PH MLH AHI*1E : Hrgfei DcpwyT& Bcb neiCa.MSTpti k MbJiOflHblM auaHOnrifiM, MdflaPbjyBle KUPriKy O 

PROFILES 

Bhifiepure >tot fiymcT ne^io --•rro&hi aarpysurt., yqaiwb wnu co3asrTb Hcayio yyatHyio sanvKb 
Ha qflHOti KEipra Memory Stick Duo 1,r wn*HO ccwpaHirna *w Msrypex jHerUbik aennwft. 

GAME SHARING 

□fifrafflerejib .qvicKac iirpofl mcokct EpeMSHfio nepaflm-b flewo-sapcpira nrpui Syphon Fitter' 1 " Dark 
Mirror Apyrnm nonMoeaTianw PSP™, jllna lAjnonMORnHiw fteMO-MpevM flociaTo-sNO.. MT05h«flfCK 
FSP^Same Ha*qqnnGFr s cucTeMe PSP T " ronbKO yofliibro sirpcwa. Korea noCoiaccru rbkocktch 
flpyro(4 noniacearre/ib PSP™, a ™bhom mbhk> nrpbi nyh*rGam* Sharing npHHUMStoiuuft 

ncnb 30 BaTejib paruKaH BbiSpaTb nyKKr Game Sharing a maa hcm mskkj CBceii ciflcievy PSP 1 " 

RPHMEMAHHIE: Ka^ hs nepeflarouj.ew, Tax hhb npwHiruaiQLijeH cwctbubk PSP"' nape* mc^HTenh 
eecnpaisoflubi* B 03 MO«H 3 ctoii |WLAN) Aonwe* Gutb ycraKoenen □ nanowsune *-Bk.Soh0ho* (On). 

SINGLE PLAYER MODE 
TPEHI4POBKA 

n#pftflnepew^ CTonn.hCieennoki c npoT^BHUKOM ctout paayMMTb Goe&bws npnoMbi. Carbine 
tosh/dcbd- -ltx aa^a^iiH b pexwue Tnaih ng Mode noMoryr ssm ocbc htl Kor.'a-eb ynpaBirenwa 
w npaunna wrptJ. Hayrmirben nontJOBSTbc* of**we** w (XwaiiMMb-v «oopvAoeaHm«wi. BeinanHi^ oojci.:ihmh 
aa peKcp£Hce spewa, ati nc.nyHwre jJGcryn k . ocofihiH bli jq.au &ccpyxeHna. a ycneaiHC- aasepLi-^B 
see Marbipa mwccmu - k jqowiriHwrrenbHowy aaflannto -npoiuaiS. Jiopayuia- {'Good night Sweetheart') 




C14EHAPUI4 


■i » V 


* 

* 



B pexiiM* cmtrtapwn (Story Mode) mow ho BbtGfWJb ypoBHHbbnoW^ern urpw - hhh-kma (Easy), cP^ahhH 
(Norms'; vsnu bwgokmm (H=rd'| Dscns E-.jncr-e-.ia book sbcrhhhcubh«pmh ripn cpbjqhbm w.nw sw^okom 
ypfifiHu cjioxhoctu OTKpoeren J T,oni)nn}iT*nt,ri,in rpyhna ssAaHwSi -EsHrK.o*t“ (0shgkpV(, 

Dbino.i«oHWb>e sawaHWH moxho npoArM ncBtopHt? b p-?*Mve aa&aHHft (Mission Mode). 

3AflAHMH 

B pexMMe Mission Mends et*eHopMfi poofifSjioH ho mms sroiooaoe. kawflbi* ns *oropb« coctomt 
m HecKonbKi-K ^acr-aii. nosropHO BHnoriHRfi ?aA3HiKS. mgwho nc3WCH7b ceOB ps/Ty-r s AnsHTCTEB. 
onpoBoeart hhoH c™nh miw, orbCKaTb hob we lafi-we Tponbi h noByiLKH. nonv'-w r b florwnHHTenbHbie 

APOTMKV 1 ! fl.1R CHSHnapCKOM Bl^ -i T-DBKV1 MB-1 BO H flCGTyn K HOnO.nHHT'B.nbWHM, npH3QBfcl« BBABKHBU 
nppejiAHTP K FfBdSxOAMMCHJ' BnifSOfly VI H2}KMHTB HHOOKy X. npOCMCTpHTS CBBABH™ Q PS3J1HHH bW 

hoc rax onwoflo.. nb: 0 f!pnre osaohh* h hkskmwto Knonny X a™ n^TBeuxAeHWBi flocno Kpartforo 
HHcrpyKraiKa bli MOTKere e bid part judG-pb ftcurrynKOB cpyx/? n cflapHateHHe 



KAPbEPA 

E pa3A*rt* Career fielirtg (K3&b9'pa) orsepaKSwrcfl Mum cocmiKOHwH «a uiyK&e »• AreHrctae 
mpn wipe =. pesKtiMe sa r flSHHHT, Pa-EmiHr onp*fle.n fetch no iusoth noKaaaTenfru CKpwTHOCTa [s'eaHh}, 
5-^^ K -T‘rlDHOCTQ ncncnb3CQimnH expose lucfi cooYEiHOBKLi (^frOhi^h1j ? 'ionoflH6m opyKP^s [knifed 
AparHKCB {dait StlHs). TDMHBGTb Bbicrpe/iGH R rc^-.n DRy (hEadshof kills). nonHora RhinonHBHuiH saflEHnii 
iTnifch missions) Ka^b-Fi ns iroKasarom* pewrwira waiee - : Heibipe cryneHH'SeaNWH, kotophs 
ncaponnioT nc.ny ii/rrb "ocryn k 2h HarpaasM foro huhkst Buib opystwe, 3aj,BHMT wm j 
cccetug HMMffitcHixTH}, 

rTC'JT/HHB HOSO0 3E3HMS. SyOep^TTS HElilHEKy M H EKMHTE KHCfi KJf □, HTcSh npDUiyiis&Tb CCoGlIJE HM3 

or rnaon AfeHTCTea n ye^ie-T* sftpflfofoHHynj h9ujmbkv 

flOnO/lHMTEJIbHblE MATEPHA/lbl 

KajKflyfl anenofl ooflamcnr pcnonHmanbHbie MarepHB/yy (Locked Files) - ocKns y k wrpe 
4 T(j 0 tir n^^HTb flOCTyn K flOnonHWTenbHIjIM MaTCpnOffaM. ny)KHO 
Dofipart Eoe yjiMKH a onMaofle. 

3KPAH MrPbl 


Radaf-Paaep 


i 



Cn&tshaifs- 

nijnueno 


Weapon-Me tka 

Heads-Up 
Display (hlj[:;- 
HHjayiKaropbi 


HPULlEn 

Kcr.ua n^pcc^aw 6epc’- a pyu n opyKne- he SKpaHe nofiejlHeTcH M4TKa npwu&na; npn h£ii3shch;im wg, 
npoTMBHWKa nepentpeoTba MitraeT KpacH&iv usercy UTcfty npHUWHTbCH c HCnon bac&aHinEM 4 vhkmhw 
B bi6opia uertH (Target Lock), HamuHTS si yficpw^uEie T e KwonKy Htt PncMsp nep&KpgcrtH npkuefia Cyflef 
V'sest HMHBSTbCH M-HsA yue HbuiarbCfi 3 aas uchmqctu ot sameli noaLiL;nn, yurastvBaH Ha aapcflTHOC'Tfa rono. 
hio BbicTpen nc-pasnr u,ej1b. Howanpc peocQflKTCH nepcKpccTbe npKlUS.na t^m \ieHe-e TdwhbMH S^AyT 
eaLUH shiCTpentJ 4rc6y crpfl?iflTbT» Hee, acraMaBwnKb hi onycTWTeoa >-a kcheho 


PAflftP 


Hcnanhsyftre oanap, pgcnqnraitBHKhifl 3 jisrom twwKeM yrny SKpana, Micfihr cpMevrapaRanncn 

w onpejperHTb paiftonwieHiie spefoo h uorefr 

■ DaLi'3 n«vU!« c5o3hB u shei Ha. pajdapa wpew c-pernciS H ecorsa mectuawtch □ t-o^tpe 

* npdrmeHwKH o6o2* i 5H=i‘OTca c t oarK9Min.JKsnroro «nn KpacKorc usera — s aasncHixo:™ 
ot m nun 


* UsAri <se<SaM3Ha'*1'CH Myifa'GiiiWWfiiMiyripcH psHhfalhe vi Cf peiikAMM 
■ h n ca sap wiiwuswp &^k_3cli N wn dKpyjfcwcicTHi paaapg 

WHflWKATQPbl 

CHHflfl rapmaMrarihHBH rroncca oroSpaKaei coctdhhwb 6poHB>*fJisTB KpacHaa ropiiffoHranbHaa 

nonowa - WHflwnarop aflopoBbfi nepMH&tta 6 cm KpocHpn ncnoca orr/crneT, iiirpa 3 aK 0 *wtirw. 

rTnKrorpav\ia Hap HHjqvKHropawn 6 pc u a h apicpDBba nc«a 3 biEaeT BhiepaHHca opy^ne h acraBiiv?acH 
de^npinnocb'. MaiwHbKafi ntiKtwpaMKia ricfl wwflHKaTfij^aMW noKssbieaer ntM&MHHoei otieGynoeawe' 


MEHK3 fW3bl 

£lna fiocTyna k Menu nayshr na*ukfre liHCfliey START. S.i*Ci. Rhi nonymiia ua-HH^ie cBe^HiAn ia jjaHHhie 
paauoflKi* toOTOpbie ncAiuryr □ Bbmdfin&Hrrirt aaASiMrta. flflfl Bb 6cpa nyw kToB m^mjc Hcnc^tSyHrg KhORKm 
HanpaapBHHft f hum fl/m nojq-RapkASHt'i ayfiopa HawMvrrett Homey X- 

E^HCTPyKTAJK 

Ha HHcrwKT!i)ke (BrlsUng} aw nony^me ApnonwirrafibHyio HN^opMaumo 0 safla^HM - ciOM&THyto 
ncAon.'TSKy. coaeiv h nutGCKB3KK. H?pe£io nHcrpyKTa>K npcsApwr c = m leiiS iHcraH. tbk hto bli cMoaceTe 
osHSKPMHrbCft c mh^hubm rnaew Ar*HKTea no noaojiy npwxTa -Tcwhc*? as-pKS.no* 

CHAPRJKEHttE 

B paaflsna inventory o 5 flap*;aTc« noapo(S«b»«> ce»jae » nfl 0 Bomem cpyutHM n oSopyaoe-aHHwi. Jinn 
npocuorpa CHapnjKaHvw HCRanbsyftrc KHon <n HB h EB pna npcciuorpa 16 K-z?a oniwaHHii - khodkk 
HSrtpaBneHtfft f HI |r 

Ecrim non BbintWmBHWH aaflaHHa 6y£eT o5HapyjK]e-Ha y.nn*a, cua nonBHfm e (flHBOnTBpa - taw ,w.e, 
me Haxoanrcs esiii* cHapnxe-ne PaabiacueatiTe ceKpeTHbts aokymbh™ cnpnranHsie re,iB«ace. 
hto mdukbt- r DcnwTb co-or h a HDTopHKJ " T'sMworo 3cp«.an3L". Co&epuTB scg ynuKH aanniofl? -rro5bi 

npOHHKHyTb B £TG SBKpyTyB Cpfl’^nbl. 






BbIBQP OEOPyjJQBAHUfl 



HajsMwra h ynepwiiEatirfi K-ioiKy 4ra6bi M$KH?b <hkw h a6QpyiywaHHS. KajKouA npufiop- 
Bbl^lfl3MTCFl COOTBetCf BylOimaS KKCinKQii. B«P«CHM1b l*nn HLdKSIK'THHTfa art) fclOCKwa ttOpOTKHM 
Hajttamart KHanrtH +■. 

QMKH EDSU (EDSU GOGGLES) 

VcrparicTBo fins oSHapyxeKiin sne>CTp&4Kh» nputGcpcB noMorabr arenTy kskojiuto aa uacKtf pcaaHHtie 
£jT0Ktpt>HHbi8 yCTSXJMCl B-El 

&QHAPI4K (P)0) 

ScfiapwK: ndseDflaef ar^HTy CGcftefloeatb Tamhuo ftoMBujeHW^ 

WK-04KH (FR GOGGLES) 

UncppaKpacHb’e ct-skh nroBctnHKT aremy snfi-9Tb a rennoaoM cnsKTpe, norw-praa ays B/PFTTb usjih 
HH tlM C^paji-jN H^flPCTynHbKJ 

HPMBOP HOHHOrO BMflEHHfl (NV GOGGLES) 

rtpn&Op HOMHOTO BWflPHHfl yartnHBaei CJlElEtMW CB(JT. n03B0.na? a.r 0 HTy pai^HHaTtl USnM E TOMHOT9 




BblEQP OPy>KHR 


Ml 1-1 *■( I 



Mrofibi Hbirip^Tt opyxH©. HaxtMMTfi h imepi mbs fire KHi>m<y *♦- Kaaytowy Bujiy opyxn<i ecoiwrcTeyGr 
cnpaaeneHKaa a L ienKa h KFtrffiKa. GSpamre bhkubhv'j?: HeKHTdpfcia am^lium Horyr icpesHcaTb 
HacKcmb TO n p^aw-frTOB. -if S np**Mftp, KHonKs El coctBeTmyeT 1 mefttifl opyKn-. BbicrpbAiw HaxarHRMw 
KHOHKM El HGKHO FI 9pE KFl&C-IBrbCH MeJKEy CD&TBe'HHO pyKOH, ■3J16KTpDL!iOKE pOW LI HOMtQM. 
ManeubKwe nFiKrorpaFAibi pn.iou e siMatfirofi yKajttnaiCT, ^rn Aocrynine HfitKnnbHio bhjjm epyxnfl 

BblbOP CHAPR2KEHHFI 

R ^tom pssA&na PjIommg RhilSpaTh mc6oe M3 jio:TynHorc DpywHfl p nn wrphi s pewHue saflahnn n.ntf 
KemjteKfdBHofl nrpui. Oew>.ho pgcnpeagRRaTCH no cjrsflyiOQfli'M dwflKaw: «cnauwanbH»N f$p#dal), 
«cnL j HB» (Racfc). -ric-c* (Sidearm) K3anacHO£» iAlki 1 ary; *i *rp£ha - hiGrerade}. 

KOJ1/1EKTWBHAR HfPA 






BbUfefwn a rnapucM weni* nywicr Mufllfrayerr moftti Boa™ p k^mpm/lv iiw cpawsfbcn npomiB Cyclic 
FireHroa b on.neHTHBHoi .1 Hrpa Mapea ^HrepWaT Hotcm ayfiapHTS .r:n5c pJaStewM tc^-ikii qcciyna 
tWiaarucfureK nt*9o pexiei* npowcfo<5 qwhn0hmr (Art Hoc), 

MTPA HEPE3 MHTEPHET 

CETEBblE COEflMHEHMfl 

E mem to Network Ccmedon (cETBBMa cnaqiiHeuHR) KHanfcBMH FranpaaneHHii f ii 1 abi&BpprrS panes 

cwpanoHMOo oo wuHAh no m HojkMUTP KHonwy X wTe%i Pb'ftm b Mhtoph*t Ecph mp kerns Memory 

Slick Duo™ he gcxobhe hd hw o^Kor-a tfiaiina c napaniarpaMH cereeara ccequH shka, cosasMre Hcsoe 
co(UV4HeNiiB - BbOepHT* riyiHKt N<w Gonn*ullon fwoBoa coefl^NBHue) n cneoyfre ykaaswiin'M »a wpaHe 

llopcq toKi *«ik ooeAHHBNiie ByflaT y&*aHOBrlei‘o iDeAHTec&oe mt? nohbtoa&reflfl n napdlb, n npiwMTe 
ycjioRm CcmauieHies* c KnHE'iHhiw norttacs arena u. 4ro6hi aa perncrpMpoRarb horcb wwn ncRbsoeaTenn 
h ngpanbfl.<iR Konris kt HBHQti Hrpbi nepea Hwrepriet iTObernr* BeS-caifr www.ymitgamingname com 
F.cras naApa6»a a co3.qaHi.iM ceTsaorD coeattHen hr pacc«asaHO s oyKoeoqcrne nantacaaTann 
cncia^lbi FSP 1 ' 1 . 

VCTAHOBKA COEflMH EHHFf 

B me- so Select a Server ;?-ic =pt-e cepesp Hrpbi. Sarew e r/enio Sign In euiGepure nyHST Player Name, 
Boeflnie CBoft nccBAOHM** nm no^om* tmfiaHHoa knaisiisTypbi, nwGepHTe Ender u hawhutfre Knormy X 
ana npaqc.n3K=HHfl. BeiGe phte n^HKT Password, beechis napcnb npn ridwotijn aKparirnfi mtaanaTypiii 
n BbiBepHTe Enter .inn np3£)o/i*:eHH3 Howie' aroro obiGepwis Connect cn» nepe*ojQn k okpcny 
CamameHHa c kjombhhhm nanb30Bare.naM. 

BHUMAHWE o5naaTe.nt+i0 aaniiujHTe m ccspaHiVTS yKaaaHHtit! non parMcrpauvtM napont 

EH^MarajibHo npoMUTarite CcrjiaLiiaHwe c KCiHa^nbiM nonhaoBareneM u abifrepwre nyHKT Agree, ecnw 
Dbi ccrni-;-'y c eroyc/icHnwiiitM. /L' : a ynacTMP e KcwieKry'BHG* Syphon, "jl|gr " Dark Mirror ey 

ftorTKH-u npMH<iTa ycjioBWfl Coma-ueHur- c kghe^hum nc/ihaoeereneiu. Ecjih npu coeflHHBHHit rcsh HKa’or 
npoino-vbi. y^eAnrccb. hto pew^\i 3Neph0c6epa-;trGHtta WLAN (WLAN BcWar Save! c~kj’ki49m. Cqe^atb 
»to pjowho uepea rnaence yebio cncTeMbi PSP™, a paaqefls «HacTpoi)lHa» (Settings) 

3 KPAHHAR KJIABMATyPA 

Koraa Hec^oflHMO BtnecTVi ie<cr{MMfl nepcoHa?Ka. nApc.,n & Hnn ccofiiueHm*). s&tomsthhikkh 
ncflenaaTca aKp^HHaa Knaanarypa. 

I1PHME4AHI/1E: Ka^ nGnbMaarb,::a aKpatiHDfi KnaaHaiypGii, oni«HBanacb Bh.nje a ^bhhpm PyKoaoncTae 


HAMAJ1Q KOJlFtEKTIriBHOH VITPbP 

( B ma&HOM mbh-o wrpH aBfie'pifta nyHKT Multiple r {nonneicriiBHaa nrpaj .1 Has Mure khoiiky X 
Ann WpcOitfKjJSftHWB. 

2 BblBe-pUfe pes,HM rcnsu fiocryna flnlrastrudurcj! h ne.*.MWta toiPilKy X. htOGli flapfiflJW k MewiS 
Network Connedicn 

3. BhiSapme csreRce ccej’H-'SHHe Ecnw coepiiHehHe eaie He coajieHO. EUBepwre ityviKr New Canrtertion 
h cojAeiife mcbob cqrAwhbhwr npM noMcu,^ npn-nc6#»Hv!#i Nslwork SsRings 

d. WtoEn ytrraHOBHTb coesuHeHHa. HeoBscayiMC- npHHaTb noncsaHHR Ppaevin ncnb30E5Kna (Usace 
Policy agrearnerKl), EtowraTM-bHo npc^TailTe Hpoaiina motne^pH-rs nynxr Accept, (cna fin cornaentii 

€ hx yc.nDBvaMH. 

5. Ha awpaHe Login aseflifTe fwn ncfibsoRaTenn h naponh, aerrsM Rbifepure nyHKT Done 

nPMMFMAHHE. He saCy^hie epoSnspcnb BcccraHORUTh yiepPHH'ai.?. napcnb hb&osmOjkhq. 

Ecnveu aBSblflH napopb, DoeflM-TS HGDbie nMn naribaaaiifeflp vi nspcna ana Kan-hek-rHswaH nrptn 

G. Bav cyABT rpepncxea? 3aperncTpnposHTb essos-hc-s hmr nc.ntecaaienn, ELiSepara nynKT Vfe-s 
m Ki«kUHTis KHpnNry X Ecnn- nonewertn «<>oGu#Hue 0 hsbrpkdm napcne. >to shsmut. mto kk> to 
yitte aapernGTpHpoaan TaKDa hmfi nontspaaTarm h HsofixpflHMO awSparb cpyrcs 

? haortp&He Online Lobby / J oin Gann*.; rocTHHan ! npucoeflLiHHTb™ k iirpej Rbifiepwre arpy Ha cn kicks 
H HSS.MHT0 KH-DhKy X. ^TP&bl P pHCCSfiMH^f bCH K IHOtf. 

8 E rpBH^pcDa-iMDM naropB (Stagrng Area) hi pckh Mory oGM0>*si6aTbc* TeKCfOB wiMH £qo6lLh?hhsmh; 
ana stoic Ha’iKMMTe Kucn.-iy O- How na'oiw KHomeii □ mckho cttSHVih ■com-T." B-eaynjHfl nrphs 
MOMBt HE1PTDE1H9.5Tti n0E>3LH0Tptl Hrpbl. 6N6Hpan W.K H HBJKMMSLH KHOhKy *m MAM EM 

9. iItr aanycKa wrpy HajKMvme KHanky START Hosne Toro, nan. eeayctv'ii 3&nycrn7 Hrpy, antprarrca 
pwatew HacTpoflKm (Sfltup) Bb'tfepuT* x«naeM<w opyx^e npm ne*wiw KwonKH □ nocne nero 
HaxMKTe KHonKy START HToSbi EbiSpErt nyHKT Ready froroBol. Kcraa flocrarromaa Konyr-ecrao 
HrpowM n-triSepyT ny M KT Hea-dy, hs^Haren nrpn. 

KOFtJlEKTHBHAR HTPA 

Btfflbl kOjtjiekthbhOm nrpbi 

Enp nrpbi DToSpajKaeTCH b ctihcks ‘Same List na SKpaHe Jan G-sma [npficoej.HHH7bCfl s nrpsi). 

Hflpfliiiy c flpyrHMrf n-3pnM*>TpnMw KOHrtM«TBO i^un eeflyiueroj. 


BbrnojnHeHHe saaaHHM 

HTpokh pa3&i0aK?TGH H3 flee; f®WBhflbi; "JanyyaicinHa-npariiEoncnowcHh* aaflaHHfi. SaflaHwn aaBHCRT 

or ebiSp^Nnoro sritaciina w cBH35iHnoft> c hMm SioXeiii. 

no&fliiMOK (Deathmatgh Modes 5 

L-rnu npac-t=i: yfrjii, tthil eypsiub y 6 «t D p-exi^e * ndBAMHOK* IdtaBHOB - acrafKa s WHDbiSt, 
pacnpaBMBiuMCb co bcsm h n pothshmkbml-! r an ,iaofl.« eeTh tcmkm BospcjKflen nn, rluvikh c epyswineiiii , 
epouBWMinitbl n pnan^HM oGopyAOBgqHo E:tb tpii pa^HOO^jMcicT^ nooflHHxa: Toam DeaiMTateh 
(rpynpia npartm rpyn r h ;. Death match (Kaxnh.H can ?a eefin) m Rogue Ager-1 (araHT : oflHHW rra) 

Tuffm CNsadimatCh - L-trpCikw pa30H63.W7CI1 H 3 AP« IWMflHflK, 3s. yCTp!iH 0 MHfi qjieMfi KOHSMfltf 
npoivi&HM Ka Sannai hbhverhictch, aaytfvdicmEO TOBap^Lt-a — CHi/iMaKTCH loSajKoaer KouaHoa. 
nRpPRLi HaflpsBtusfl neoCx3J.^Mne KontiMSCTBO nr.-i nn^.p, 

DoaChmatch - TP xo CSiMob, hTd ^Tpynna ftpOfriB rpynnbi- TPflwfi y HtponA n^t TOeapWUjeH 
no KaFjOHfla. Kaxflhifi pcTpBMNuii — npcinaHiiK. m :ia noGefly h&a hum HaurfonnicTcn 6an.^m 

Rogue Agent - B HaMBsre ^ipbi ace ripiUHaAnesaT n opHofi komb-^o. Ice-TC- Ha K spre innaooa 
HtUtaOPTCH ocofitf fin peeler - lit'pOK, KOTGpbiP 9tO cfr'BpyjWT, CTa«OBVnCH grPHTOVi- oa^ M OHKC^ 
m ncnyqssT BoavoxHoerb y&HBaTb flpymx wrpoKOR U,anh a re HTa-o.q n h-om k u — yGuTb -kbh vokhq 
SciltiLL'B npc-THc^ hkc-s- flc "on?, Kgs oww pacnpa uhtch o rtwto vlrpcK. noSRa^BLL^ii aio»-ira~pflHHOHKy, 
cam ctbhqbwtch tahoeum h nepeHocwrcH r cny-iatfHoe Macro Ha Kapre 

MEHK3 KOJ1/1EKTTHBHOil HrPbl 

I1pn hQMDUja k-hdrok nH w m b Msrflo Korina tmiBHdii arpbi Max ho Bbi&parrb railing nyHKrrtj: 

..loin Game (npucoefliiHaTbCfi k mrpel. Host Gnine fciaTb eeflywHM:. Create Col! f Agency Coil 

(ccsflaTb -RHSHKy ; RHawita Ar0HTC’"Ba] 1 Buddy Lis-1 1'cnnccK flpya=n), Community {ccofimecTBo) 

M Options i><aCTpOi?IW ;. 

JOIN GAME SCREEN 

KHonKafciH Han pae jieHsiEi ^ nn* ^ awwpwTe Games L>e 4 (cneccK m< Pfaygrs List (cnv’soK 
MrporiosV. HaurMirre Kaonny O. --ToGhi nepefire ot cntKf& erpoKoa k cm-’CKy k&M“ST (Rooni L.st) 
■HToSti npOtrvKmpBdb oasfleHHfi ot^rpoK-e, ouiScpH'o nrpc«.a h -aXwdro tiHOftKy X. HroGbi hapefiTri 
r Hceyio Kow^arj 1 , RhiSepHTe ee h HamMHTe Khonny X Ha^tMiATa kHunny O, JT-a&=i oCvieHSTbcn 
TeKtTOtbiMH fitjo&uiflmflRMH c hi poKaMi* u kommUTb. 4tc6bi npHOfleflilHirfbefl k nrpe st; 0 gpvii 9 ysspy 
r on lick* Oames Liar & HaKFAiT-e HHMiiy X 


HOST GAME 

RhiEepure otot nymr Mtcfiy ca3aaTb DoScTF.^H^y^j tiroy. k KprropoiS Cy r n,yT npv^oejiv'n-jnrbca flpyrvia 
kirpcKH. Uria Bwdopa napavrorpco wot* ncnonbayF-ro knoukik N^hp&ttris-'iiMii f w 4 nn<* fe'yeHBprrm 
napa werpoa - w«an km HRnpsRjieHua 3aaepLLva u acrpc$Ky napaweTpoR BhitSepyrre npur 

Hosl Game w aawfcnux XHofny X ana npoBonxeaMa 

AGENCY CELL 

GbiepaB3TPT nyuM \ibm* 3. n*cKar»bW wrpoKoP Morys* oSbpflHUMTbca b noifelfray laHefiny AfeHTctsa) 

Ann KonraKTusHori tirpti npoiws ppyrax npMpha. Fcnvi as- He npnHa.iT.nexi-tre hh k oaHQtt fldaftka, moh >-s 
c-osAiTh HOsyio h' j .?S ky, It'-R jToro Bbl6*pnre nasBaMne hmghkh AfeHTiSTfri (Agericy C4.?ll Narri*) li MetKy 
FmeflKH AreHTCTRa {Agency Ce*! Tag). Haaaa»K& pcfuttHO fihirb yH/icajibhwM {He Shirt saHRTUM flpyrUM 
ncnt.3DD.5t6: now), Ec.nn RaaeaNHO yx« aanfiro, dyflet npefiflawSHO edoctu ffpyroe 

ynpsB.>!eHKe snefiKaHw AranfcTaa: b meno Agency Ce: 1 ihsukhc- np’miaiuarb rtnribsoBarBfleii b meAicy 
H yjnpriiqrb tf*. MO*:ho pSKCblJMITb etMCtLHSHt™, MefflTb n^pfliW^Tpbl (jjlCiCPTfe. PblSCfl-b: flp)TWl,l 

HHOSKaW [1 npHHHMBTh BbllQBbf. 

BUDDY LIST 

MrsS^i nemo Ha*oflmt apjrrvw nanbaoE-HTenei), gaHecvme hm n orineosir ppysert flnft 3Toro Btj6epnTa 
(IMP ^rpoitD □ cnifCKO Player Ust rei axpEino Join Gsmo. h5mwhtd K u or» iry X. BwfiftpHTB nyHtsrf I mile 
to Buddy List {npamacHTb a cn-Aso* jn^/sstfri ■/. cHoaa haxMU-e KHonicy X Ann npnrBegMCflaHMn 

COMMUNITY 

3rot nvH<T M^riio c6etneM«[«afiT csRSb c cooOutfcrooM nrpoKM Syphon Fihtf“ D-nrk Mirro? 
o.aeit mqskko norn/HHTh oBHOEneunN wrpfci u Daewyio mtpopwaijHKi - pefirnHni wrpoKca h rafrwubi 
peKOpdC*. a T5K»<0 60Cno.rib30PatiK:fl BCrpoeHHQfi <Ty HKLlMflil QTnp&BKkt Sfl&KTpOHHbW nkiCfrM. 

Krofibl cStLiaTbCR C fipyjbfTMW 

OPTIONS 

SAe-ss mokho >i3MeH rtT± paa.iHUHhie napaMeTpu urpti 

VHETHAR 3 AftHCb 

£L~r npocwotpa VRorHOH i-anucn (FlEtyeT Frolilg-) BBSepvTTe wmr Htpcwa h reukM ure unonKy X. 

3aeob aroCpaMajorcn nony^efjHy^ wrpoKOM HarpajitJ pelirif'.-.rw v: nptwaa GTaTHcrHKa. RytpaR 
5tor nyn« r Me«ic Bb' «0«,*Te npHtnaoHTu virsoKa. □ cbc»o pwedky vm cjihook Apysttii, 6tttK^p(SfeTb 
Hrpotta nni^ ornpaRHTh ewy niiRHpa ODaf-meHtfe 








BblGTPbM CTAPT 

Pbi MOxera cpa'jy npawaanHUTben « i^rpo, eTeeMaieuji*# UftftfaiHHtrM napowerpoM (Filter). 
BbiSapnra wrpy, KworopcsixarMrs npwco?flviHH7bCH. a qflwbla ua-e-boesnanewHa3KpaHS SbicTpcro 
cropra (Ouicstsi'an)KHOttkaMaK-anpc^Hufi- t. 4. m.*m ■# * ri«KMnt« khchk^ x 

rTpnr/«HaHae: *crM □ ibiBpaKHefl'Wp* ywtf yHa'creyaf M^Miia/rfanttr kaniWBtrraii arpOKCD, 

nbffgHtc* '£6ar0afOTByiome0 coofimeHiie w CHcea arKpcErma 3Kpa h fitJGTporo crapra. C noMcmjt'o 
khoUkH. SELECT tfcsrth'flrnap^rTrt £ cLwibToaM (Filter), 

rt>HJ1bTPhl 

MeHFffl napawerpS ^XHnbrpcia, mcjkho Sbicrpo wairrw MFTPBpacyioLiiyiii sac e up nrpbi. MdokhcS coafiaTt 

as _«erwpe« f(jun>ip<»B. Koropt^ flyjqyT &pafoTbiB&Tb whmk urn lecryiiHbifi 0 pcwcMe Join Games 

(npMKi&p.CTHLtTbDa K Hrpe) 

Game Type - Bbi6epFire ehb iireb:: Cb-eclwe Mode (el. nojiHSHMS aaaaHnw},Taarn Daalhmateh 
(ruynna nporna rpynnbi}, Dialhmaleh (kp^akPi caw 3a eeGn) n Rogue Again (areHT-pfliiHOMKa) 

Lwcfs- Bbi&epw'fe i^HTepocyioLnw; Baeaaaa.HHFi no nrpbi. 

Number ol Flayers -VKOJKwre waKa™anfcwoB kcuilih 0 dtbo ynacTHUKOH — or jays o.o EDCtun 

Team Damage - Koras aroT nap&uerp BKnioHg*-. HeofisrooHMD cnefinrk. b tore- crpenpeLib — n arrowy 
ran MiiJH ewcTpenbi «oryi Ha-iftem rujepeiKBBHHfl TOBapniiWM no KOMnnas* Eww :ito HenpMeuneuo 

OTKJi-KUHirra paHHbiii napawarp 

large! Lock -Mio5hi HaaecTH opyjnwe na npcovseHHKa npw axnKWPHiOM napsMeipeTarget Look 
(BbiOOp po.nnii Hawr.inre n yflefsKMcairre n-<-onKy BB Db6op uenri otK.ntPHeH, npnuennEia’bcn 
n[.MAS-Tca epyuHyiQ. 

nPUMEHAFME: HeKdiopbie >nn 30 fljt*i nrpw b oexcriMfi ssfliHuft Mi?aaCTynMy. 

hpamoe coejp,hhehme <ad hoc) 

B pejKHMe [rpHMtirbcoaflHHaHHH momcho ncvtrpsTb BMecra oapyEbaviK 6ea BbiKopa b Wurspeer 

RPUMEMAHME: uratfei nrpAT* a Syphon Filter™ Dark M ?ror n penruMe npnMoro coeaMHe-^in rpeSyeToa 
Kex MklHHwyn oflWn conepHWK o6.naBnre.nb cntTeubi PS a "' wKenan nrpti Syphon Filter " Dark Wiimsr. 


HACTPGftKA Upflfflord C-OEflMHEHUa 


rTepefj aatiyoKCM Birpti b pestfHM? npHMora ppiflw?H*HF yCe^Mrsch., mg bos nrponn h scrpow jth oeoh 
cncT?yui P^P^ rsn KSk onMGSH&ii^Jtra. 


1. Bee Hrpwt.il .aohJKHtl hK^flOSElMnsjHO csoptub a maBH'OM Metro. cs-oh* QHtTeM PSP'* 

Hscrpoftoi l Settings, sarreM KarTpoifon ee™ ■’ Melwork Settngs CneiiKanbHhiri pestaiM ' Ac Hoc Mode 
h AtroM'atMMiKiiii /Autoriiaiffc. Ecjih □ asTOMaTiiMsckiiM pewiAMe c&net we y&^aflrui&a»T& win 
HeycTc^miHA, ece wrpoKH R^iCp&Tb qflfiH M tot Me KaHs.n nepe r T, Sl|M flflHrttfx - KaHan 1 i Chi „ 

Kanafl G / GhG wiM KiH^t 11 I C hit 


2. riepep hbhbjidm Krp-ti ycraHcemB tiBpeKniorHBfB?rb WLAN a nono;*eHne ON. flepeKAHCHaTaj-b 
HanstCH KTaBaTbCfl- 6 TOKOM nOjiffiWHMUHa npOTfWfflHWM Kfcft HHObi 

3. Bo BpeMR wfp-tsi ertCTOMbl PSP 111 fidJDKHbl HajfqflwTiiefi icbk MflSKHO &jmhcb ApVr *; ppyry. 

i BhlBepwre hynKT Multiplayer (koflheKlHSHas i*rpaj, eareM Ad Ho; [nphMoe OoepMweHwe) *TmGbl 
ycraHDBHTb CDEflviHewiie k nonyiyrrh flocryn k Online Lobby {roCTilftisfi). BhjGepvrre a cfuioKH Hrpy, 
HtoSbi npvicoepiw-rirboa k hah nnsi cratb aaflytuHM, noroM Naaauwirs toiomry X, ntcfei nepefiTH 
k pas^eny Staging Area fTpeHuppR&JMhiPi narepb) 

B EJ t punwpo&ouMow a an? pa nrpoxvi MoryT efornhyiBaTbCfi rfiKeroBbiMi* eetrimeHMflMH npw nououiH 
ispaHHoii KJiaanarryp«. 1 -Itq6u cue -,it u KcvaHfly, hbtkmuta ratonKy O EeayiuHW Hrpbi mckst mbhrT t- 
paanyMHbio nairaMSTfw, taK^a Kan Type j p hjq mp u}, Targei Lock (eutSgp uojih) m Taem Damage 
(oroHb no csolim), h5jkh?.13h khosikh m w WM 4ro6bi Hanarh iirpy, HaxMurs khc~k]t START. 

rtPMMEHAUklE; a pe^tMFie npHuonp coefl|HHeHLip woryr virpaTi? He bc-.nee uctewt MenqasK 


nEPCOHA)KVf 

rEME nOTAH, - TilABA ArEHTCTEA. 

HsBepORTHbiH satieT edbhmoh xapbapu leiiSa Hananca b 1933 ropy s rpaHape, rjje oh, eiije GynyHH 
HeonbiTHbtM nertTeHaHTom, onac eseefl ngnaBUftw a nwn conffarr floawe. nonyMMS wkcwcbctbo 

BhiDOKH* Harpaa h eras c-43tiuepoM bohik cneuHarihHoro hbbhbkshmh, oh aosuaji s p=t;b! TafiHofi 

npa&HTetmci'BehHO# optaHHsauHvi, nsBecTH(jft ksk «AreHTCTBOt, h pyTOBOflun inti cciepauHRMH no bc*mv 

Mnpy. Tekd CLirpa.n BaatHykn pout e pacKphirviH laroE-opa aoKpyr BiipycB Syphon, B0Ka:a5, hto b Hero 
BceneHeHbi Bbsuecroflaime flrnia G t-acToninufi mc»6ht ynpaoTifibT pett»®Mi*poB0HHbiM AnshTCfBOM, 
noA-MHRioiiyMCH HarKicpBACTBeHHo npa3HABHTy. I¥w6 necreH v npflMcayujeH ho He repnMT mynoern 
Oh c^enb Cahsok « ceoM HanapHMms^, JTrh 3i«i* mo mto-to h® npoutjiono MauiaeT fafifty nponBAnrn 

MyBDTBa. Oh ne cjiuuikom paaroBopHHB, n npe.jnoHHT3Br, htoGbi ea H=rc roeopHnu ero noorynHH 


J 1 FFH 3 MH,-- H/HAJ 1 MM 4 tUTASA ArEHTCTBA 

/1hh poamnacL. b c5?cneHSKHoS ceMb? & ^HraficxoM re-pops- Kamw. Vka b cexiHapi^aTb nej cHa nanara 
pciebTCtrb Hi» npoo^nberso, * < ABailuaTwne'TW'O nonygn™ flonjKHOCtti B Ce*p«-7WOiS KMTftfl 

[MSSJ. /Ihh — MBbTsp Gc-ssbx Kenyons, b hb^thdcth Tlafi .Tyu. h chb ot.tmhho Nsra-er ho>k.-i B 1957 
roav-'e^HftnpsBiiiw b AtpranHCTisH, ■Wc^y MflyMirb ponb Pooch* e KCH^.ni*rri&, B KafjynsoHB nona.ia 
b aacany h narnSna Sbi, ec-flH<Sbisews cnac ocfiHpap BoticncnetiHBJTbHoroH&iHB&aHiw,feH Doran. 

Hk floeHriweTHfla fipyi^a paspytuHJia Saptep ^onerbA n aafrsBM.na Ht-h CMOHUtb cTone+iy 
h ficcTynirb hb c.nysiGy b Aretfrcrao — ny'iwee cpaacrBO ana npapoTBpameHHFi bqhhl-i, no whehhki 
? 1orann Huh. nowwiuMMuo Ikfriga e nopebw flHe* asroeopa, Chino no'wu^a. MioObi b ps*yAbT8Tfl 
MaftnufTHCtKinci BKinap^MaHTa ciaTt peSapsyapow ana supyia Syphon. Horan pHCKoaan 
MTOfibl cnatTtlM0napHmi,y. KOTOpon TaK mhonj J,nq riern jh;J'-|wt, 

TEPE 3 A JiwnflH, - ' 3 AMECTIflTEJlb HAHAflbHHKA UJTAEA 

Xbr'H xHSHbIs pB3bi nanajiacb a hhl^m ApHaPHCKCK pa 2 .= pBannH. 5a6yL!iKa Hay-H-ia ee Bceraa 

ftsSMMTiiCfi waraeMono MeMteftTapesHfena pa&xra o opranax npaaonopflflKa Poena KwinajpKa 
ch& c otjihhhsm aawbHHWJia ApwaoHCKHR yHMBcpcHTBT h ycrpotiracb b E-ope no kc-T oonK Haa 
pacnpoerpawaHwie'w sjiKonwm, raGanubw nsflenufi, opyxuis m BspwBMaTtux Booioere fATF> & 19&4 
ee HanpaeanH b Mc-Tany ana y iacrsia b paccnecoBaHMK abAcibiah aoSpcB-anbues a Hapa asms Pwax. 
Oha nonana n pyKM k np^cTynHwicasw, bbiflasaBiiiMM c^n aa areHToe <D6R h mnajta ■S.naroAs.pR nc:«ou^ 

Ieii5a Jlocafta ocxaiiacft xmeb. Flbaxcs JTcraft' n pH e'en Tepeay b Atbhtctbq, odbflcHLfB, h~o uerto 
pa(S07bi >TO(t op'-AHwangHH REinn^TCfl npefleTBpainpHns nparrynnsHifl^, ce^TtnbHuu*fl noroptrtx 
CHaoyas. B KDhhoh A4>Phk@ dhs myHaria peay.n t-T3Tfci MefiHLr/HCKi'x hccjibhcibehhm , rpcB=p€-HLis 

floypencov Uyaxapn, tiemna wo .npyron Ttpeaa oTKasamcb AHKBHBHp^aTb M^ap^ kt BbiKpaeTb 
ero oSopyAOBBH mb. h pauiKjna aane'b Ha jho. Pb&tth Tepeib nop npHKpuiHEH — nocne roro. Ka^ reitt 
HHCueHupflean m ewiapTb - eiana Kme^oM k ycrpaH^Hw* EtiHca Xana^ho propon no swaHHiuiocTH 
rpHrypy e aaroscp?. 

TAPH CT 0 VHM 3 H (TAK 1 KE VI 3 BECTEH KAK «KAMEHb^), - . JE® OTflEHA ClinOBbK OnEPMJy 1 L>* 

Ctovhkuh no npooftHLuy KoMOHb - saKsneHHyA &arflpaff, np^HM«*Bix>HiSy^acTwe es ftonbiiieii ^aciw 
EwapMKaHCKLo: Scaabix: onspauiui ra spehieH bc^ihli bo BberHave. Ck KouaHjoBB.n nDinpa3jieneHViRMH 
b rkfpaKn Cewann, Bockum m Acj>fBHn»ureiHe. Ctovhu^h c^poronsno 

noAA€p*naaer o6paa oTaporc eoskh. vrmfibi cKphrrb HCTtfrty: oh — KaeviHLiitySM^ga tbi>ho DaecraiciijMH 
ho LiPv B bico k o k/i ac oh bif! c h aflniii p, CTcyHHOH ho pas coBtpLiAn yOHficTBa no saKaay L|PV Hoj] ni^nhoA 
Donftama KaMBHt Sbiebji &o bcek ropa i 'HS, roHnax h^db. noMoraa ocdShctbh nopaanaT= jncKantiHae 
KOHcfcyirtKrb! n& npoTflitcoMHM 30 /ini. Ct i 7 |,'mv.-+h BCTpfTHn Monowpro M 60 florona ft r p*H3fle '/,h nc*wr 
TO My BbipyHHTb jijlBHH HX OOnCBT CTOy'HMOH HACTC- B6A6T C65 r KSK flapeBeHCHHH MyXJlBH, HC npOTHBHiilK. 
o^xaHyTbiri ftro o^hhkom, o6«4ho paceraeTCfl e #H?KbH:i 



—v-ot-'t- K4" * 1 , - •* :* v • • *v- - ■ 

noypinc rvivnjKAPH, - nCMftimwK umntHUKA lutaea 

NtypjsapH nep&biM iatpiiKCiipcaa.* sapaxsHKe maeA BHpyoeM Syphon Fiber b annorync iusStbx nynmapii 

(MnyManahra. K?M*an A$pni&} * 1994 rcay HnaMS'HHfciw (kipBiii cAnaptwfflOM, Mya^apd npwpe/i otpna 

B HJBK7L.I, CCBo5B.aifTTb pa&DB. HO HELL'Eri US HCrHE-UHr/M OT HE HE&eCTHCrO 3a6cneeaHKR. fDflBWH 

ncswa- c« nojHpKCWfincfi cT^peaca Huns*, Korop** -npufwna o (Oxth/io A^dhhv. HTttfbi nony^mrb 

oEpai’Ubi sapyca, HcncrTbsyeMbie hm £na i^o.napc-EBH^ii. Tspeaa arKaaa.nacb synonHSTt: nccrynnEaiuM 
npnissi y$Mrt-htya^apw u tKpsuiae* Mynxapvi eywe-.n OfineMUTb flan r.ocn$ roro, ksk AroHTCTBO 
ncfiEepmc- 00 aapaiKBHHB snpyc-OM. nroSbi ncncinb^BBirb ksk hctomhuk cbmcsransw. 

AJTMMA XAflflAfl. - CHELIJ^AJlSflCT T)Q nO.IESblM MCCJlEflCSAHKFIM 


AjnrtMft pOflHMCb 0 KyBSfhre, no V HM A&OtiHw rpeVAOHCTDO, nOTCM/ 4 T 0 PB PTUvi, pa&frftBUiKKl 
Ha he ± - 3 -yo MOMnaHHio, 6 bi.n ar. , »pv»KBHU0M, a mart — corpya^Hua nocanbCTBa CILIA — ypoMCSH kb 
HVosRta. PcflMT^nwAnuMbi nornCVrrt bp bpbmr bc*.-** rispcwacKOH 4* mm n oHAnopeceAMnacb 
b flafpoin; Chb — eobhh y h nn.nor c SonbuiMM ciioKBM, ncnyHE-Hiiiw npsnMyii 4 &rrB 0 Htra e oSnacrn 

rpyoc^apoeoaoK ristne -roro, kok Ajihms ocTymirt-a b ArcHTCTBO; CToyHMnH cmn *e HoeraBHWKOM 

M apyrohi, nOH 7 M E 0 U 0 HHB BM C- 7 U 0 . Iific C 7 HO 1 U 0 HHR OH 0 HB HenpWEHMHU flJIH KaMHH o 5 bNHO 

orcTpRHBHMoro a cHpwaPiouiftrocfl aa wacK*fl crapcro npwaremi. Annua, xota h BbsncnMnai 

BAreHTCTse poiTb nwAnra. croewiir-iH craTb nsriHonpaanbiM arehTOK. 


